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Gratis in Internet con MC-link 

La rete delle reti è ora gratuitamente a tua disposizione, 
per trenta o sessanta giorni, con un semplice "clic". 


SUBITO 
PER 30 GIORNI 

Cavalca subito l'onda di MC-link con 
la fantastica offerta di MC-digest. Ba¬ 
stano pochi che per installare con faci¬ 
lità il software di navigazione sul tuo 
computer e effetuare im¬ 
mediatamente il 
tuo primo collega 
memo da 94 
città 
All'interno 
della rivi¬ 
sta è presen¬ 
te if ta¬ 
gliando con il 
codice provvi¬ 
sorio di abbonato a 
MC-link e la pass¬ 
word di accesso, troverai 
più avanti le istruzioni per l'uso e l’in- 
stallazione del software dal CD-ROM 
"Clic and Surf". I trenta giorni di navi¬ 
gazione gratuita partiranno al momento 
del primo collegamento. In questa fase 
sarai un "abbonato anonimo", pertanto 
è possibile la sola "navigazione". Que¬ 
sto significa che non puoi inviare e rice¬ 
vere messaggi di posta elettronica (non 
hai una mailbox), hai la possibilità di 
eseguire download di file in FTP solo 
dai siti che consentono l’accesso a 


utenti anonimi (ad esempio la nostra 
area "Mirror"), non puoi eseguire 
connessioni via Telnet e nean¬ 
che accedere alla 
BBS di MC-link. Puoi 
comunque accedere 
a tutte le pagine pre¬ 
senti su Internet, 
visionarne il con¬ 
tenuto e, 
d a i 

siti che 
lo consento¬ 
no. scari¬ 
care file e 
programmi. Per chi 
avesse bisogno di ulte¬ 
riori indicazioni sulle 
procedure di accesso ai si¬ 
ti o di semplice supporto tecni¬ 
co, può contare sul nostro ser¬ 
vizio di "Help Desk" dalle 10.00 alle 
20.00 dal lunedi al sabato al numero 
06-41892434, 

E DOPO I PRIMI 
30 GIORNI? 

CARPE DIALI 

Conclusa la prima fase di prova gratui¬ 
ta. se sei interessato a rimanere in In 


chiedere altri trenta giorni di accesso, 
sempre gratis, ma questa voi 
ta con tutti i servizi at¬ 
tivi, com¬ 
presa la 
posta 
elettro¬ 
nica; op- 
p u r e 
sotto¬ 
scrivere 
l'abbona¬ 
mento an- 
n u a I e 
con lo sconto del 
10% accordato a 
chi si abbona entro i primi trenta giorni 
di prova. Per ottenere l'ulteriore perio¬ 
do di trenta giorni gratuiti è sufficiente 
utilizzare l'apposito modulo presente 
qui a destra, inserire i tue dati anagra¬ 
fici, allegare la fotocopia di un docu¬ 
mento d'identità e spedire il tutto 
all'indirizzo presente sul modulo stes¬ 
so. Tempo 48 ore dalla data in cui rice¬ 
veremo la documentazione sarai richia¬ 
mato (non dimenticare di specificare 
un recapito telefonico), ti saranno as¬ 
segnati un nuovo codice Idi tipo definì 
tivo), una nuova password e sarai cosi 
pronto per accedere a Internet nella 
cosiddetta forma "Full" (posta elettro¬ 
nica, Telnet, FTP, eoe...) 

Per sottoscrivere l’abbonamento an¬ 
nuale puoi servirti dello stesso modu¬ 
lo, utilizzando l'apposito riquadro e pro¬ 
cedendo come segue: effettua il versa¬ 
mento del canone sul numero dì conto 
corrente postale specificato, oppure 
puoi scegliere il pagamento con carta 
di credito utilizzando l'apposito riqua¬ 
dro, allega la fotocopia di un documen 
to d'identità e spedisci il tutto. Anche 
in questo caso sarai richiamato per 
l'assegnazione della nuova combinazio¬ 
ne di codice e password che ti garan¬ 
tisce l'accesso completo ad fnternet. 
Anche chi ha utilizzato i secondi 30 
giorni gratuiti ha la possibilità di sotto¬ 
scrivere l’abbonamento annuale, natu¬ 
ralmente senza lo sconto extra ma co 
munque alla tariffa in corso riservata a 
chi effettua il rinnovo. 



ternet hai due possibilità di scelta: ri- 


I CONTENUTI DEL CD-ROM 

IL CD-ROM di MC-lìnk, allegalo alla rivista, contiene tutto il necessario per co¬ 
minciare a navigare nelle acque di Internet: 

Il software e le utility per la connessione con MC-link e Internet; 

Il browser Internet Explorer nelle versioni per Windows 3. 1, 95 e Macintosh; 

. La collezione eli programmi /circa 400 MB) di MC-link (carrella MC-progl, 

La Mega-FAO con tutte le risposte alle domande più frequenti su MC-link, 
sulla telematica in generale ed Internet m particolare ; 

. Il manuale di MC-link Classic edition per l'utilizzo di tutte le funzioni della BBS 
Vari file di testo con il dettaglio di tutte le procedure d'installazione per i diversi 
sistemi operativi. 


ABBONATI SUBITO 

un anno di Internet 
con il 10% 
di sconto 
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Richiesta di abbonamento alla rivista telematica MC-link 

con gateway verso Internet 


im iMk 

Compilare e spedire a Technimedia S rl «via Carlo Pemer. 9 • 00157 • RomaeCCIAA n 477181 «C.F 05049330581 • P I. 01347381004 


Importante! 


Trascrivere il codice provvisorio (erte si trova insieme alla password all'interno della rivista) 
nella casella qui a destra Per vostra sicurezza, il codice provvisorio dovrà essere utilizzato per 
ogni comunicazione con la segreteria abbonali. 


Codice Provvisorio 


il sottoscritto 


(Il presente accordo può essere sottosenno solo da persone ci maggiore età - Nel caso di richiesta da pale di pesona giurdica, indicare i dati anagrafici del legale rappresentante) 


Cognome 

Nome 

Nato a 

Prov. 

Data 

Cod. fiscale 

Residente a: indirizzo 

CAP 

Città 

Prov. 

Telefono 

Documento di identità: tipo 

Numero 

Rilasciato da 

In data 


Allegare lolocopia del documento sopra indicalo 


Se il proponente è persona giuridica compilare anche la tabella successiva e allegare copia del certificato di vigenza del legale rappresentante 


Ragione sociale 

Telefono 

Fax 

Indirizzo - Via e numero civico 


CAP 

Città 

Prov. 

Partita IVA 

Codice Fiscale 


CCIAA 



Chiede 


1 0 La piena abilitazione full Internet (E-mail, FTP, News e Forum) per 30 giorni ad MC-link » 

Gratuito 

2 0 La piena abilitazione full Internet (E-mall, FTP, News e Forum) per 12 mesi con lo sconto del 10% sul prezzo 
del listino vigente 

(prezzo di listino bloccato a Lire 216.000 tino al 30 giugno 1997) n. 

Ut. 194.400 (IVAinclusa) 
tino al 30 giugno 1997 

3 0 Attivazione ALIAS E-mail (opzionale) Alias richiesto: d) 

Es.: fn.ros$i@>mclinrut 

Ut. 40.000 (IVA inclusa) 


(1 ) L'abbonamento ari MC-link comprende l'accesso alle rubriche telematiche, alla biblioteca di programmi di pubblico dominio e shareware, alle funzioni di posta 
elettronica ed un gateway verso Internet. 

(2) A chi rinnova dopo II 30 giugno 1997 verrà comunque riservato lo sconto del 10% sul prezzo di listino in vigore. Modalità e condizioni sono disponibili sulla pagina 
www mcltnK.ibìnto/rinnovokllhtm. 

(3] La scella dall'altea e subordinata all'accettazione di MC-link ed in ogni caso dovrà essere composto da un massimo di 14 caratteri. 


Modalità di pagamento (relativa ai soli punti 2 e 3) 


Carla di 

Eminente 

Numero 

Scadenza: 

Intestata a: 

credilo 



./. 




Firma per l'autorizzazione al pagamento mediante la carta di credito sopra specificata 
degli importi evidenziati su ogni fattura emessa a fronte della presente richiesta 
O Contanti presso gli uffici Technimedia di Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma 
O Assegno di conto corrente bancario intestato a Technimedia S.r.l. allegato al presente modulo 

O Bonifico bancario sul ns. conto n. 17.030.312 do Cassa di Risparmio di Parma e Piacenza, filiale 544 Sede di Roma. Codice ABI 06230 - 
codice CAB 03200 - allegare copia della disposizione 

O Versamento sul Conto Corrente postale n 14414007 intestato a "Technimedia S.r.l", indicando la causale: "rinnovo annuale MC-link" 

O Vaglia postale intestato a "TechnimeciiaS.r.i"- via Carlo Perrier. 9 - 00157 - Roma, indicando la causale: ‘rinnovo annuale MC-link" 
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Condizioni generali di abbonamento 

1. Definizioni 10. Diritti d'autore 


Nel testo tetta presente proposta e dalle seguenti andato™, che ne sono pane integrante 
ed essenziale, il termine "editore' indica la Tedrnìmedia S r l. e il termine "abbonato" indica 
la persona tisica o giuridica elle richiede l'abbonamento 

2. Oggetto della proposto 

a) Oggetto della presente proposta è la sottoscrizione di un abbonamento alla rivista tele 
malica MC-link, edita e distribuì la da Tectrnimedia S.r.l. allraveiso la rete telefonica pub 
Mica commutata r altre rati telematiche di terze parti 

b) Le modalita lecnichB dell'accesso sono indicate dall'eciitore con annuirò stampati ero te¬ 
lematici. 

3. Attivazione e decorrenza 

a) La presente proposta ha valore di contratto di abbonamento dopo l'accettazione da par 
le dall'uditore, ovvero con la piena attivazione deirabbonamento. 

b) Per ottenere la piena attivazione dell abbonamento il richiedente deve seguirà la proce¬ 
dura di attivazione indicata dall’editore. L'attivazione avviene, salvo drllicolta tecnici», entro 
Il giorno lavorativo successivo a quello del ricevimento della richiesta. 

e| Ai sensi dall'art.1337 ce. le parti convengono ohe il prima collegamento «dannato dai 
l'abbonato utilizzando la password costituisce "inizio di esecuzione". 

4. Obbligazioni a carico dell’editore 

a) L'editore si obbliga a rendere disponibile l'accesso alla rivista con continuità per tutta la 
durata dell' accordo, salvo problemi tecnici, cause di terza maggiore, ragioni di sicurezza o 
disposizioni della Autorità. 

b) roditore assegna airabOonalo un idrtnlilicalivo di accesso pubblico (codice abbonalo) e 
una chiave di accesso privata (password). 

c) L'editore custodisce le password degli abbonali in torma cifrata 

tì) L'editore consente l’accesso a MC-i-nk solo ed esclusivamente dietro identificazione cer¬ 
ta dell'utente o comunque del responsabile di una determinato password, 
e) Il contenuto delle caselle postali (mailbox e Mebox) è riservato e pud essere messo a di¬ 
sposizione solo dell'Autontà giudiziaria in forza di uno specifico provvedimento di quesrui- 
tlma. Questa garanzia non si applica ai dall e alla corrispondenza in entrala e uscita sulla 
reto Internet a causa delle caraneristiche tecniche insite nella stessa 

5. Crittografia 

L'abbonato pub, se lo ritiene opportuno, adottare metodi di cifratura della propria cotri- 
spondenza. senza comunicare all'editore il programma impiegato e/o la chiave necessaria 
ailadecilratura 

6 . Dati personali 

Le informazioni personali tornire nella presente proposta restano riservate ai sensi delie vi¬ 
genti leggi L'editore pubblica in rete solo l'elenco dei nominativi degli abbonali. I codici ab 
bonato. l'Indirizzo di posta elettronica, i codici IP temporaneamente assegnati ed i luoghi di 
residenza 

7. Controllo dei contenuti 

L’editore dichiara espressamente di non essere in grado di esercitare alcuna (orma di con • 
vallo o consura sui contenuti della aree pubbliche e sulla corrispondenza pubblica o pnva 

ia dell'abbonato 

8. Obbligazioni a carico dell'abbonato 

a) Il diritto di consultazione della rivista e l'Impiego delle funzioni accessorie è personale e 
non cedibile; l'abbonato Sì obbliga espressamente a non consentirli a terze persone, a non 
cadere a terzi i propri dati Wentiticatlvi a non effettuare più collegamenti contemporanei, a 
non utilizzare procedure di raccolta di più utenti su un unico collegamento, pena limmedia- 
ta risoluzione doll’abbonamento e il pagamento degli eventuali danni 

b) L'abbonato si obbliga a mantenere assolutamente riservata la sua password ed è re¬ 
sponsabile del suo uso e di qualunque intormazione venga immessa con fuso della stessa, 
o) In caso di perdita della password, o quando l'abbonato ritenga che essa sia in qualsia* 
modo venuta a conoscenza di terzi, ò obbligato a cambiarla immediatamente con la proce 
dura descritta su MC link e sul manuale d'uso e a dame senza ritardo notizia aii'etìctoro. Le 
responsabilità per usi indebiti della password rimangono a carico dell'abbonato fino al nce 
virtianlo dell'Informazione da parie deireditom. La password può essere cambiata dairedi 
loro anche su semplice richiesta lelelonica da parte dell'abbonato, a condizione ette que¬ 
st'ultimo si qualifichi con le proprie generalità e it codice assegnatogli prowtsonameme ii- 
portato sulla presenta proposta. In ogni caso l'abbonato a l'unico rasponsabila del conte 
nulo dei messaggi e dall che invia o ricevo, sia privatamente che ih aree pubbliche, presenti 
inditlerenlemRnte sul server dell'editore o su quelli di terzi 

d) L'abbonato « tenuto a comunicare tempestivamente ogni vacazione a quanto reso noto 
all'atto della sottoscrizione dall'aDbonamento (con particolare ritenmento aia residenza!. 

8) L'abbonato conviene espressamente che la consultazione della rivista e fuso delle (un¬ 
zioni connesse sono esclusivamente a proprio rischio 

I) L'abbonato conviene che è violato servirsi o dar modo ad altri di servirsi di MC link per 
corrispondenza contro la morale e l’ordine pubblico, o con lo scopo di recare molestia alla 
quieto pubblica o privata, di recare offesa o danno diretto o indiretto a chicchessia, di viola 
re la segretezza dei messaggi privati, di accedere abusivamente e-"o fraudolentemente a si¬ 
stemi informatici o telematici di contravvenire o tar contravvenire alte vigenti leggi dello sta 
to italiano o di qualunque altro stato 

9. Pagamenti 

L'atfconato paga integralmente ''abbonamento all'atro della sottoscrizione della richiesta. e 
si la carico di tutti gli altri costi ulterion ed eventuali relativi alla fruizione deirabOonamemo. 
con espressa Inclusione delle spese telefoniche e'o di connessione 


a) L'abbonato mantiene i diritti riconosciuti dalla legge sui testi immessi in rete- Riconosce 
tuttavia all'editore il (Imito Gì utilizzare gratuitamente in tutto o in parte e in qualsiasi torma i 
testi stessi. accompagnali dalla citazione del nome detl'aiitore. in pubblicazioni di carattere 
tecnico, scientifico o antologico. 

b) L'abbonato e responsabile di qualsiasi violazione di diruti di lerzi sui lesti immessi in MC- 
link o su altn server attraverso MC-LnK. 

c) La riproduzione in torma cartacea o elettronica dei testi di proposta dell'erta» è con¬ 
sentita ah'abhonato esclusivamente per II proprio uso personale Ogni altra utilizzazione de¬ 
ve essere espressamente autorizzala dall'editore stesso. 

11. Recesso 

L'editore si riserva il diritto di variare unilateralmente, in qualunque momento e senza preav¬ 
viso. Sla le tantte che i termini e le condizioni del presente accordo; l'abbonato dissenzien¬ 
te avrà, per contro, tl diritto di tecedere datrabbonamento entro 30 (trenta) giorni dal mo¬ 
mento m cui avrà avuto notizia dell'awenuta variazione; in questo caso avrà diritto al rim¬ 
borso dei corrispeitvo del periodo di abbonamento del quale non abbia eventualmente usu¬ 
fruito 

12. Durala e rinnovazione tacita 

al I a durata deirabbonamento e mensile e decorre dal giorno del primo collegamento, qua¬ 
lora venga nchmsio il pnmo rinnovo annuala l'abbonamento si intende tacitamente rinno¬ 
vato annualmente se non interviene disdetta da parte dell'abbonato via talelax o lettera rac¬ 
comandata almeno 30 giorni pnma della scadenza 

b| L'abbonamento viene rinnovato nelle forme previste dalle presemi Condizioni, salvo 
quanto stabilito al punto 11 

73. Risoluzione di diritto da parte dell'editore 

li presente accordo si nsolve di diritto nei seguenti casi; 

a) Mancato o ritardato pagamento fleil’abbonamemo o di quante dovute par altre cause 

b) Inosservanza da pane dell'abbonato delle regole di comportamento normalmente adot¬ 
tate nei servizi tolemaici o delle disposizioni tecniche o di compodamento comunicate dai- 
l'editore stesso. 

c) L editore comunicherà la risoluzione del raccordo mediante lettera raccomandala a.r 

di li presenta accordo si intende risolto di diritto anche nei oasi contemplati ai punti Sa. 80 , 
81 che espressamente si richiamano. 

74 . Diritti e facoltà dell'editore 

a) Ceditore non garantisce l'idoneità detrintrastruttura di distribuzione ad alcuna funzione 
specifica, diversa dalla finizióne della svista. 

b) L'editore sì riserva il diritto di modificare fa funzionalità di MC-link a-'o di sopprimere od ar¬ 
chiviare. in tutto o m pane, qualunque dato, programma, o informazione presente negri ar¬ 
chivi. Sono espressamente escluse tutte ed ogni forma di garanzia esplicita o implicita nel 
la misura in cui non contrastino con norme di legge vigenti. 

c) L'editore non può essere r,tenuto responsabile per qualsivoglia danno derivante dail'ab 
bonamento, o dalla sua interruzione, ove non direttamente a lui imputabile per dolo o colpa 
grave 

d) Le deposizioni del presente artrcolo permangano valide anche dopo fa cessazione degli 
effetti deirattoonamsmo per scadenza dei termini, nsoìuzione o rescissione dello stesso. 

e) E' espressamente esclusa ogni rasponsabilila detreditore per l'utilizzo non autorizzato da 
parte di terzi dei lesti immessi dall'abbonato. 

75. Comunicazioni 

a) Le comunicazioni ordinarie tra I abbonalo e l'editore possono avvenire, a loro discrezio¬ 
ne, oltre die con te torme usuati, attraverso la posla elettronica (e-mail), con espressa 
esclusoria dei cas di recesso e-'o risoluzione, 

b| Le parli convengono inolile di attribuire valore di piena prova dei rapporti intercorsi rea- 

prncamunlu alle registrazioni automatiche (log) delle connessioni. 

c) Ogni comunicazione dovrà pervenire esclusivamente alla sede dell'editore. 

16. Legge applicabile e Foto competente 

a) Le presemi condizioni generali e i singoli conlratli sono soggetti solo alla legge italiana 

b) Per ogni controversa è competente esclusivariwnta il Foro di Roma. 

cl Per quanto non specificamente previsto si rinvia a quante stabilito dal codice civile ed al¬ 
la normativa ingente 

(Codice Provvisorio)......Data..— 

Firma per l'accettazione 

(e timbro se persona g«indicai. . .......... 

Al sensi e per gli fitteti degli articoli 1341 e 1342 co. dichiaro di avere preso esalta visione 
e di accettare integralmente e in ogni singola parte le clausole di cui ai numeri Sa (Risolu¬ 
zione pBr abuso dèli abbonamento). 8d (Risoluzionn per mancata comuniraziona di varia 
zio™ anagrafiche). 8< (Risoluzione pei molestie o reati contro la persona o li patnmonio o 
viotazione di leggi). IOa (Cessione dei diritti d'autore). 11 (Recesso), 12 (Durata e rinnova¬ 
zione toc-ria) t3a. b. c. e 0 (Risoluzione di diritto da patte deii'edtore), 14c ed e (l-innitazio 
ni di responsabilità), I5c (Luogo delle comunicazioni), l&a. b e c (Legge applicabile e Foro 
competente). 

(Codice Provvisorio): . Data .. 

Firma per raccettazione 

(e timbro se persona giuridica |....... 
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UC-D'GEST 


PROCEDURE DI 
INSTALLAZIONE 

Windows 95 

Requisiti di sistema 

L'installazione del pacchetto completo 
occupa mediamente 18 Mbyte di spazio 
sul disco rigido, è comunque opportuno 
che almeno 35 Mbyte siano disponibili 
per evitare che i vari file di servizio saturi 
no l'intero disco. Sono indispensabili 8 
Mb di Ram anche se 16 Mb sono forte¬ 
mente consigliati. 

Procedura dt installazione 

Inserito il CD-ROM appare automati¬ 
camente un menu da cui con il pulsante 
"Istruzioni per l'installazione' si attiva il fi¬ 
le di testo 'Ieggi95.doc' (è consigliabile 
stamparlo e leggerlo attentamente 
prima di procederei con tutte le istru¬ 
zioni complete qui di seguito riassunte 

1 - Accertarsi che nessuna applicazio¬ 
ne sia attiva e si tengano a portata di ma¬ 
no i dischetti o ri CD-ROM di Win 
dows95 (potrebbero essere richiesti du¬ 
rante l'installa 2 ione). 

2 - Cliccare su Awio/Esegui e digitare 
D:SWIN95_ NT\ITA\MSIE30.EXE quindi 
cliccare su OK. La procedura d installazio¬ 
ne richiederà l'accettazione delle condizio¬ 
ni d'uso del programma: fate clic su Sì. 

3 - Una finestra di dialogo chiederà se 
si vogliono selezionare ' componenti da 
installare, cliccare su NO. attraverso di¬ 
verse finestre di dialogo (è necessario ri¬ 
spondere affermativamente o seguirne 
le istruzioni], la procedura installerà auto¬ 
maticamente tutto il pacchetto Micro¬ 
soft Si arriva cosi alla richiesta di Riawio 
del computer, cliccare su SI 

3 - Al riavvio appare la finestra d indivi 
duazione del tipo di modem installato 
(assicurarsi che sia ACCESO e COLLE¬ 
GATO) Cliccare su Avanti per iniziare il 
processo di rilevamento. Quando il mo¬ 
dem sarà rilevato (verificare che corri¬ 
sponda al modello posseduto altrimenti 
consultare le istruzioni del file 'leggi 
95.doc") cliccare su Avanti e Fine 

4 - Riavviare il computer cliccando su 
OK Al riavvio verrà presentata una pagi¬ 
na con tutti i nodi rii collegamento. Clic¬ 
care (con un singolo clic) sul nome della 
città alla quale volete collegarvi. 

5 • Doppio clic sull'icona 'Internet' po¬ 
sizionata sul desktop, si attiverà la line 
sii a di connessione in cui bisogna digita¬ 
re il Nome Utente e la Password Per no¬ 
me utente in questo caso non si intende 
il vostro vero nome (Mario Rossi, ad 
esempio), ma il codice utente IcpOOlQ 
ad esempio, che trovate sul tagliando al¬ 
legato alla rivista). 

6 - Cliccare su Connetti, si attiverà In¬ 
ternet Explorer che accederà alla Home 
Page di MC-lmk, pronti per la prima usci- 
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Utilizzando a CD-ROM 
cor Wntiows 95, il si- 
sterna operativo i rtsuaiu- 
ta automaticamente l» 
poma bnestr» di dialogo 
dotta procedura d'ìnstat 
laziona £' possibile ac¬ 
cedale 31 itOO Mb di pio- 
grammi snareware con¬ 
tenuti net disco e con 
svitare le istruzioni pii- 
ma dt eseguire i‘installa- 
2ione . 


Affa fine de'ìa procedura 

d installazione, dopo •/ 
riawio dei compt/ter. 
san visuatmata «a pagi¬ 
na contenente 1 nodi ai 
guati è possibile cn'le¬ 
garsi Per installare la 
proceduta actomatUié- 
ta. basta cliccare stilla 
arti preterita 



ta in suri su Internet. 

Per la configurazione e l'uso di Inter¬ 
net Mail and News, il programma di ge¬ 
stione della posta elettronica e di lettura 
delle news, consultate il file 'leggi 
95.doc'. 

Windows 3.1 

Requisii! di sistema 

L'installazione- del pacchetto completo 
occupa mediamente 15 Mbyte di spazio 
sul disco rigido, 6 comunque opportuno 
che almeno 30 Mbyte siano liberi per 
evitare che 1 vari file di servizio saturino 
l'intero disco. Sono indispensabili 8 Mb 
di Ram anche se 1 6 Mb sono tortamen¬ 
te consigliati 

Procedura di installazione 

Da File Manager selezionare la direc¬ 
tory \WIN31 e cliccare sul file Ieggi31 wri 

lè consigliabile stamparlo e leggerlo 
attentamente prima di procedere) con 

tutte le istruzioni complete qui di seguito 
riassunte 

1 - Accertarsi che nessuna applicazio¬ 
ne sia attiva, creare una directory tempo¬ 
ranea sul disco riaido e copiare dentro il 
file IEW31.EXE (ad es File/Copia, da 


D:\WIN31\ITA\IEW31 EXF a: C:\TEMP). 

2 - Dal File Manager fare un doppio 
clic sul file in C:\TEMP (IEW31.EXE) per 
avviare la fase di scompattazione. 

3 - Aggiornare la finestra di C:\TEMP 
premendo il fasto F5, appaiono i nomi di 
numerosi file, cliccare su SETUP.EXE e 
seguire le istruzioni (è necessario rispon¬ 
dere affermativamente ari alcune finestre 
di dialogo o seguirne le istruzioni). La pro¬ 
cedura prosegue automaticamente instal¬ 
lando tutto il pacchetto Microsoft. 

4 • Di seguito all'installazione, appare 
la finestra di rilevazione del modem, assi¬ 
curarsi che sia ACCESO e COLLEGATO, 
cliccare su Avanti. Al termine del proces¬ 
so di individuazione, cliccare ancora su 
Avanti 

5 - Nella nuova finestra selezionare 
ITALIA (Località di chiamata), indicare il 
prefisso telefonico (Indicativo località) e, 
se si chiama attraverso un centralino, an¬ 
che il numeio per ottenere la linea ester¬ 
na (generalmente 0 oppure 9) nell'ultimo 
riquadro Indicare se si vuole (ormare il 
numero a Toni o Impulsi (in caso di dub¬ 
bi, cliccare su Impulsi). Cliccare su OK e 
poi su Fine Riavvare il computer cllccan- 
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ELENCO NAZIONALE DEI NODI DI ACCESSO A MC-link 


Agrigento 

109221 605781 

144 

Magni ' 

(081)419315 

33 6 

Alessa nona 

(0131)41489 

28.8 

riovaia 

10321)32695 

288 

Ancona 

1071J 53726 

28.8 

Muoio 

10784) 30245 

144 

Aosta 

10166) 32027 

28.8 

Oristano 

10783) 70417 

14 4 

Arezzo 

(0676) 302564 

144 

Padova 

(049) 655333 

28.8 

Ascoi i P.ceno 

10736) 257319 

14 4 

Palermo 

10911321446 

28.8 

Asn 

10141) 352564 

28.8 

Parma 

10621)20009/ 

28.8 

Avellino 

10825) 25449 

144 

Pavia 

10382) 20024 

28.8 

Ban 

1080)5210643 

28.8 

Perugia 

10751 5057536 

28.8 

Belluno 

10437) 930113 

28.8 

Pesaro 

10721)30157 

144 

Benevento 

10824) 523182 

28.8 

Pescara 

I0B5I 27256 

288 

Bergamo 

10351210351 

28.8 

Piacenza 

10523) 33795B 

288 

Bologna 

10511220035 

28.8 

Pisa 

1050121183 

28 8 

Bolzano 

10471)971250 

28.8 

Pistoia 

10573) 934995 

144 

Bresca 

1030)2400000 

28.8 

Pordenone 

10434)20340 

28.8 

Brindisi 

10831)222215 

14.4 

Potenza 

10971)53113 

28.8 

Cagliari 

(0701658501 

288 

Prato 

10574) 562174 

28.8 

Caltanisseira 

10934) 21288 

28 8 

RaguS3 

10932! 682600 

14.4 

Can'oobasso 

10874) 90658 

288 

Ravenna 

10544) 30202 

28.8 

Caserta 

10823) 3Z2514 

288 

Reggio Cala» 

10965)21102 

14.4 

Caiaina 

10351310330 

28 8 

Reggio Emilia 

(0522) 454903 

28.8 

Catanzaro 

109611 701160 

288 

Rieti 

(07461 202397 

28.8 

Ctne li 

I087D 63200 

28.8 

Roma 

(06) 4513900 

33.6 

Como 

10311 300113 

28.8 

Roma 

(06) 45015 ’5 

33.6 

Cosenza 

10984) 21123 

28.8 

Roma 

(06141739900 

33 6 

Cremona 

(0372) 30657 

288 

Rovigo 

(0425)31700 

144 

Cuneo 

(0171)65796 

28.8 

Salerno 

(089)223140 

288 

Ferrara 

(05321 760)83 

14.4 

Sassari 

(079) 200026 

28 8 

Firenze 

(055) 5001111 

336 

Savona 

(019)848108 

288 

Foggia 

(08811 708157 

28 8 

Siena 

(0577141808 

288 

Forlì 

(05431 37549 

28 8 

Siracusa 

(0931121004 

14.4 

Prosinone 

(07/5)212237 

7H8 

Sondrio 

(03421210805 

14.4 

Genova 

(010)585044 

28.8 

Taranto 

(09914530352 

28.8 

Gorizia 

(0461181189 

14 4 

leramo 

(08011 245062 

14.4 

Grosseto 

(05641410725 

268 

Terni 

(0744) 400463 

28 8 

Imperia 

(01831 296566 

14.4 

Torino 

(011)835010 

288 

1 sernia 

(08651413605 

144 

Tremo 

(04611983381 

14.4 

l a Spezia 

<01871 22818 

14.4 

Treviso 

(0422) 545355 

28 8 

L'Aquila 

<08621 25410 

288 

Trieste 

(040) 280265 

28 8 

Latina 

(07731 605382 

14 4 

Udine 

(0432121068 

288 

Lecce 

<0832)240019 

288 

Varese 

(0332) 240037 

14.4 

Livorno 

<05861 8804Z2 

28 8 

Venezia 

(041)971004 

28.8 

Lucca 

<05831419569 

288 

Vercelli 

(016 0 212796 

14.4 

Macerara 

<0733) 230416 

28 8 

Verona 

(045)8010264 

28.8 

Mantova 

<03761 229263 

144 

Vicenza 

(0444) 320448 

28 8 

Marsala 

<09231 711056 

14.4 

Viterbo 

(0761) 228128 

28.8 

Massa Carrara 

<0535) 777460 

14.4 




Maiera 

<0835)261290 

14.4 




Messina 

(090) 2936)80 

28.8 

L ’installarione inserirà automaticamente il nu¬ 

Milano 

<02)416548 

33.6 

mero di teletono del nodo da chiamare di cui 

Modena 

<0591343239 

288 

diamo 1‘eienco completo in questo riquadro. 


do su Si. 

6 - Al riavvio verrà presentata una pa¬ 
gina con tutti i nodi di collegamento, clic¬ 
care Icon un singolo clic) sulla città piu 
comoda e si avvia il processo di creazio¬ 
ne dell'icona di chiamata, cliccare su OK. 
Concludete cliccando di nuovo su OK. 

I - Dopo il riawio del computer si avrà 
a disposizione sotto Windows il gruppo 
Microsoft Internet Explorer, cliccare sul¬ 
l'icona "Internet Explorer". 

8 - Con un doppio clic sull'icona di In¬ 
ternet Explorer si attiva la finestra di 
chiamata in cui si devono digitare il "No¬ 
me Utente" e la 'Password' Per nome 
utente in questo caso non si intende il 
vostro vero nome (Mar io Rossi, ad 
esempio), ma il codice utente IcpOOlO, 
ad esempio, presente sul tagliando alle¬ 
gato alla rivista) E’ possibile che la for¬ 
mazione del prefisso del numero da chia¬ 
mare non sia disabilitata. In questo caso 
un avviso automatico della Telecom avvi¬ 
serò di non utilizzare il prefisso. Per inibi¬ 
re il prefisso cliccare sul pulsante ‘Pro¬ 
prietà di Connessione" e qui sul quadrati¬ 
no "Componi utilizzando indicativo di lo¬ 
calità". 

II - Cliccare su Connetti, si attiverà 
Internet Explorer sulla Home Page di 
MC-link, pronti per la prima uscita in surf 
su Internet. 

Per la configurazione e l’uso di Inter¬ 
net Mail and News, il programma di ge¬ 
stione della posta elettronica e di lettura 
delle news, consultate il file 
"Ieggi31.wri". 

Macintosh 

Requisiti di sistema 

Il sistema minimo per utilizzare i servi¬ 
zi Internet è il 7.0. Alcuni software di ge¬ 
stione Fax sono incompatibili con le 
estensioni che gestiscono il TCP/lP e se 
ne consiglia la disabilltazione, 

Tutto il set di programmi di navigazio¬ 
ne occupa poco più di 20 MB di spazio 
sul disco. A guesti vanno aggiunti i 5 Mb 
della cash di Internet Explorer. Sono indi¬ 
spensabili 8 Mb di Ram libera anche se 
12 Mb sono fortemente consigliati 

Procedura di installazione 

Inserito il CD nel lettore, all'interno 
della cartella "MAC si trovano i file "Istru¬ 
zioni Clic and Surf' (si consiglia viva¬ 
mente di stamparlo e leggerlo prima 
di procedere all'installazione) e "Confi- 
gurazioni e suggerimenti" dove è possibi¬ 
le trovare altri utili approfondimenti. 

In ambiente Macintosh le variabili di 
configurazioni hardware/spftware sono 
molte, quindi di seguito riassumiamo le 
procedure per un'installazione standard 
Nel caso di problemi d'incompatibilita 
con il vostro sistema nel file 'Istruzioni 
Clic and Surf è presente un paragrafo 
"Soluzioni alternative ad incompatibilità 


software e hardware" 

1 - Dalla cartella "Installazione", fare 
doppio clic su "Installazione Netwoik". 
Durante l'installazione si dovrà scegliere 
tra Installazione base (per tutte le confi¬ 
gurazioni senza Open Transportl e Instal¬ 
lazione pei utenti Open Transport (per 
chi ha installato nel proprio computer 
Open Transportl. 

2 - Al termine dell'installazione si 
aprirà la finestra "Internet Preferences". 
se il servizio di posta elettronica è già 
stato abilitato (cioè avete inviato la docu¬ 
mentazione) consultare il file "Istruzioni 
Clic and Surf" al paragrafo "Note sulla ge 
stione della posta e la lettura delle 
news". altrimenti chiudere la finestra In¬ 
ternet Preferences'' e proseguire. 

3 - Nella cartella Installazione si trova 
"Installazione Mail", fare doppio clic e ri¬ 
spondete affermativamente a tutte le fi¬ 
nestre di dialogo. 

4 - Installare ora Internet Explorer con 
un doppio clic su 'Installazione Explorer' 
e rispondere affermativamente a tutte le 
finestre di dialogo (nel caso di un Macin¬ 
tosh 680X0 potrebbe non essere esegui¬ 
ta automaticamente tutta l’installazione, 
fare doppio clic sull icona "Explorer 2.1 It 
Fat Installer" che è presente nella cartella 
"Microsoft Installer FoideO Se si dispo¬ 
ne di un PowerPC il Macintosh sì riav¬ 


vierà automaticamente, nel caso di Ma¬ 
cintosh con processore 680X0 sarà ne¬ 
cessario nawiare manualmente 

5 - Dopo il riavvio attivare "FreePPP 
Setup' dal 'Pannello di Controllo". Sce¬ 
gliere dal menu a tendina la città a cui ci 
si vuole collegare Per inserire il prefisso 
o eventuali numeri necessari per uscire 
da un centralino passante, cliccare sulla 
linguetta accounts e poi su edit 

7 - Ver ificato che il modem sia ACCE¬ 
SO o COLLEGATO alla linea telefonica, 
da "FreePPP Setup" cliccare su Connect. 
dopo qualche istante vi verranno richie 
sti Codice Abbonato e Password (pre¬ 
sente sul tagliando allegato alla rivista). 
Quando l'icona del mondo in alto a sini¬ 
stra comincerà a ruotare, la connessione 
a Internet sarà operativa. 

8 - Dalla cartella "Microsoft Internet 
Application" lanciare "Internet Explorer" (ri 
spondere Sì alla eventuale richiesta di uti¬ 
lizzare Internet Config) per accedere di¬ 
rettamente alla home page di MC-link, 
pronti per la prima uscita in suri su Inter¬ 
net. 

Per la conligurazione e l'uso di Inter¬ 
net Mail and News, il programma di ge¬ 
stione della posta elettronica e di lettura 
delle news. consultare il paragrafo "Note 
sulla gestione della posta e la lettura del¬ 
le news’ nel file "Istruzioni Clic and Surf. 
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iUWtwfc 

chi siamo e cosa facciamo 


UN PO' DI STORIA 

Nel 1986, dalla lunga esperienza 
informatica della Technimedia, nasce 
MC-link: la prima rivista telematica inte¬ 
rattiva italiana Un ambiente che si arric¬ 
chisce, giorno dopo giorno, di servizi, 

aree di discussione, rubriche sui temi 
più disparati, scelti e realizzati con i con¬ 
tributi dei lettori Proprio questi contribu¬ 
ti analizzati e, se necessario, filtrati dai 
moderatori e dal direttore, rappiesenta- 
no il plus di MC-link, che si rivela una ri¬ 
vista dinamicamente viva come un orga¬ 
nismo in evoluzione 

Dal 1992 MC-link è interconnessa a 
Internet e già nel 1993 diventa internet 
Provider (uno dei primi in Italia) offrendo 
ai suoi abbonati, oltre all esclusiva rivista 
telematica, anche un accesso completo 
a Internet: WWW, posta elettronica. 
FTP, Telnet, News. Gopher. 

Oggi tutte le funzioni di MC-link sono 
accessibili utilizzando sia l'interfaccia 
grafica (World Wide Web) sia la tradizio¬ 
nale interfaccia a caratteri (MC-link clas- 
sic edition), tuttora molto pratica per la 
consultazione di news group, per la ge¬ 
stione della posta elettronica anche'da 
un piccolo ‘personal assistane collegato 
a un telefono cellulare e per l’accesso 
alle aree programmi. 

LA RETE DI MC-LINK 

Gli abbonati a MC-link possono acce¬ 
dere ai suoi servizi da 94 città italiane e. 
con un supplemento orario, da 1200 
concentratori della rete internazionale 
Concert, distribuiti in 115 paesi nel 
mondo. 

La connessione a MC-link e la fluidità 
di navigazione sono garantite da un con 
tmuo sviluppo della rete crescita delle 
porte modem (oltre 500 di cui 430 a 
33.600 bpsl, aumento della connettività 
verso Internet e accordi di connessione 
diretta con i più importanti provider na¬ 
zionali. Inoltre, da Roma. Milano, Napoli 
e Firenze è possibile collegarsi in ISDN 
a condizioni vantaggiose. 

I CONTENUTI 

MC-link da sempre ha puntato oltre 
che sulla connettività con la rete delle 
reti anche sulle prestazioni aggiuntive 
che una pubblicazione telematica deve 
garantire: 

• FORUM - 250 rubriche ed Aree Con¬ 
ferenze riservate ai suoi abbonati. 


• PROGRAMMI - migliaia di progtammi 
e i mirror dei principali siti FTP (File 
Transfer Protocol) del mondo 

• MEGA-FAQ - raccolta di documenti 
con tutte le risposte ai problemi di confi 
gurazione e di utilizzo di MC-link e Inter¬ 
net. 

• WHAT’S NEW - le principali novità 
pubblicate sul server Web di MC-link. 

• VETRINA - le pagine Web gestite dai 
moderatori delle principali rubriche di 
MC-link, 

• HOT-LINKS - link scelti dalla redazio¬ 
ne di MC-link: cultura, arte, informazio¬ 
ne. 


FUNZIONI PRINCIPALI 

• NAVIGAZIONE WWW - per visitare e 
acquisire informazioni su oltre tre milio¬ 
ni di server distribuiti nel mondo. 

• E-MAIL - un recapito di posta elettro¬ 
nica la cui riservatezza è garantita da un 
sofisticato sistema di crittografia. 

• NEWS - non sono le "notizie" tradi¬ 
zionali fornite dai mass-media ma la for¬ 
ma di comunicazione diretta tra individui 
con interessi comuni. Le news sono mi¬ 
gliaia e raggruppate per argomento. 

• TELNET - è un sistema di connessio¬ 
ne a server remoti e con MC-link può 
essere utilizzato per collegarsi in moda¬ 
lità a carattere mentre si utilizza il brow- 
ser Web. 

• IRC acronimo che sta per Internet 
Relay Chat. E' la conversazione telema¬ 
tica tra abbonati che può avvenire tra 
molti o più semplicemente tra due . con 
la possibilità di creare aree ad accesso 
controllato da password. 

• FTP - acronimo di File Transfer Proto¬ 
col o protocollo di trasferimento dei file 
Si tratta di un sistema che consente di 
trasferire dei file da un sito remoto alla 
propria macchina o viceversa 

• SERVIZI AGLI ABBONATI - cambio 
password, scheda anagrafica, riepilogo 
dei collegamenti, novità sul servizio. 

• CLASSIC EDITION - è la versione a 
caratteri di MC-link in cui sono disponi¬ 
bili i contenuti e le funzioni compresa la 
gestione di posta elettronica e la rivista 
telematica Mollo pratica per chi si con¬ 
nette, ad esempio, con orgamzer colle¬ 
gati con un telefono cellulare. 

• VASCHETTA - ogni abbonato a MC- 
link dispone di una directory tempora¬ 
nea definita "Vaschetta", in questo 
spazio, raggiungibile anche in FTP, è 
possibile "parcheggiare temporanea 
mente" file da trasferire in un secondo 
momento. 


GLI ALTRI SERVIZI 

MC-Web 

Il modo più semplice, potente e con 
veniente per creare, aggiornare e pubbli¬ 
care pagine Web sulla rete Internet. 

Le pagine di MC-Web sono divise in 
tre categorie: Personal (non commercia 
li. riservate agli abbonati di MC-link): 
Commercial (commerciali, occupazione 
disco e volumi di traffico medi), Enterpri¬ 
se (commerciali, occupazione disco o 
volumi di traffico elevati). 

Per la creazione delle proprie pagine 
non ci sono limitazioni nel numero e nella 
struttura ed è possibile utilizzare le più 
avanzate tecniche come l'uso di image- 
map, form, motori di ricerca, gestione di 
data base e inserimento di password per¬ 
sonalizzate. MC-Web è in grado di tornire 
statistiche sugli accessi ai singoli file for¬ 
nendo anche i domini di provenienza. 

MC-Web NT 

E' un servizio di housing di spazi Web 
che si rivolge ad un pubblico professiona¬ 
le. Oltre ad essere comprensivo della di¬ 
stribuzione tramite dominio personalizzato 
(www.nome clieme.it), opzione che facili¬ 
ta il reperimento del sito sulla rete, questa 
soluzione offre all'utente la piena compa¬ 
tibilità con FrontPage, l'applicazione della 
Microsoft per la gestione del proprio spa¬ 
zio Web. Grazie a questa interfaccia 
l'utente può realizzare e modificare pres¬ 
so la propria sede le pagine Web (senza 
digitare codici HTLM) e una volta in linea 
effettuare automaticamente l'aggiorna¬ 
mento di tutti i file del sito. Inoltre è possi¬ 
bile scrivere le proprie CGI, gestire diretta¬ 
mente qualsiasi database (Acces e SQL), 
quale sia l’applicazione con cui è stato co¬ 
struito, e usufruire di un motore di ricerca 
personalizzato per il proprio sito, 

MC-link NET 

Con questo servizio orientato alle esi¬ 
genze delle aziende e dei professionisti è 
possibile attivare degli accessi diretti alla 
rete Internet tramite linee dedicate (CDF 
e CDNI o dare in housing il proprio ser¬ 
ver, I servizi comprendono: 

• Accesso Internet via Rete Telefonica 
Commutata o ISDN con IP assegnato 
permanentemente. 

• Accesso Internet per server e piccole 
reti locali con circuiti diretti analogici con 
CDF (Circuiti Diretti Fonia). 

• Accesso Internet per server e reti lo¬ 
cali di medie e grandi dimensioni con 
CDN (Circuiti Diretti Numerici). 

• Housing di server Internet e Intranet. 

«e 
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M C - D 1 E [ S I 


MC-WEB 

La vostra immagine su Internet 

dt Rino Nicotra 



Pei accedere al nostro spanc. 1/VeO è necessario raggiungere 'a pagina dove, dopo aver inserito 
li nostro codice apportato e relativa passwoid, potremo inviare la sessione che ci consente la 
pesi,ime della nostra directory di lavoro 


Navigate su Internet 
ed essere titolare di 
un indirizzo di posta 
elettronica sembra es¬ 
sere la condizione che 
soddisfa la maggior 
pane delle persone 
che accedono alla 
"grande rete" 

Tra i milioni di utenti 
di Internet, però, vi è 
una non trascurabile 
percentuale di utenti a 
CUI la semplice naviga¬ 
zione e il normale 
scambio di posta non 
basta Tra questi vi so¬ 
no certamente le a- 
ziende che, scegliendo 
la rete come mezzo 
pubblicitario, veicolano 
una grande quantità di 
informazioni in tutto il 
mondo attraverso i 
propri "Siti", cosi co¬ 
me le associazioni cul¬ 
turali, le strutture sta¬ 
tali, i Comuni, le uni¬ 
versità o chiunque vo¬ 
glia utilizzare la rete 
per mostrare qualcosa 

agli altri. Anche tanti privati collocano su 
Internet pagine che mostrano informazio¬ 
ni di tutti i generi da quelle personali (lo¬ 
to, dati anagrafici, saluti, racconti di prò 
pile esperienze, eoe..) agli indirizzi utili ai 
suggerimenti sulla navigazione 
Per rendere possibile tutto ciò. per mo 
sitare qualcosa agli altri, è necessario 
avere sulla rete uno spazio sempre attivo, 
un computer sempre acceso e collegato 
permanentemente alla rete. Su questo 
computer deve esserci una directory ri¬ 
servata a noi nella quale sono collocati i 
file che rappresentano le nostre pagine 
Creare una struttura di questo tipo è 
costoso e tecnicamente impegnativo e di 
solito solo aziende di medio e grande li¬ 
vello utilizzano risorse proprie Normal¬ 
mente ci si affida direttamente al provi¬ 
der con cui si ha il rapporto di accesso al¬ 
la rete per ottenere, in una sorta di noleg¬ 
gio, dello spazio disponibile sul suo ser¬ 
ver, dove collocare le nostre pagine, in 


pratica dove far risiedere il nostro "Siro" 
Questo è esattamente l'obiettivo di 
MC-Web. ovvero offrire la possibilità a 
tutti i suoi abbonati di avere proprie pagi 
ne su Internet utilizzando le strutture dì 
MC-link. 


I plus di MC-Web 

La procedura tipica, che regola il rapporto 
con il provider fornitore di spazio Web, 
consiste nel fornire ad esso i file che rap¬ 
presenteranno il nostro sito Questo pen¬ 
serà a trasferirlo sulla rete posizionandolo 
nella nostra directory, rendendolo visibile 
al mondo intero. 

In MC-Web è tutto diverso, siamo noi 
utenti ad avere l'accesso diretto al nostro 
spazio, siamo noi a gestirlo direttamente 
da casa o dal nostro ufficio, siamo noi a 
pensare al trasferimento dei file nel mo¬ 
mento che più ci fa comodo: di giorno, di 


notte, una volta all'an¬ 
no o ogni cinque minu¬ 
ti 

Ma MC-Web non si li¬ 
mita solo a questo, 
MC-Web è anche una 
serie di strumenti "on 
line" che ci consento¬ 
no di intervenire sulle 
nostre pagine modifi 
candole a piacimento 
direttamente in linea, in 
tempo reale, consen¬ 
tendoci di avere un sito 
aggiornato e dipenden¬ 
te solo dalla nostra 
tempestività e non da 
strutture esterne 
Tutto ciò è possibile 
grazie al trasferimento 
dei file con un sempli¬ 
ce FTP (File Transfer 
Protocol), alla presenza 
in linea di un editor per 
pagine HTML (il lin¬ 
guaggio con cui sono 
realizzate le pagine 
Web), alla disponibilità 
di un software per 
l'espansione di file 
"zippati" C.zip) diretta- 
mente nella nostra directory che ci con¬ 
sente di trasferire pacchetti interi di file in 
una sola soluzione. Esiste la possibilità di 
creare nuove directory, inserire pas¬ 
sword, gestire data base ed altro, esatta 
mente come se "lavorassimo" sul nostro 
computer a livello locale. E questo da 
qualsiasi parte d'Italia 

Le procedure 

Per poter noleggiare uno spazio Web sul 
server di MC-link è necessario prima di 
tutto sottoscrivere un normale abbona¬ 
mento di accesso alla rete, grazie al quale 
e utilizzandone la stessa combinazione di 
codice e password sarà possibile accede¬ 
re alla nostra directory Web. 
Successivamente, o contemporanea¬ 
mente. dovremo sottoscrivere il contrat¬ 
to per l'assegnazione della directory sulla 
rete. Una volta scelta la forma di contrat- 
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to più idonea alle nostre esigen¬ 
ze e avuta l'abilitazione per ac¬ 
cedere al nostro spazio potre¬ 
mo procedere con il trasferi¬ 
mento dei file che costituiranno il nostro 
sito Web 

Per trasferire i file nel nostro soazio, che 
possiamo definire directory Web. è ne¬ 
cessario utilizzare un programma di FTP 
La nostra directory è raggiungibile in FTP 
all'indirizzo www.mclink.it. Una volta 
impostato l'indirizzo, il programma utiliz¬ 
zato richiederà il codice abbonato e relat 
va password dopodiché ci permetterà di 
visualizzare la directory dr lavoro consen¬ 
tendoci il trasferimento dei file 
Un'altra modalità di trasferimento è Quel¬ 
la di far transitare i file in una directory 
temporanea chiamata "Vaschetta" La 
vaschetta è uno spazio che tutti gli abbo¬ 
nati a MC-link possiedono, essa è riserva¬ 
ta al singolo utente ed e possibile "par¬ 
cheggiarvi" per un periodo massimo di 
24 ore i file che dobbiamo, in una fase 
successiva, inviare ad un altro abbonato o 
ricevere sul nostro computer, oppure tra¬ 
sferire su Internet. La vaschetta è rag¬ 
giungibile via FTP (l'indirizzo del server è 
(tp.mclink.it) e solo l'abbonato può acce¬ 
dervi utilizzando codice e pas¬ 
sword di riconoscimento La va¬ 
schetta è raggiungibile anche at¬ 
traverso la BBS di MC-link, utiliz¬ 
zando un normalissimo emula¬ 
tore di terminale per il collega¬ 
mento in modalità testo. 

Trasferiti i file in vaschetta pos¬ 
siamo passare alla fase di tra 

sferimento dei file dalla vaschet¬ 
ta alla nostra directory Web. Co 
me si fa? Andiamo alla pagina 
che ci consentirà l'accesso al 
nostro spazio (mostrata in aper¬ 
tura) l'indirizzo è: http://www 
rnclink.it/mcweb. htm, Digitia¬ 
mo codice e password e cuc¬ 
chiamo su "Start MC-Web", ac¬ 
cedendo cosi al nostro spazio. 

In questa pagina (fio. 2) trovia¬ 
mo una serie di pulsanti; tra 
questi, quello che ci interessa in 
questa fase, è quello denomina 
lo "Nuovo file” Cliccando su 
questo, accediamo ad una nuo- 



Nella schermata prin¬ 
cipale rtella nostra di¬ 
rectory di lavoro 6 
subito visibile l’elen¬ 
co dai file trasferiti, i 
pulsanti degli stru¬ 
menti "On Line" a 
nostra disposatane e 
il noma delle even¬ 
tuali directory che ab¬ 
biamo creato Le di 
ree tory si ditteranno- 
no dai lila poi l'as¬ 
senta dell'estensio¬ 
ne e dal carattere 
sempre maiuscolo 
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in MC-Web li possi¬ 
bile importare file 
dalla nostra "Va¬ 
schetta" di abbonato 
a MC-link, via FTP o 
crearne uno oc line 
grane alla presenta 
di un editor hi mi di 
lettamente in linea. 


Net momento in cui 
chiediamo di impat¬ 
tare un file dalla va 
scbeila, ci viene mo¬ 
strato l'elenco de: Ole 
presenti Da questo 
elenco dobbiamo se¬ 
lezionare i file che ci 
interessano e poi 
cliccare su “Traslttri- 
sci iile". 
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Ogni file presenta nelle nostra directory Wco ha la possibilità d' essere visualizzato. opro: 
nato o modihcete. Le visualUaiierre c consente di vedere il lite cosi cene lo vedrebbe 
chiunque con'.allesse le nostre pagine, la furinone rinomina a consente di cambiare nome 
al file, la funzione modifica o consente di visualizzare II file in formato HTML e. quindi, di 
apportare delle modifiche. 


Questo ci consente di effettuare trasferi¬ 
menti di file ridotti rispetto alla grandezza 
naturale risparmiando sui tempi di Irasfe- 
nmento a, soprattutto, di trasformare più 
file in uno solo, compresso, che ci con¬ 
sente di eseguire il passaggio in un'unica 
soluzione 

La procedura di trasferimento è quella già 
indicata, conclusa l'operazione sarà Slan¬ 
ciente selezionare il file compresso e clic- 
care sul pulsante "ZIP". Il (ile si espan¬ 
derò ricreando la situazione originale 


Le statistiche 

In MC-Web vi è a disposizione anche la 
possibilità di conoscere quante volte le 
nostre pagine sono state contattale e 
quanto traffico (espresso in byte) sia sta¬ 
to generato sulla rete dalle visite effettua¬ 
te sulle stessa. E' possibile visualizzare la 
statistica sulla quantità di traffico totale e 
di contatti giornalieri riferiti al mese cor¬ 
rente o precedente. Oppure avere infor¬ 
mazioni analoghe riferite ai singoli docu¬ 
menti. Il tutto è presentato in tabella facil¬ 
mente interpretabili. 



va pagina che ci offre tre ulteriori possibi¬ 
lità di scelta: creare un file on line, impor¬ 
tare file via FTP, importare file dalla va¬ 
schetta Ifig. 3), In questa sede scegliere¬ 
mo di importare i file dalla vaschetta e 
verrà visualizzata la pagina di fig. 4. In 
questa pagina è presente l'elenco dei file 
in vaschetta, selezioniamo i file che ci in¬ 
teressano e clicchiamo su "trasferisci fi¬ 
le" A questo punto i file sono nella no¬ 
stra directory e chi ne conosce l'indirizzo 
può visualizzarli. Molto importante è il 
modo con il quale va nominato il file prin¬ 


cipale (la Home Page), il suo nome deve 
necessariamente essere ''index.htm" o 
"home.htm". Solo cosi digitando il no¬ 
stro indirizzo Web visualizzeremo in auto¬ 
matico la pagina iniziale, 

I file compressi 

Come accennato precedentemente, pos¬ 
siamo contare su un software di decom¬ 
pressione, compatibile con i file con 
estensione .zip, direttamente in linea. 


Gli altri strumenti 

Tra gli altri strumenti disponibili in linea, 
nel caso volessimo organizzare con un 
certo ordine il nostro ''sito", c'è la possi¬ 
bilità di creare directory e sottodirectory 
a piacimento Farlo è molto semplice, è 
sufficiente cliccare sul pulsante "Nuova 
directory", assegnarle il nome utilizzando 
l'apposito campo, cliccare su "Crea di¬ 
rectory'' e il gioco e fatto. 

Altrettanto facile è spostare i file da una 
directory ad un'altra: selezionato il file in¬ 
teressato, si dovrà cliccare su "Sposta" 
e digitare nell'apposito campo il percorso 
di destinazione. 

Con il comando "Filtro" possiamo visua¬ 
lizzare solo una categoria di file digitando 
"‘ estensione", oppure un solo file digi¬ 
tandone il nome completo. 

Ogni singolo file può essere visualizzato, 
rinominato o aperto in formato HTML di¬ 
rettamente in linea. Per poter effettuare 
la scelta è sufficiente cliccare sul file che 
ci interessa in modo da visualizzare la pa¬ 
gina mostrata in lig. 5, da qui effettuere¬ 
mo la scelta successiva: sceglieremo "Vi¬ 
sualizza" per vedere la pagina nel forma¬ 
to visibile a tutti, "Rinomina" per avere la 
possibilità di cambiare il nome al file, 
"Modifica" per aprire il file in formato 
HTML (fig 6) ed eseguire eventuali modi¬ 
fiche "On Line". 


Le pagine riservate 

MC-Web vi offre la possibilità di "riserva- 
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re” l’accesso ad alcune panine solo a chi 
volete voi. Lo strumento Password" a 
disposizione permette di barrare l'acces¬ 
so ad una o più directory L'accesso alle 
directory barrate è consentito solo con 
l'inserimento di una combinazione di co¬ 
dice e password nell'apposito riquadro 
(fig. 7) che apparirà nel momento in cui 
sarà richiesto l'accesso alla pagina riser 
vata. Le varie combinazioni le assegnate 
voi e tali combinazioni devono essere re¬ 
gistrate nell'elenco di quelle abilitate Per 
ottenere quanto detto dovrete creare una 
o più directory di servizio, quelle che con¬ 
terranno le pagine ad accesso riservato. 
Una volta creata la directory spostate 
all'interno di essa le pagine interessate e 
poi cliccate sul pulsante "Password”. Vi 
apparirà una pagina (fig. 8) dove, negli ap¬ 
positi campi, dovrete inserire (una alla 
voltai le combinazioni di codice e pas¬ 
sword da abilitare, dopo ogni inserimento 
dovrete cliccare su "Add" in modo da 
memorizzare la combinazione nell'elenco 
di quelle abilitate L'operazione deve es¬ 
sere ripetuta ogni volta vorrete aggiunge¬ 
re una nuova combinazione II passo più 
importante, però, è quello di creare il file 
di protezione o di accesso. Esso si crea 
automaticamente cliccando sul pulsante 
"Crea/Modifica file di accesso" Visualiz¬ 
zato il file in formato HTML salvatelo e da 
quel momento l'accesso alle pagine con¬ 
tenute nella nuova directory sarà consen¬ 
tito solo ai possessori di una delle combi¬ 
nazione di codice/password abilitate. Per 
eliminare la protezione è sufficiente che 
cancelliate il file di accesso. Cancellato il 
file la directory non sarà più protetta e le 
pagine in essa contenute saranno acces¬ 
sibili a tutti. 

La gestione 
di data base 

Un'altra peculiarità di MC-Wcb e rapprc 
semata dalla possibilità di creare "form" 
(moduli) per acquisire dati o per l'esecu 
zione di ricerche sul contenuto delle no¬ 
stre pagine. In pratica è possibile genera 
re data base che possono ricevere infor¬ 
mazioni inserite da chi visita le nostre pa 
gine (generalità per una eventuale regi¬ 
strazione. ordini di prodotti, eco.) in appo¬ 
site schede predefmite, preparate da noi. 
Oppure fornire al visitatore informazioni 
contenute nel nostro sito attraverso 
schede di interrogazione che effettue¬ 
ranno ricerche mirate in funzione delle ri¬ 
chieste inserite, sfruttando il data base 
che precedentemente avremo creato. 
Esempi utili alla gestione di eventuali da¬ 
ta base e alla creazione delle schede so¬ 
no presenti su MC-link all'indirizzo 
http://www.mclink.it/docs/incweb/it 
a/adv/ 
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<r> MC-Web è possiate proteggere le pagine con combinazioni Pi codici e password. Solo 
chi è in possesso di tali compinazioni putì accadere alle pagine interessate. 
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Lo combinazioni di codice c password che possono omicggcc le nostre pagine, sono de 
oso e create direttamente dal titolare delio spazio utilizzando un apposito strumento 


Conclusione 

Queste sono solo alcune delle carat¬ 
teristiche più interessanti di MC-Web, 
quelle che maggiormente incidono nella 
gestione del proprio spazio e che, so¬ 
prattutto, gli utenti meno esperti posso¬ 
no apprezzare. Ai più smaliziati rivolgo 
l’invito di non perdere gli articoli pubbli¬ 
cati su MCmicrocomputer nella rubrica 
HTML curata da Giuliano Boschi, dove 
non mancano consigli ed indicazioni di 


carattere più tecnico. In particolare se¬ 
gnalo l'articolo apparso sul numero 168 
a pag 320, dove gli stessi argomenti 
trattati in questa occasione vengono ap 
profonditi sotto il profilo tecnico e arric¬ 
chiti di informazioni utili agli utenti più 
abili. 

Buon divertimento. 


Mg 


MC-digest n. 4 - maggio/'giugno 1997 


13 










































INTERNET PER TUTTI 


Dopo gli Swatch «milionari» 
e il telefonino ecco la 
tendenza del momento: 
Internet. 

Ovvero la «Rete In» che, 
secondo i neo informatici 
snob, se non conosci non 
sei nessuno 


( di Rino Nico»ra ) 



Di Internet si perla molto, probabil¬ 
mente troppo. Non c'è programma tele¬ 
visivo rivolto ad un pubblico giovane 
che non abbia l'indirizzo elettronico, le 
emittenti radiofoniche si «sentono» più 
importanti se hanno un sito Web su cui 
si possono vedere i programmi da 
ascoltare. 

Sarà poi vero che tante massaie del 
nord Italia utilizzano la posta elettronica 
(E-Mail) per inviare a Target il voto sulla 
trasmissione della settimana? 


Se cosi fosse il nostro paese sarebbe 
molto più informatizzato di quanto sem¬ 
bra e probabilmente, senza che si sap¬ 
pia, molte casalinghe già comprano frut¬ 
ta e verdura attraverso «La Rete». 

Pertanto non ci dobbiamo lamentare 
se mentre navighiamo da una pagina 
all'altra, da un sito politico a un news 
group, ci scappa di vedere qualche 
«frutto» di cui non gradiamo la presen¬ 


ternet è che essa di fatto non è di nes 
suno: è totalmente democratica, o se 
preferite anarchica. 

Nessuno può censurarla, nessuno 
può imporle nel bene o nel male le prò 
prie politiche questo è il punto di forza e 
nello stesso tempo il limite di Internet. 

Ma che cosa è esattamente Internet, 
a cosa serve e quali sono i motivi per i 
quali è nata? 

Breve storia di Internet 

Cominciamo con lo sfatare una leg¬ 
genda: Internet non è e non è mai sta¬ 
ta una rete militare o del Pentagono, 
anche se i militari americani sono alla 
radice della tecnologia su cui essa si 
basa 

Tutto inizia verso la fine degli anni 
'60, in piena Guerra Fredda, quando 
l'agenzia del Pentagono che si occupa 
di ricerche sulle tecnologie avanzate 
(DARPA. Defense Advanced Research 
Project Agency) decide di verificare le 


za. 

D'altra parte il bello ed il brutto di In¬ 


Internei 

Cosa è 

Cosa non è 

• Un sistema di comunicazione competitivo 

• Una rete militare 

per costi e qualità di trasmissione 

• Un gioco 

• Un mezzo per visitare luoghi lontani, in 

• Un imbroglio 

modo interattivo, senza muoversi da casa 
• Un ulteriore abbattimento delle frontiere 
con conseguente «avvicinamento» del 
popoli e delle loro culture 

• Solo una moda 
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In una reta tradizionale 
l'architettura 6 detta «a 
steliar. e i nodi sono col¬ 
legati tra loco mediante 
une struttura gerarchica. 


possibilità di realiz¬ 
zazione di un siste¬ 
ma di telecomunica¬ 
zione che, al contra¬ 
rio di quella tradizio¬ 


nale, sia immune da 
un attacco nucleare ad un nodo nevral¬ 
gico. 

Il sistema tradizionale si basava su 


una tipologia detta «a stella», dove i 
nodi della rate sono connessi in manie¬ 


ra gerarchica (fig.1). cioè ognuno di es¬ 
si è in comunicazione con gli altri attra¬ 
verso un nodo nevralgico detto centra¬ 
le (fig. 21. Le normali reti telefoniche 
sono di questo tipo 
Anche le centrali sono divise in più 
tipi, ci sono le centrali di basso livello. 

a cui sono collegati i 
nodi più periferici e 
le centrali di alto li¬ 
vello, a cui sono col¬ 
legate le centrali di 
basso livello. Se 
dunque cessa di 


ftj. 3 

Se una centrale di alto II 
rollo irtene messa fuori 
uso, la rete si spezza in 
sezioni separare che 
non possono più comu¬ 
nicare 


funzionare una centrale di basso livello 
tutti i nodi ad essa collegati restano 
isolati; nel caso cessi di funzionare una 
centrale di alto livello la rete si spezza 
in tante sottoreti che non possono più 
scambiarsi messaggi l'un l'altra (fig. 3). 

Se invece si lascia perdere il concet¬ 
to di gerarchia dei nodi e si unisce sem¬ 
plicemente ogni nodo con quelli ad es¬ 
so più vicini si ottiene una struttura a re¬ 
te nella quale il segnale ha a disposizio¬ 
ne vari percorsi alternativi per transitare 
da un nodo all'altro (fig. 4) 

In questa situazione la caduta di 
qualsiasi nodo della rete non provoca il 
blocco delle comunicazioni. Ogni nodo 
è in grado, attraverso i nodi vicini, di 
comunicare con qualsiasi punto della 
rete, 

Il prohlema è che in questa architet¬ 
tura la rete deve far viaggiare le comu¬ 
nicazioni fra i vari nodi secondo le ne¬ 
cessità contingenti 

Non basta più «commutare un cir¬ 
cuito» e lasciar che gli elettroni scor¬ 


rano da soli lungo il 
filo; dal momento 
che «il filo» a priori 
non si sa quale sia, 
e può anche cam- 


fig. ! 

In un 'architettura a stella 
ti percorso tra due nodi è 
unico e passa attraverso 
tutte le centrali di livello 
gerarchico supenote. 


biare da un istante 
all'altro, occorre fare qualcosa di più: 
i singoli messaggi devono recare il no¬ 
me del proprio destinatario e muover¬ 
si sulla rete secondo le indicazioni del 
sistema, che sceglierà di volta in volta 
i percorsi migliori, così come fanno 
le lettere tradizionali nel servizio 


postale: nel caso di guasto SU una 
tratta ferroviaria la posta transita 
su un’altra linea. 


Identificata la tecnologia adatta a 
realizzare questo tipo di rete, il DAR- 
PA assieme ad un piccolo gruppo di 
università statuni¬ 


tensi procedette al¬ 
la costruzione reale 
di una rete speri¬ 
mentale che prese 
il nome di ARPAnet. 


fig. a 

In un 'architettura di rete 
a connessione multipla, 
ogni nodo comunica con 
i suoi vicini senza alcuna 
gerarchia 
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Gli anni 

della sperimentazione 

Gli anni 70 furono di sperimentazio¬ 
ne per le tecnologie messe a punto dal 
DARPA. L'esperienza di quegli anni per¬ 
mise di identificare le migliori soluzioni 
tecniche che consentissero un utilizzo 
efficiente della rete. Una pietra miliare 
fu la realizzazione del cosiddetto «proto¬ 
collo TCP/IP « che è oggi la «lingua» uni¬ 
versalmente utilizzata su Internet. Il 
TCP/IP lu inventato noi 1973-74. e AR- 
PAnet iniziò ufficialmente ad usarlo nel 
1982. 

Il bello di TCP/IP era la possibilità che 
offriva di interconnettere tra loro le reti 
basate su tecnologie differenti, svolgen¬ 
do una specie di ruolo di ambasciatore 
tra le varie esigenze di ciascuna di esse 
Grazie a TCP/IP dunque, si poterono fa¬ 


cilmente interconnettere tra loro le 
preesistenti reti interne delle università 
in una «rete di reti» di livello superiore, 
una inter-rete che fu detta, appunto. In¬ 
ternet. 


Il TCP/IP 


Il World Wide Web 

Fino agli anni '80 l'accesso ad Inter¬ 
net era di fatto possibile solo in ambito 
accademico, e l'uso della rete era alla 




Il TCP/IP IJrgnsmission Connul Protocol/lniemet Protocol) 6 un insieme di due protocolli, 
cioè la combinazione di regola e procedure grazie alle quali i server trasferiscono dan tra 
loro. Se considenamo Interne! un insieme di strade e incroci, possiamo considerare i nodi 
come grandi depositi ricchi di prodotti di tutti i generi. Per tar viaggiare i prodotti de un 
deposito all'altro sono necessari aei mezzi di trasporto e delle regole su come i prodotti 
devono essere trasportati 

Mentre il tipo di mezzo di trasporto e le norme di imballaggio delle merci sono decise 
dall'IP. 'I TCP determina invece le modalità con cui dovranno essere trattati i pacchi 
trasportati ed è il responsabile del carico, pur non conoscendo il contenuto dei colli Esso 
provvede al ritiro, al recupero di eventuali parti del carico perse durante il viaggio ed, infine 
alla consegna. 
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La scelta del percorso 

In un'archilattura a tale ogni nodo comunica con i suoi vicini senza 
alcuna gerarchia mettendo a disposizione del messaggio (che 
viaggia spezzettato in tante parti comunemente chiamate pacchetti) 
vari percorsi alternativi per transitare da un nodo all'altro 
Questo significa che in caso dì indisponibilità (guasto, traffico 
eccessivo o altro! di uno dei nodi che si trovano tra il mittente e il 
destinatario, il pacchetto inviato sarà dirottato su un altro percorso, 
giungendo comunque a destinazione, indipendentemente dalla 
distanza e dalla quantità di nodi «attraversati», magan dopo 3ver 
fatto il giro del mondo per por rientrare a poche centinaia di 


chilometri dal nodo di partenza Affinché tutto questo accada è 
necessario che t sistema applichi al pacchetto l'indirizzo del 
destinatario (come con una normalissima spedizione postale) per poi 
iniziare la procedura di recapito. 

A questo punto il nodo da cui parte il pacchetto interrogherà i nodi 
vicini chiedendo quale di loro conosce (anche parzialmente) 
l'indirizzo di destinazione Al primo che risponderà sarà affidato il 
pacchetto. 

La procedura si ripeterà di nodo in nodo, compiendo una sorta di 
azione di avvicinamento fino ad arrivare a destinazione 


La posta elettronica 

La posta elettronica o E-Vtail, non e altro che un servizio che 
utilizza uno spazio riservato all'abbonato sui disco rigido del 
server 

In questo spazio è possibile (conoscendo l'indirizzo dell'abbonato) 
inviare messaggi che solo il titolare, grazie ad un codice d 
accesso, è in grado di leggere 

Il servizio è assimilabile a quello di una casella postale (mailbox) 
con ia differenza che si può consultare quando si vuole (senza il 
limite degli orari degli uffici postali) e direttamente da casa o 
dall'ufficio 

È possibile, avendo a portata di mano un computer equipaggiato 
di modem e una linea telefonica, accedere alla nostra mailbox da 
qualsiasi parte del mondo. 

Un aspetto molto importante deila cesta elettronica è che può 
sostituire egregiamente la segreteria telefonica e I fax con un 
notevole risparmio di tempo, di consumi sulla bolletta telefonica e 
con un nefto guadagno in qualità sul messaggio inviato 
Prendiamo ad esempio l'invio di un fax. la teielonata necessaria 
alla trasmissione sarà urbana o interurbana a secondo della 
località dove risiede il destinatario, inoltre la durata del 
collegamento varierà in funzione del «peso» della pagina da 
trasmettere (una 
pagina con poco 
testo passa 
velocemente, una 
pagina ricca dì 
immagini ha bisogno 
di un maggiot tempo 
di trasmissione) 

Il sevizio di posta 
elettronica, invece, 
non tiene conto delle 
distanze lil 
collegamento con il 
nosuo piovidei è 
normalmente urbano) 
e ci consente, una 
volta preparato il file 
(testo, immagini o 
albo), di inviare 
messaggi ad 
abbonaii di tutto il 
mondo 

A parila di quantità di 
testo e immagini, il 


tempo impiegato per la trasmissione via computer saia sempre 
inferiore a quello dal fax (a patto che il modem sia 
sufficientemente veloce. Blmeno 9.600 bps come il fax, 
consigliati 14.400 e 28 800 bps ). Inoltre con lo stesso 
collegamento a tariffa urbana potremo inviare lo stesso 
messaggio (o piu messaggi) a destinatari diversi senza dover 
comporre nuovamente numet telefonici, ad esempio un'azienda 
può inviare a tutte le sue filiali il nuovo listino prezzi con un solo 
collegamento. 

La qualità sarà identica all'oiigiuale e le immagini a colori 
resteranno tali. 

La comodità della posta elettronica é anqne quella di non dover 
tenere conto degli orati lin particolare del fuso orario in caso di 
trasmissioni a grande distanza) e con la velocità di una telefonata 
avere quasi lo stesso risultato delia posta normale, tranne che per 
alcuni documenti che perdono valore legale se non sono in 
originale. 

Anche un semplice messaggio di segreteria se e scritto è più 
efficace di un messaggio verbale, soprattutto quando nella fretta 
ai parlale dopo il «bip» lasciamo messaggi strampalati rischiando 
pessime figure 



La pasta elettronica sostituisce egregiamente quella tradizionale Presto 
sempre più persane e soprattutto aziende trasformeranno il loro tralfico po¬ 
stale in forma elettronica Ipiu veloce e diretta). 
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Ogni silo Web possie¬ 
de uno "homo page» 
(pagina cassi. Pei ho¬ 
mo page si intenda la 
pagina principato (p pa¬ 
gina eh partenza! che 
contiene le notizie es¬ 
senziali ed una corretta 
visita del silo On figura 
la horre page di MC- 
linkl. 


ABC 


portala di soli utenti esperti. I meccani¬ 
smi di collegamento, invio della posta 
elettronica, trasferimento dei file, per 
non parlare di quelli di amministrazione 
dei siti, erano complessi e scomodi da 
usare per utenti non tecnici, inoltre sulla 
rete viaggiavano solo testi, niente altro. 
In seguito, fra la fine degli anni '80 e 
l'inizio degli anni '90, un gruppo di fisici 
del CERN di Ginevra mise a punto un si¬ 
stema, tecnicamente un protocollo, gra¬ 
zie al quale la rete poteva essere utiliz¬ 
zata come mezzo su cui trasmettere an¬ 
che immagini, e soprattutto pagine di 
testo redatte in forma grafica e collega¬ 
te logicamente tra loro mediante una 
fitta trama di rimandi ipertestuali (parole 
sottolineate o di diverso colore che per¬ 
mettono. cliccando su di esse, di salta¬ 
re direttamente ad un altro punto della 
pagina o ad altra pagina correlata al si¬ 
gnificato della parola stessal. Nasceva 
così il World Wide Web, o brevemente 
WWW, la «ragnatela mondiale « che di 
colpo ha trasformato il modo di usare 
Internet e quindi Internet stessa. Ai fisi¬ 
ci il WWW serviva per scambiarsi arti¬ 
coli scientifici, risultati dì esperimenti, 
dati complessi, riferimenti bibliografici e 
cosi via; ma esso era uno strumento di 


proprio computer a Internet o ad altra rete, 
vis telefono, è necessario che esso sia 
equipaggia ro di modem. 

Il modem è un dispositivo che "traduce» il 
linguaggio dei computer in impulsi acustici 
in grado di scorrere lungo le normali linee 
telefoniche Esso svolge il suo lavoro in 
entrambe le direzioni: trasforma i dati in 
partenza e riconverte quelli in arrivo, Una 
caratteristica molto importante del modem 
è la velocità con cui esegue le operazioni: 
maggiore e la velocità a minore sarà il 
tempo impiegato per il trasferimento dai 
dati (sia in entrata che in uscita) Purtroppo 
a volte le capacità di un modem veloce 
possono essere ridotte dalla lentezza del 
tratto dì rete nel quale transitiamo, 
causata da un temporaneo eccesso di 
traffico sulla linea La velocità dei modem 
disponibili sul mercato varia dai 2.400 ai 
28.800 bps (bit per secondo! 

I più lenti, ormai, non sono piu presi in 
considerazione perche se pur sufficienti a 
soddisfare trasmissioni in torma carattere 
Isolo testi) o trasferimento di piccoli file, 
sono sicuramente inadeguati a «trattare» 


gran lunga troppo polente per rimanere 
confinato in un ambito tanto specialisti¬ 
co. e cosi ha cominciato ad essere usa¬ 
to in via generale al posto dei preceden¬ 
ti, ed assai rozzi, strumenti di navigazio¬ 
ne. 

Col WWW tutta la rete si trasforma 
dunque in un unico gigantesco iperte¬ 
sto diffuso su scala planetaria, tutti i 
computer collegati ad Internet si com¬ 
portano in pratica come un solo gigan¬ 
tesco deposito, in cui è possibile saltare 
da un argomento all'altro in modo facile 
ed immediato grazie ad un'intuitiva in- 


pagme riccne di grafica tfoto. disegni, 
fondi, icone) e addirittura inutilizzabili 
(pena la perdita di diverse ore) nel 
trasferire file di qualche megabyte 
La scelta, quindi, sì riduce tra le due 
velocità più alte: 14 400 e 28 800 bps 
Un modem a 14.400 bps si comporta già 
m modo soddisfacente e puO anche andar 
bene per chi non ne fa un uso 
professionale o passa poco tempo 
collegato alla rere. 

Per chi invece si collega a Internet per 
diverse ore alla settimana, un modem da 
28.800 bps (vulur.it, ì doppia alla 
precedente) può significare un notevole 
risparmio di tempo e di costi telefonici 
(dieci minuti di traffico a 14.400 bps 
equivalgono a cinque minuti a 28.800 bps, 
velocità delle linee permettendo), 
Considerando poi la contenuta differenza 
di prezzo. 100 000/200 000 lire, è 
sicuramente consigliabile l'acquisto di un 
modem a 28 800 bps, soprattutto se 
teniamo conto della sempre maggiore 
complessità (immagini, foto, filmati, suoni) 
e quindi grandezza in byte, delle pagine 
che andremo a visitare su Internet 


tettacela utente basata sulle icone e 
sull'uso del mouse Con l'apertura 
commerciale ad Internet (nei primi anni 
'901 sono molte le aziende che hanno 
percepito l'importanza del WWW come 
strumento di comunicazione ed hanno 
realizzato propri sitiWeb (sito Web: pa¬ 
gina o insieme di pagine dove é possibi 
le mettere in mostra, come in una sorta 
di vetrina e a disposizione di tutti, im¬ 
magini, testi ed informazioni di qualsiasi 
genere); ciò ha provocato il massiccio 
interesse di tutti verso Internet, grazie 
anche alla potente spinta verso la diffu¬ 
sione delle cosiddette «autostrade del¬ 
l'informazione» operata proprio in que¬ 
gli anni dall'amministrazione americana. 

Il risultato è stata la crescita espo¬ 
nenziale del numero di «server Web» 
collegati alla rete e l'aumento vertigino¬ 
so del traffico generato dai servizi 
WWW. Ciò ha portato come conse¬ 
guenza l'aumento generale degli utenti 
di Internet anche in termini del numero 
di computer ad essa collegati, sancen¬ 
do cosi il definitivo passaggio alla terza 
fase di vita della rete: non più confinata 
aH'ambtto accademico, ma aperta al pri¬ 
vato. 


Oggi e domani 

Le sfide di oggi sono dunque quelle 
del libero mercato e della possibilità di 
utilizzare Internet per il commercio. La 
crescita della rete è fenomenale. Se nei 
1980 i computer collegati ad Internet 
erano un centinaio, e nel 1990 poco più 
di centomila, si prevede che nel 2000 
saranno cento milioni il che equivale ad 
un aumento esponenziale di mille volte 
ogni dieci anni 

Di par: passo procede I evoluzione 
degli standard tecnici per l'utilizzo dì In¬ 
ternet anche per cose che in origine 
non erano assolutamente concepibili o 
auspicabili quali la trasmissione di audio 
in tempo reale, di immagini televisive o 


Il MQdem 

Ormai tutti sanno che per collegare il 
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I disturbi di linea e i servizi telefonici aqgiur 


Cosa evitare per non compromettere il collegamento 
via modem 


Alle volte quando stiamo cariando ai telefono capita di ascoltare 
fastidiosi rumori di fondo: ronzii, fruscii, interferenze ai altre 
telefonate. 

Questi rumori che disturbano le nostre orecchie possono, m caso 
di collegamento via modem, compromettere la qualità della 
trasmissione dei dati e nella maggior pane dei casi farci perdere 
completamente la comunicazione. 

Fortunatamente la qualità delle lìnee telefoniche è in continuo 
miglioramento e solo raramente questi disturbi rappresentano un 
problema. Se vi trovate nella situazione m cui la vostra linea 
risulta spesso disturbata, chiedete l'intervento dell'azienda 
telefonica per un controllo e per l'eventuale soluzione del 
problema. 

Se per i disturbi sulle linea non abbiamo possibilità di intervento 
diretto, possiamo almeno evitare alcune azioni che potrebbero 
danneggiare il nostro collegamento. 

Laddove c'è un computer collegato ad una normale linea 
telefonica c'è certamente anche un telefono, spesso questo è 
vicino al computer altre volte e collocato lontano, magari c'è piu 
di un apparecchio e in diversi ambienti In questo caso quello che 
dobbiamo evitare è che qualcuno della famiglia o dell'ufficio, non 
sapendo che siamo collegati via modem sulla stessa linea, alzi a 
cornetta provocando un disturbo. 

Questa azione può causare diversi tipi d. problemi al nostro 
collegamento secondo la situazione in cui ci troviamo se sliamo 
visionando una pagina che abbiamo già ricevuto completamente 
ad il disturbo è lieve, probabilmente non accadrà nulla: se 'arrivo 
della pagina non è ancora concluso è probabile che da que 
momento la trasmissione rallenti sensibilmente, se il disturbo 
dovesse persistere (alle volte chi alza la cornetla, per abitudine, 
compone il numero senza accertarsi che 'a linea sia liberal 
potremmo perdere definitivamente la comunicazione. 

Mei caso in cui stessimo ricevendo o trasmettendo un file 
(download o uptoad), la situazione sarebbe analoga. 

Questo si verifica perché i modem in caso di aisturbo provocato 
dal combinatore di un telefono collegato in parallelo, interpreta 
tale disturbo, e le conseguenti variazioni di tensione, come delle 
momentanee cadute della linea. 

Se queste cadute non superano un certo periodo di tempo 
(frazioni di secondo! la trasmissione subisce solo dei 
rallentamenti, dovuti alla ripetizione delle parti di messaggio 
disturbato (il modem esegua un controllo del messaggio - 
correzione d'eirore - e richiede al «collega» all'altro capo della 
linea la ripetizione della parte disturbata), se queste ripetizioni 
dovessero rivelarsi numerose in un breve periodo di tempo, il 
modem può deciderà rii bloccare definitivamente la 
comunicazione 


Per ridurre tali rischi possiamo intervenire sulla configurazione del 
modem variando la tolleranza a questi disturbi, allungando il 
periodo minimo consentito di caduta di segnale. 

Un'altra situazione da evitare è quella dell'avviso di chiamata 
attivo 

Tra i tanti servizi aggiuntivi che Telecom ci offre, c’è il cosi detto 
navviso di chiamata», conosciuto ormai da tutti grazie alla 
signorina «ma quanto mi ami?» dello spot pubblicitario SIP di 
qualche anno fa 

Il servizio consiste m un segnale acustico che ci avverte 
dell'arrivo di un'ulteriore chiamata mentre siamo già al telefono, e 
con un'apposita procedura ci consente di rispondere alla seconda 
telefonata mettendo in attesa la prima. 

Nei caso in cui sulla nostra linea fosse attivo questo servizio 
dovremo disattivarlo (la procedura è. #43») prima di utilizzare II 
modem, altrimenti l’eventuale avviso di chiamata inquinerebbe il 
nostro collegamento, provocando i problemi già descritti. 

Concluso il collegamento via modem potremo riattivare II servizio 
(la procedura è: *43#). 

Un altro servizio aggiuntivo che offre Telecom è il trasferimento di 
chiamata. Esso consente di trasferire una chiamala in arrivo sulla 
nostra linea su un altro numero telefonico, naturalmente il costo 
del trasferimento è totalmente a nostro carico, come se dal 
nostro telefono chiamassimo il numero sulla quale abbiamo 
deviato la chiamata in arrivo 

Questo servizio, utilizzato in combinazione con un telefono 
cellulare (se avessimo due linee normali non avrebbe molto 
senso, basterebbe usare con il computer quella meno 
importante), ci può ritornare utile quando pur dovendo impegnare 
la lìnea con il modem non vogliamo restare isolati a causa della 
linea occupata. 

In questo caso non dobbiamo fare altro che trasferire sul nostro 
telefonino le chiamate in arrivo (la procedura è. ‘21 * numero del 
telefono #1 e utilizzare normalmente la linea telefonica alla quale è 
collegato il modem. 

Il servizio di trasferimento di chiamata, nonostante cambi il 
segnale di linea (serve per ricordare che il servizio è attivo) e 
trasferisca le telefonate in airivosu un altro numero, permette 
comunque rii utilizzare il telefono in uscita A questo punto 
possiamo tranquillamente collegato! con il modem, impegnando la 
linea di casa o dell'ufficio. 

A tutte le telefonate in arrivo risponderemo dal nostro telefono 
cellulare 

Per disattivare il servizio le procedura è: #21# 

Anche il nuovo servizio di segreteria telefonica centralizzata è 
utilizzabile, esso è gestito direttamente dalla centrale Telecom ed 
è in grado di rispondere anche quando la linea è occupata, chiuso 
il collegamento con il modem interrogheremo la segreteria per 
ascoltare eventuali messaggi. 

Por usufruire dei servizi telefonici aggiuntivi Telecom è necessario 
inoltrare richiesta al 187. 


addirittura l'interazione remota con tec¬ 
niche di realtà virtuale. Sorge natural¬ 
mente anche l'esigenza di garantire la 
riservatezza delle comunicazione e di 
certificare le identità degli utenti per po¬ 
ter usare la rete come veicolo per tran¬ 
sazioni commerciali, anche questo un 


uso non previsto all'epoca in cui Inter¬ 
net nacque. 

Fare a meno di Internet presto sarà 
difficile e successivamente impossibile, 
cosi come non possiamo fare a meno 
dei libri e della televisione. Ma al contra¬ 
rio dei libri e della televisione, mezzi es 


senzialmente unidirezionali in cui il frui¬ 
tore è del tutto passivo. Internet è per 
fedamente simmetrica: ogni utente è 
anche autore, ogni ricevitore è anche 
trasmettitore, ognuno può far sentire la 
sua voce e mettere in pubblico ciò che 
ha da dire. MS 
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INTERNET PER TUTTI 


Il mese scorso abbiamo visto cos’è Internet, come è nata 
e come si è evoluta. Adesso ci occuperemo invece di 
questioni molto più pratiche: come fare a collegarsi, 
ovvero come configurare opportunamente il nostro 
computer e i nostri programmi per poter navigare senza 
problemi. Questo mese vedremo la configurazione di 
Windows 95, di certo il sistema operativo più diffuso tra i 
nuovi utenti. 

Seconda parte 


( di Rino Nicotra ) 


Sul numero 165 di MCmicrocompu- 
ter abbiamo raccontato un po' di storia 
di Internet e affrontato, tentando di non 
scendere in particolari troppo tecnici, al¬ 
cuni argomenti che sono legati al funzio¬ 
namento della "rete" e al suo utilizzo. 

Premesso che appena possibile ritor¬ 
neremo sugli stessi argomenti cercando 
di approfondirli ulteriormente, ma sem¬ 
pre mantenendo un linguaggio accessi¬ 
bile ed evitando di rivolgerci solo ai "na¬ 
vigatori" esperti, questa volta ci occu¬ 
piamo di Windows 95 (ormai il sistema 
operativo che equipaggia la quasi totalità 
dei PC venduti) ed in particolare della in¬ 
stallazione e configurazione dei disposi¬ 
tivi necessari per il collegamento ad un 
provider e per navigare in Internet. 

Certo non è la prima volta che tale ar¬ 
gomento viene trattato, chissà quante 
altre volte ne avrete letto o sentito par¬ 
lare. E' nostra convinzione, però, che 
non è mai abbastanza. Questo perché 
ogni giorno tanti nuovi utenti iniziano la 
loro avventura sulla "rete" e perché an¬ 
che chi "naviga" già da un po' si trova, 
spesso, nelle condizioni di dover ripete¬ 
re la configurazione del proprio sistema 


operativo e non sempre tutto riesce al 
primo tentativo. 

La prima operazione da eseguire sarà 
quella di "aggiungere" al sistema ope¬ 
rativo il programma di connessione 
"Accesso remoto' e i protocolli di rete 
TCP/IP". Entrambi fanno parte integran¬ 
te di Windows 95 ma se il sistema ope¬ 
rativo è stato installato in modalità "tipi¬ 
ca" (la più utilizzata) essi potrebbero 
non essere ancora presenti. 

Attenzione i dati negli esempi che 
leggerete qui di seguito e nelle figure si 
riferiscono naturalmente al provider 
MC-link. e vanno quindi, utilizzati solo 
se siete abbonati ad esso. In caso di 
provider diverso sarà esso stesso a for¬ 
nirvi i parametri corretti 

Installazione 
di “Accesso remoto” 

"Accesso remoto" è il programma di 
connessione che consente a Windows 
95, attraverso un modem e in modalità 
PPP Ivedi riquadro "Il protocollo PPP"), 


di contattare il server del provider a cui 
siamo abbonati Nel programma di con¬ 
nessione dovremo inserire il numero te¬ 
lefonico da chiamare ed una serie di in¬ 
dicazioni necessarie allo scambio di 
informazioni tra il nostro computer ed il 
server, 

Per installare "Accesso remoto' apri¬ 
te la cartella "Pannello di controllo" e 
cllccate sull'icona "Installazione applica¬ 
zioni" Apparsa la-finestra "Proprietà In¬ 
stallazione applicazioni" eliceste sulla 
linguetta "Installazione di Windows 
95", nella finestra successiva seleziona¬ 
te la riga "Comunicazioni" e cliccate su 
dettagli, si aprirà la finestra in fig. 1. At¬ 
tivate la riga "Accesso remoto" cuccan¬ 
do nel quadratino, in modo che sia visi¬ 
bile il segno nero di selezione come in 
figura, cliccate su OK. Confermate an¬ 
cora con OK nella finestra precedente 

A questo punto vi sarà richiesto il di¬ 
sco d'installazione, inseritelo nel lettore 
CD-ROM o floppy disk e cliccate su OK. 
Il sistema operativo installerà il pro¬ 
gramma richiesto e i file necessari al 
corretto funzionamento Alla fine 
dell'operazione nawiate il computer. 
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Configurazione 
di Accesso remoto 

Una volta installato il programma 
dobbiamo passare alla sua configura¬ 
zione: in pratica dargli tutte le indicazio¬ 
ni necessarie affinché esegua ii proprio 
lavoro con precisione. Non preoccupa¬ 
tevi della quantità di operazioni da ese¬ 
guire e dei numeri che dovrete inserire 
qua e là, sono aspetti della configura¬ 
zione con cui presto prenderete confi¬ 
denza e tratterete con tranquillità Pro¬ 
cedete come segue aprite la cartella 
"Accesso remoto", la troverete in 'Ri¬ 
sorse del computer’, si aprirà la finestra 


in fig, 2. Cliccate sull'icona di "Nuova 
connessione" e vi apparirà la finestra in 
fig. 3. Seguite le richieste del program¬ 
ma inserendo il nome della connessio¬ 
ne (nel campo ‘selezionate un modem* 
troverete già il tipo di modem presente 
sul computer), il numero di telefono e il 
paese da chiamare. In ultimo cliccate 
su "Fine" 

A questo punto avete creato una 
connessione con il nome che avete de¬ 
ciso voi (in figura il nome è MC-link) e la 
sua icona è apparsa nella cartella di Ac¬ 
cesso remoto (fig. 4). Cliccate con il ta¬ 
sto destro del mouse sull'icona della 
connessione appena creata, selezionate 
proprietà, si aprirà la finestra in fig. 5. 


procedete come segue: cliccate su 
"Configura" e nella finestra successiva 
decidete la velocità di connessione del¬ 
la porta (scegliete la massima! ma non 
selezionate il comando di esecuzione 
solo a quella velocità, questo permet¬ 
terà al modem di lavorare anche a velo¬ 
cità più basse senza far cadere la comu¬ 
nicazione. Cliccate sulla linguetta "Op¬ 
zioni" e nella nuova finestra selezionate 
"Visualizza finestra del terminale dopo 
la connessione", in questo modo la fi¬ 
nestra di dialogo con il terminale con 
cui siete in collegamento si apriià solo 
dopo la connessione, in pratica solo 
quando sarà il momento di iniziare la 
procedura di inserimento di codice e 
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password Cliccate su OK. 

Ritornati alla finestra precedente 
cliccate su "Tipi di server” e nella -fine¬ 
stra in fig. 6 cliccate su "Impostazioni 
TCP/IP". Nella finestra in fig 7 attivate 


"Indirizzo IP assegnato 
dal server" e "Specifi¬ 
ca indirizzi del server", 
inserite nella casella 
"DNS primario" la se¬ 
quenza di numeri 192 
106 166 1 Selezionate 
"Usa compressione in¬ 
testazione IP” e "Usa 
gateway pie definito 
sulla rete remota". Clic¬ 
cate su OK. In questo 
modo abbiamo indicato 
al programma di con¬ 
nessione di accettare 
l'indirizzo IP che ci sarà 
assegnato dal server al 
momento del collega¬ 
mento (vedi riquadro 
■L'indirizzo IP') e gli ab¬ 
biamo segnalato (con la 
sequenza di numeri) 
quale è. invece, l'indi¬ 
rizzo IP del server DNS 
a cui faremo riferimen¬ 
to per la navigazione (vedi ri¬ 
quadro 'Il DNS'). Confermate 
con OK in tutte le finestre 
aperte e ritornate alla cartella di Acces¬ 
so remòto. 


Tipi di server 


Tipi di ietvei per la connessione; 

ijjmggffci 

Opzioni avanzate 
F Accedi alfa rete 
F Attfra compressione software 
(” Richiedi cifratura password 

Protocolli di rete consentiti 
F NetBEUI 

F Compatibile IFX/SPX 
F TCP/IP Impostazioni TCP/IP. 


OK 


Annulla 


Fig. 6 


Installazione 
del TCP/IP 


L'indirizzo IP 

A differenza di noi umani che ci identifichiamo con i nomi, i computer prefenscono 
riconoscersi con i numeri L'indirizzo IP non è altro che la particolare sequenza di 
numeri che identifica ogni singolo computer collegato a Internet. Ad ogni nome 
utilizzato sulla rete corrisponde una serie di numeri (composta da quattro gruppi di 
cifre ognuna delle quali contenuta tra l e 255). detta appunto indirizzo IP; la serie 6 
unica e non possono esserci due computer con lo stessa numero collegati alla rete. 

Noi umani è meglio che lacciamo riferimento solo ai nomi (ci pensa il sistema a fare le 
congiunzioni, vedi riquadro "Il DNS"). sia perché è più comodo e sia perché il numero 
legato a un nome potrebbe cambiare. Per esempio: nel caso in cui l'insieme di 
informazioni riferite a un certo nome (nome compreso) venissero spostate su un altro 
server, noi continueremo a chiamare lo stesso nome, ci penserà il DNS a collegarci in 
modo corretto nonostante la serie numerica sia cambiata. 

Nella serie di informazioni che abbiamo inserito nelle configurazioni di 'Accesso 
remoto' e del TCP/IP. non abbiamo fatto altro che indicare al nostro sistema di 
comunicazione quale è l'indirizzo IP che identifica il computer (server) del nostro 
provider, associandolo al nome con cui noi umani siamo soliti chiamarlo 
Anche al nostro computer, nel momento in cui inizia la connessione con il provider, 
viene assegnalo un indirizzo IP che ci identifica sulla rete, ma a differenza dei server o 
di altri computer collegati in modo permanente a Internet, il cui indinzzo è fisso, il 
nostro cambia ad ogni collegamento (ecco perché abbiamo attivato le opzioni "Indirizzo 
IP assegnato dal server' in Accesso remoto e 'Ottieni automaticamente un indirizzo IP' 
nella configurazione del TCP/IP) Anche se ci dovessimo ricollegare immediatamente 
dopo la chiusura d' una connessione, il nostro nuovo indirizzo sarà quasi certamente 
diverso da quello ottenuto nel collegamento precedente. 


Come abbiamo già visto sullo scor¬ 
so numero di MCmicrocomputer 
In. 165 pag.180). il TCP/IP è un insie¬ 
me di due protocolli necessari al tra¬ 
sferimento delle informazioni tra 
computer collegati ad una stessa re¬ 
te. Esso determina le modalità con 
cui i dati dovranno viaggiare. Rappre¬ 
senta. quindi, il linguaggio universale 
della rete, linguaggio grazie al quale 
anche computer diversi tra loro (ad 
es. IBM compatibili e Apple) possono 
dialogare. 

Per installare il TCP/IP riaprite la car 
Telia 'Pannello di controllo' e successi 
vamente cliccate sull'icona "Rete" 
Nella finestra che si è aperta cliccate 
su "aggiungi", in quella successiva se 
lezionate "protocollo" e cliccate anco 
ra su aggiungi, Nella finestra in fig. 
selezionate nella parte di sinistra "Mi 
crosoft" e su quella di destra "TCP/IP' 
e cliccate su OK. 

A questo punto vi apparirà la richie¬ 
sta del disco driver di installazione (CD¬ 
ROM o Floppy). Inserite il disco richie¬ 
sto e cliccate su OK, il sistema operati¬ 
vo installerà il protocollo TCP/IP. Una 
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volta terminata l'installazione è neces¬ 
sario riawiare il computer 

Configurazione 
delle proprietà 
del protocollo TCP/IP 

Così come abbiamo fatto in prece¬ 
denza per il programma "Accesso re¬ 
molo". anche per il TCP/IP dobbiamo 


procedere alla sua configura¬ 
zione inserendo, negli appositi 
campi, i parametri necessari 
affinché svolga correttamente 
il suo lavoro. 

Riawiato il computer riapri¬ 
te il pannello di controllo e cliccate nuo¬ 
vamente sull'icona "Rete". Selezionate 
la riga TCP/IP c cliccato su proprietà 
(fig 9). vi apparirà la finestra "Proprietà 
del TCP/IP". Su questa finestra sono 
presenti, nella parte alta, una serie di 
"linguette" su cui cliccare per selezio¬ 
nare le varie proprietà da configurare. 

Cliccando sulla linguetta "Indirizzo 
IP" vi apparirà la finestra in fig. 10, sele¬ 
zionate la voce "Ottieni automatica¬ 
mente un indirizzo IP" 

Passate alla linguetta “Configurazio¬ 


ne DNS" e selezionate "Attiva DNS", 
scrìvete nel campo “Host” il nome che 
volete dare al vostro computer e in 
quello "Dominio" il dominio a cui appar¬ 
tenete: nel nostro caso è mdmk.it. 

Nella casella "Ordine di ricerca ser¬ 
ver DNS" inserite la serie di numeri che 
identifica il server DNS (192.106.166.1 
la stessa utilizzata nella configurazione 
di Accesso remoto) Cliccate su aggiun¬ 
gi e vedrete i numeri appena inseriti 
comparire nella casella sottostante. 

Passate alla linguetta "Configurazio¬ 
ne WINS" e selezionate "Disattiva ri¬ 
soluzione WINS" Nelle finestre 
"Avanzate" e "Bindmg” lasciate le se¬ 
lezioni di delaull. Ultima rimasta, la lin¬ 
guetta "Gateway" vi mostra una fine¬ 
stra in cui tutti i campi devono restare 


IL DNS 

Sul numero scorso, nel riquadro 'La scelta de: percorso' !pag. 181), 
abbiamo parlato di nodi che, interrogandosi tra loro, individuavano i 
destinatari dell'enorme quantità di informazioni che transitano 
costantemente sulla rete. In realtà non tutti i nodi sono in grado di 
svolgere questa (unzione ma solo quelli denominati 'DNS' (Domain 
Nanne Server) I server dei nodi "normali" si appoggiano ad altri 
server con funzioni DNS 'eleggendo' l'indirizzo IP di questi ultimi a 
proprio DNS. 

Il DNS è paragonabile ad una sorta di "servizio 12” al quale viene 
chiesto, di volta in volta, il numero di un abbonato di cui si conosce 
solo il nome. In questo caso il nome dell'abbonato è il nome 
simbolico del computer che vogliamo identificare, e il numero che 


ci viene ritornato e il suo indirizzo IP 
Naturalmente per poter usufruire di questo servizio Iche viene 
usato "di nascosto" da: nostri programmi di navigazione) dobbiamo 
indicare al nostro computer il "numero" del "servizio 12 " da 
chiamare, ossia l'indirizzo IP di un server DNS da usare 
Ecco perché nella configurazione di Accesso remoto (nelle 
impostazioni TCP/IP), e in quella del TCP/lP (nella finestra 
'Configurazione DNS') abbiamo attivato la funzione DNS 
segnalando, negli appositi campi, il numero (192.106.166.il del 
server di riferimento. Nel nostro caso il numero del DNS si riferisce 
al server "ns.mdink.it". perché MC-link ha un proprio Domain 
Name Server' in sede. 
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Da adesso in poi, 
cliccando sull'icona 
della connessione 
MC-link nella cartella 
di Accesso remoto 
(per comodità create 
un collegamento sul¬ 
la scrivania), potete 
collegarvi con il vo¬ 
stro provider. 

Nella finestra di 
dialogo che vi appa¬ 
rirà dopo la connes¬ 
sione (fig. Ili dovre¬ 
te inserire, di seguito 
al segno @ il vostro 
codice di accesso e 
la vostra password 
{seguiti entrambi da 
"invio") e appena 
apparirà la riga "atti¬ 
vare il proprio 
software PPP". clic- 
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vuoti. Cliceate su OK e ancora su OK 
nella finestra "Rete". Riavviate il com¬ 
puter. 


cate su F7. Quando vi sarà 
stato dato l'accesso alla rete avviate il 
vostro programma di navigazione e . 
via sulla Rete! 


li p rotocollo PPP 


Naturalmente occorre anche configu¬ 
rare correttamente il proprio "navigato¬ 
re", sia per farlo funzionare nel migliore 
dei modi in relazione alle caratteristiche 
del vostro computer, sia per sfruttarne 


Come abbiamo detto più volte, 1 vari computer collegati alla 
rete colloquiano tra loro grazie ad un linguaggio (un insieme di 
protocolli! ben definito chiamato TCP/IP. Dobbiamo, pero, 
aggiungere che questo linguaggio è stato messo a punto per 
permettere la comunicazione tra computer collegati 
direttamente e in modo permanente attraverso i 'fili' della rote 
e non temporaneamente tramite linee telefoniche. Per 
consentire il collegamento via modem tra un abbonato ed il 
proprio provider 6 stato necessario 'inventare' un sistema che 
permettesse il collegamento tramite una normale linea 
telefonica. E' nato, cosi, il protocollo 'Slip' (Serial Line Internet 
Protocol). Non particolarmente efficienie e con alcuni limiti per 
l'utente. La connessione ‘Slip* non permette l’assegnazione di 
un indirizzo IP all'abbonato impedendo il suo riconoscimenio 
da parte della rete. Questo comporta il rifiuto di informazioni e 
servizi da parte di alcuni siti che non potendo operare il 
riconoscimento del richiedente non rispondono alia chiamata, 
un po' come i Radio Taxi. 

Qui entra in ballo il protocollo PPP IPomt to Point Protocol) 
esso (più recente ed efficiente) non ta altro che 'simulare',, tra 
due modem, il collegamento diretto del filo della rete, 
consentendo la piena applicazione dei protocolli TCP/IP e 
permettendo al server del provider di assegnarci un indirizzo 
IP, quindi, di farci riconoscere dalla rete. A questo punto la 
nostra connessione è efficiente al cento per cento e ci 
consente di utilizzare al meglio le peculiarità di Internet. 



eventuali funzioni o servizi speciali. Ed è 
proprio di questo che ci occuperemo 
dal prossimo mese. 

Buona navigazione! 
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INTERNET PERTUTTI 

Per navigare in mare è necessario servirsi di imbarcazioni 
sicure, affidabili ed equipaggiate dell’attrezzatura 
necessaria a una corretta navigazione in piena sicurezza. 
Anche per navigare in Internet è necessario utilizzare una 
imbarcazione, il “browser”, che deve essere messa 
correttamente a punto per poter navigare al meglio. 

Terza parte 


( di Rino Nicotro"^ ) 


Sullo scorso numero abbiamo parlato 
dell'installazione e configurazione di al¬ 
cuni dispositivi di Windows 95 necessa¬ 
ri per la connessione a Internet; in que¬ 
sta terza e ultima parte dedicata a que¬ 
sto argomento ci occupiamo, come an¬ 
ticipato, del programma di navigazione 
L'offerta di programmi è vasta e la 
scelta va fatta in funzione delle nostre 
esigenze. Se la nostra navigazione non 
è particolarmente impegnativa e non ci 
interessano alcune soluzioni di tipo gra¬ 
fico o sonoro ma solo le informazioni 
che cerchiamo, allora possiamo servirci 
dei programmi più semplici o meno 
evoluti che. se non altro, hanno la pre¬ 
rogativa di essere veloci (perché realiz¬ 
zati solo con l’essenziale) 

Invece se il nostro obiettivo è quello 
di navigare alla ricerca di informazioni 
ma senza rinunciare alla possibilità di 
vedere animazioni o ascoltare suoni, 
dobbiamo allora utilizzare programmi 
dell'ultima generazione, ricchi di tutte le 
utilità necessarie a farci apprezzare le 
novità "scenografiche" e "coreografi- 
che" di alcuni siti Web. 


Come abbiamo già fatto per Win¬ 
dows 95 (il sistema operativo che ormai 
equipaggia la quasi totalità dei nuovi PC 
venduti) anche per il programma di navi 
gazione la nostra scelta si è orientata su 
i due più diffusi Netscape (abbiamo 
scelto la versione 2.02 in italiano! e In¬ 
ternet Explorer (la recente versione 3 0 
in italiano) entrambi per Windows 95. 

Il primo è certamente il più diffuso al 
mondo, e quello che fino ad oggi ha 
proposto le soluzioni più interessanti sia 
sotto il profilo grafico che delle utilità 
contenute (gestione della posta elettro¬ 
nica, compatibilità con programmi di 
animazione, ecc I II secondo, anche se 
arrivato da poco nella versione più evo¬ 
luta. è sicuramente il programma desti¬ 
nato a rappresentare il maggior concor¬ 
rente di Netscape: non solo perché an- 
ch’esso offre soluzioni grafiche e utilità 
di alto livello, ma soprattutto perché, 
essendo prodotto da Microsoft, si "spo¬ 
sa” perfettamente con il sistema opera¬ 
tivo con cui è destinato a convivere, di¬ 
venendone parte integrante. Sarà inte¬ 
ressante vedere, nei prossimi mesi, in 


quale modo Netscape e Explorer si 
''combatteranno" (alla stregua di TIM e 
Ommtel) per la leadership tra i program¬ 
mi di navigazione. 

Configurare: 
cosa e perché 

Se abbiamo una certa dimestichezza 
con il personal computer e i suoi pro¬ 
grammi sappiamo già che essi vanno 
configgati. Configurare un programma 
significa comunicargli le nostre prefe¬ 
renze riguardo a determinate opzioni 
operative che esso ci offre, o comuni¬ 
cargli alcuni parametri necessari per il 
suo corretto (od ottimale) funzionamen¬ 
to che esso, da solo, non è in grado di 
determinare o di scegliere nella maniera 
ottimale. 

Nel caso dei browser, i programmi di 
navigazione su Internet, lo spazio lascia¬ 
to alle opzioni di configurazione è gene¬ 
ralmente moltissimo: sia perché sono 
parecchie le opzioni tecniche che posso- 
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ha 3 Nella finestra 
preferenza Imene 
'Preterente posta e 
news 1 dobbiamo in¬ 
dicare il nostro nome 
e il nostro indirizzo dì 
posta elettronica 


all'interno del cam¬ 
po "Server posta 
in arrivo" e in quel¬ 
lo "Server posta in 
partenza" la riga 
"mail.mclink.it", in 
questo modo ab¬ 
biamo segnalato al programma il nome 
del server a cui fare riferimento per ri 


cevere e inviare 
la nostra posta. 
Nel campo 

-1- 1 -1 "Nome utente 

POP" digitate il 
vostro codice (es- 
mc9781) e in quello "Server notizie 
(NNTPr scrivete "news.mclink.it". se¬ 
gnalando al programma il nome del ser 
ver a cui fare riferimento per il collega¬ 
mento ai newsgroup. Selezionate infine 
la linguetta "Identità" (fig.3) e scrivete il 
vostro nome nella apposita casella Nei 
campi "Il tuo indirizzo E-Mail" e "Ri¬ 
spondi all'indirizzo" ripetete il vostro in¬ 


Frg. ■< - Nelle imposta¬ 
zioni del prnxy dobbia¬ 
mo indicare al pro¬ 
gramma il nome dui 
server proxy a cut de¬ 
ve lare ole rimerito du¬ 
rante le navigazione 


dirizzo di posta 
elettronica ad es 
mc9781@mclink it. 
dove al posto di 
mc978l scriverete 
il vostro codice 
Cliccate su OK In 

questo modo Netscape saprà tutto ciò 
che gli serve per consentirvi di scambia¬ 
re messaggi di posta elettronica e colle¬ 
gati ai Newsgroup di Usenet lei ritorne¬ 
remo sopra in futuro) In ultimo, ma non 
per questo meno importante, dobbiamo 
indicare al navigatore qual è il nome del 
"Proxy Server" che intendiamo usare, 


Il proxv 

Ormai credo sia chiaro che un provider che offre connettività 3 
Internet, per poterlo fare correttamente, deve essere provvisto 
di una sene di 'macchine', che rispondono al nome di server, le 
quali svolgono una sene di funzioni essenziali consentendo una 
corretta navigazione sulla rete delle reti. Sul numero scorso 
abbiamo visto che cosa è un server DNS, in questo articolo 
abbiamo capito che a esplicare il lavoro di ricezione e invio 
della posta ci pensa un server (il maii server) che svolge la 
funzione di 'ufficio postale', L'unico server di cui non è ancora 
ben chiara la funzione è il proxy (Proximity Server! La funzione 
principale dol server proxy è quella di memoria lampone, 
assimilabile in parte alla cache del nostro programma di 
navigazione, con la differenza che la cache dei nostro 
programma tiene conto solo del lavoro svolto dalla nostra 
macchina mentre il proxy tiene conto di tutto il traffico 
generato sui server del provider di appartenenza. Infatti esso 
mantiene in memoria per un certo tempo copia di tutte ie 
pagine dei siti visitati. In questo modo ogni abbonato che 
richiederà l'accesso ad una pagina già visitata recentemente da 
un altro abbonato si troverà avvantaggiato in velocita, perché il 
proxy gli trasmetterà, eseguito un veloce controllo 
sull'aggiornamento, la pagina che he in memorie Solo se al 
proxy la data e l'ora dell’ultimo aggiornamento della pagina 
richiesta (controllo che si esegue velocemente per la scarsa 
quantità di informazioni che devono viaggiare) risulta 
successiva a quella che tiene in memoria ci fara pervenire 
l'ultima versione aggiornata creandone una nuova copia per sé 


Quindi ii lavoro del proxy assume un'importanza rilevante per 
la velocità con cui riceviamo le pagine in particolare per quelle 
dei siti maggiormente visitati. 

Solo in un caso potrebbe essere utile disattivare 
temporaneamente l'utilizzo del proxy da parte del nostro 
programma di navigazione, precisamente quando dobbiamo 
ricevere file molto lunghi (immagini, programmi e software in 
genere) scaricati dai srti dove sono a disposizione Questo 
perché il proxy tiene in memoria temporanea anche la copia 
dei file ricevuti provenienti da altri siti. Se per caso, in un 
precedente download, fosse arrivata una copia incompleta a 
causa di disturbi di ricezione, sul proxy ne resterebbe 
comunque una copia corrotta e noi rischieremmo di ricevere 
proprio quella. Un esempio reale: recentemente ho "scaricato" 
dal sito Microsoft l'ultima versione Ila piu completa) dì Explorer 
3.0 in italiano (9.707 Mbytel). Dopo circa 50 minuti la ricezione 
risultava ultimata e chiudevo il collegamento per eseguire 
l'installazione del nuovo programma Sorpresa! L'installazione 
non partiva. Dopo alcuni tentativi eseguivo una verifica sulla 
grandezza dei file ricevuto, risultava ai enea 8 Mb, quindi era 
incompleta, mi ero dimenticato di disattivare il Droxy, 50 minuti 
di telefonata buttai Infatti, sul proxy era presente una copia 
incompleta dello stesso (ile rimasta cosi forse perché chi 
aveva tentato di riceverlo prima di me ha deciso di 
interrompere, chissà per quale motivo a 8 Mb. la ricezione, o 
forse la causa è stata un disturbo sulla mea. PazienzaI 
Sbagliando o dimenticando s’impara. Siete avvertiti. 
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Uff I Nella (illusila 
Apparenza delle prete¬ 
rente cli Netscape dob- 
decadere da ana¬ 
le peonie iniziare io Co¬ 
sile navigazione, issa 
può essere quelle che 
desideriamo, basta 
scmeme l'Indirizzo nel 
campo "Avvia con" e 
selezionare il cornando 
"Pagina iniziale" 


no essere attivate 
(modalità di visua Illa¬ 
zione dei caratteri, dei 
colori, delle immagini; 
caratteristiche della 
connessione; opzioni 
rii sicurezza; e cosi 
via), sia perché con la 
stragrande varietà di 
funzioni accessorie 
svolte dai browser 
(lettura ed invio della posta elettronica; 
lettura ed invio delle News; possibilità di 
attivare estensioni quali Java. o moduli 
esterni caricabili plug-in; e così via) 
all'utente viene lasciata tutta una sene 
di decisioni riguardanti le modalità con 
cui egli vuole che questi servizi vengano 
espletati Da qui sorge, spesso, un pro¬ 
blema pratico: le opzioni di configurazio¬ 
ne sono cosi tante, e spesso di natura 
piuttosto tecnica, che l'utente inesperto 
tende ad ignorarle lasciandole al loro va¬ 
lore predettilo impostato automatica¬ 
mente dal browser al suo primo avvio E 
fin qui nulla di male generalmente, in¬ 
fatti, i valori di delault funzionano bene, 
anche se magari non predispongono il 
browser al funzionamento più ottimale 
Però alcuni parametri sono obbligatori 
ed il browser non è in grado di stabilirli 
da solo (ad esempio il vostro indirizzo di 
posta elettronica, necessario per con¬ 
sentirvi di ricevere la e-mail), quindi do¬ 
vete dirglieli voi Inoltre si può cercare di 
ottimizzare il funzionamento del proprio 
browser in funzione delle caratteristiche 
tecniche del PC e della connessione di 
cui si dispone, agendo su altri parametri; 
ma ovviamente non si possono “dare i 
numeri'', perché il risultato finale sareb¬ 


be inevitabilmente un funzionamento 
peggiore o addirittura un malfunziona¬ 
mento. 

Insomma, la fase di configurazione è 
importante e delicata. In questo articolo 
ci soffermeremo solamente sulla confi¬ 
gurazione “di base", quella indispensa¬ 
bile al corretto funzionamento del brow 
ser. Più in la torneremo sull'argomento 
per vedere le opzioni più sofisticate e 
suggerire per ciascuna i valori più op¬ 
portuni a seconda del caso 


Installazione 
di Netscape 

L'installazione di Netscape si esegue 
in modo estremamente semplice: dob¬ 
biamo limitarci ad eseguire il program¬ 
ma di installazione dai comando ''Ese¬ 
gui " del menu di avvio di Windows 95; 
dopo una fase iniziale di preparazione ci 
sarà chiesto se siamo d'accordo sulla 
directory scelta di default o se preferia¬ 
mo installarlo m un'altra, dopodiché l'in¬ 
stallazione proseguirà automaticamente 
creando, alla fine, anche la cartella Net¬ 
scape nel menu di avvio e l'icona sulla 
scrivania 


Configurazione 
di Netscape 

Netscape essenzialmente svolge tre 
funzioni “navigare" da un sito all'altro, 
gestire i messaggi di posta elettronica, 
«rilegarci ai newsgroup. E' basilare per¬ 


l-rg 2 - Nelle opzioni 
da configurare per la 
posta elettronica (fine¬ 
stra "Server "I, dob 
biamo indicare il no¬ 
me del server a cui la¬ 
re riferimento per la ri 
cenone e t'invio dello 
posta eie!l'unica 


tanto indicargli il no¬ 
stro nome, il nostro 
indirizzo di posta elet¬ 
tronica e informarlo 
su quali sono i server 
(per continuare con 
esempi marinimi po¬ 
tremmo definirli "i fa¬ 
ri") a cui dovrà fare ri- 
terimento per le varie funzioni. Le indica¬ 
zioni che leggerete qui di seguito si riferi 
scono al provider MC-link e vanno utiliz¬ 
zate solo se siete abbonati ad esso, in 
caso di provider diverso sarà egli stesso 
a fornirvi i parametri corretti da inserire. 

Per eseguire dunque questa configu 
razione di base avviate il programma 
(potete farlo anche se non siete collega¬ 
ti telefonicamente alla rete), cliccate sul 
pulsante posto in alto, contrassegnato 
da un punto rosso, in modo da inter¬ 
rompere la ricerca della pagina iniziale 
(pagina che il programma non può tro¬ 
vare perchè non siete collegati) e clicca 
te su Opzioni; selezionate nel menu la 
riga "Preferenze generali" e nella fine¬ 
stra che vi appare (fig li selezionate la 
linguetta "Apparenza", Digitate nel 
campo "Avvia con" l'indirizzo della do¬ 
me page con cui volete iniziare la navi¬ 
gazione Di solito viene utilizzata la pagi¬ 
na del provider a cui siamo abbonati, 
nel nostro caso l'indirizzo sarà 
http://www.mclink.it in questo modo 
ad ogni avvio di Netscape esso si colle¬ 
gherà automaticamente alla home page 
di MC-link. Cliccate su OK. 

Cliccate ancora su Opzioni e selezio¬ 
nate la riga “Preferenze posta e noti¬ 
zie", selezionate la linguetta "Server" e 
nella finestra che si apre (fig. 2) scrivete 
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Fig 5 - Anche in In¬ 
ternet Explorer dob¬ 
biamo indicare con 
nume pagine voglia 
mo eoe il programma 
i'W' il collegamento 


si apre (figura 4). 
ripetete nei campi 
" Proxy FTP". 

''Proxy Gopher" e 
"Proxy HTTP'' 
la riga 

” proxy.mclinkit". 
mentie nelle tre 
porte corrispon¬ 
denti scrivete il 
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numero "8080". 
Nel campo "Nes¬ 
sun proxy per" 


se intendiamo usarne uno. Tipicamente 
conviene usarlo, se il provider cui siete 
abbonati ve ne mette a disposizione 
uno. (Per le funzioni da esso svolte vedi 
il riquadro "Il proxy"). Procedete dunque 
come segue, cliccate ancora su Opzioni 
e selezionate la riga "Preferenze rete"; 
nella finestra che vi appare selezionate 
"Configurazione manuale del proxy" e 
cliccate su Visualizza. Nella finestra che 


scrivete la riga. 
www.mclink.it. cliccate su OK e ancora 
su OK nella finestra precedente. 

Ora Netscape è configurato e siete 
pronti per navigare sulla rete e consulta¬ 
re la vostra posta eiettronrca. 


Ferii 6e 7- Lecontigurazione di Eicnorer dso- 
stanziairnant» simile a ausila di FJeiscape. ar 
che ani dobbiamo indicar» il nome dei serve* 
che ha lunzione di proxy durante la navigazione 



L’installazione 
di Explorer 

Come abbiamo già segnalato sullo 
scorso numero di MCmicrocomputer, 
affinché un programma di navigazione 
funzioni dobbiamo prima configurare 
quello di connessione con cui abbiamo 
intenzione di effettuare il collegamento 
(altrimenti non riusciremmo neanche a 
connetterci) e altrettanto dobbiamo fare 
con il protocollo di rete TCP/IP (vedi 
Mcmicrocomputer n. 166 pag. 244) Se 
questo è vero per tutti i programmi di 
navigazione (Netscape compreso) lo è 
un po' meno per Explorer, infatti sarà 
l'installazione stessa del programma a 
chiederci (nel caso non lo avessimo già 
f atto prima) l'inserimento dei parametri 
necessari alla connessione. Quindi se 
non avete già installato i dispositivi di 
cui abbiamo parlato sullo scorso nume¬ 
ro (Accesso Remoto e il protocollo 
TCP/IP), tenete a portata di mano MC- 
microcomputer n 166 e il CD-ROM o i 
dischetti di Windows 95 perché durante 
l’installazione di Explorer saranno richie¬ 
sti per l'installazione in automatico dei 
programmi mancanti. Come per Net¬ 
scape alla fine dell'installazione trovere¬ 
te nel menu di avvio e sulla scrivania 
l'icona di Explorer necessaria all'avvio 
del programma. 
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La configurazione 
di Explorer 

Le operazioni da eseguire per confi¬ 
gurare Internet Explorer sono sostan 
zialmente simili a quelle già descritte 
per Netscape: nomi e numeri sono na¬ 
turalmente gli stessi, e vanno collocati 
nei campi equivalenti anche se qualche 
volta vana leggermente il modo con cui 
alcuni rii essi vengono definiti Ma ve¬ 
diamoli nel dettaglio 

Avviamo Explorer cuccando sull'icona 
presente sulla scrivania, blocchiamo la 
ricerca della pagina iniziale cuccando sui 
pulsante "Termina" contrassegnato da 
un pallino rosso recante una X A que¬ 
sto punto andiamo ad indicare il nome 
della pagina con cui vogliamo che inizi 
la nostra navigazione, Dal menu "Visua¬ 
lizza" selezioniamo la riga “Opzioni" 
Apparirà una finestra con, in alto, sei lin¬ 
guette di scelta, Selezioniamo la lin¬ 
guetta “Esplorazione" Ifig. 5). nel cam 
po "Elemento” inseriamo la riga "Pagi 
na iniziale" mentre in quello "Indirizzo" 
scriviamo il nostro indirizzo di preferen¬ 
za. Come abbiamo già detto, di solito 
viene inserito l'indirizzo della home pa¬ 
ge del provider con cui siamo abbonati 
Passiamo ora alla linguetta "Connessio¬ 
ne" (fig 6), nel riquadro Server Proxy 
selezioniamo "Connetti a Internet attra¬ 
verso un server proxy" e cucchiamo su 
impostazioni Si aprirà la finestra in ligu- 


F<gg. de 9 -Anche m questa fase sì rpele quan¬ 
to gii tatto per la contigurar'one d: Neiscape 
docciamo inserire it nostre none. ;l nostro indi¬ 
rizzo di posti elettronica e £ none dei sei re che 
gestisee la posta m emiro e -n pansnze 


ra 7. scriviamo nel primo campo la riga 
"proxy.mclmk.it" e in quello della porta 
corrispondente inseriamo il numero 
"8080". Selezioniamo il comando "Usa 

10 stesso server proxy per tutti i proto¬ 
colli" Nel riquadro eccezioni digitiamo 
l'indirizzo "www.mclink.if. In questo 
modo abbiamo segnalato ai programma 

11 nome del server proxy di riferimento, 
e per quale indirizzo, invece, non vo¬ 
gliamo venga utilizzato. 

Per configurare le opzioni di posta 
elettronica (la versione 3 0 di Explorer, a 
differenza delle precedenti, è completa 
di programma per la gestione della po¬ 
sta elettronica) dobbiamo passare al 
menù "Posta” e selezionare la riga 
"Leggi posta". Si aprirò la schermata 
del programma di gestione della posta 
elettronica. Selezioniamo il menu "Po¬ 
sta elettronica" ed andiamo a inserire il 
nostro nome, indirizzo e ad indicare al 
programma il nome del mail server. Se¬ 
lezioniamo la riga "Opzioni", apparirà 
una finestra con sette linguette di scel¬ 
ta, selezioniamo la linguetta "Connes¬ 
sione" e si aprirà la finestra in figura 8, 
nel riquadro "Connessione" selezionate 
"Connessione Manuale" 

Selezionate ora la linguetta "Server" 


(fig. 9), nel campo "Nome" inserite il 
vostro nome e in quello "Azienda" il no¬ 
me della vostra Azienda (potete anche 
riscrivere il vostro nome o lasciarlo vuo¬ 
to), nel campo "Indirizzo di posta elet¬ 
tronica" digitate il vostro indirizzo (es. 
mc9781@mclink,!t). Nel riquadro "Ser¬ 
ver" dobbiamo segnalare quali sono i 
mail server di riferimento quindi scrive¬ 
remo "mail.mclink.it". Nel campo “Ac¬ 
count POP 3" insenle il vostro codice 
(es. mc9781l ed in quello password la 
vostra password Cliccate su "Applica" 
e chiudete la finestra. Explorer ora è 
configurato ed è pronto per iniziare la 
navigazione. 

Ricapitoliamo in breve la procedura 
da seguire per il collegamento: avviamo 
la connessione di "Accesso Remoto" 
che abbiamo creato e chiamato MC-link 
("ABC" MCmicrocomputer n. 166), ap 
pena ci appare il messaggio di benvenu¬ 
to seguito dal segno & scriviamo il no¬ 
stro codice e, successivamente, la no¬ 
stra password Appena appare la dicitu¬ 
ra "Attivare il proprio software PPP" 
diccele sui pulsante F7 presente sulla 
stessa finestra di dialogo e avviate il vo¬ 
stro ptogramma di navigazione. Dopo 
qualche secondo, tempo necessario af¬ 
finché si concluda la procedura di rico¬ 
noscimento e eccesso alle rete, vi appa¬ 
rirò la pagina dalla quale inizierete la na¬ 
vigazione. 

Buon divertimento! „„ 
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INTERNET PER TUTTI 


Sullo scorso numero di MCmicrocomputer, sempre nella rubrica 
ABC, avevo definito la terza parte di "Internet per tutti” come 
ultima dedicata alla rete delle reti, ripromettendomi di ritornare 
sull’argomento e approfondirne l’aspetto che riguarda la 
configurazione dei navigatori, in tempi futuri. Ripensandoci, mi è 
sembrato più logico che tale approfondimento avvenisse come 
seguito alla configurazione di base trattata nella terza parte, ed 
ecco che, a costo di sembrare monotono, vi propongo la quarta 
(chissà se ultima) parte di “Internet per tutti”. 


Quarta parte 


( di Rino Nicotrq ) 


Configurare secondo la Rizzoli La- 
rousse significa "rappresentare una co¬ 
sa con una determinata forma o aspet¬ 
to". In informatica, però, la configura¬ 
zione si riferisce all'Inserimento in un 
determinato contesto (il programma) 
delle informazioni necessarie affinché 
un certo lavoro sia svolto nelle modalità 
da noi preferite. 

Quali sono le modalità da preferire? 
In realtà già la configurazione di base, 
quella predisposta all'installazione del 
programma stesso, soddisfa un'alta 
percentuale degli utilizzatori, soprattutto 
se a questi interessa semplicemente 
navigare sulla rete e raggiungere i pio¬ 
ppi obiettivi (i siti) senza porsi troppi in¬ 
terrogativi sul come opera il navigatore. 
A chi, invece, piace personalizzare il la¬ 
voro del proprio programma possono 
tornare utili alcune informazioni che per¬ 
mettono in parte di modificare l'aspetto 
estetico delle pagine, e in parte le fun¬ 
zionalità di navigazione. Anche in que¬ 
sta occasione le informazioni riguarde¬ 
ranno i due programmi di cui abbiamo 


già parlato sullo scorso numero (Explo¬ 
rer 3.0 e Netscape 2.02 entrambi in ita¬ 
liano) e saranno limitare ai soli dispositi¬ 
vi che anche un utente non esperto può 
decidere di modificare senza rischiare di 
compromettere il corretto funzionamen 
to del programma. 

Le operazioni che stiamo per esegui¬ 
re non influiscono in modo rilevante sul 
funzionamento del programma, ma si li¬ 
mitano a modificare alcune soluzioni (in 
parte grafiche, in parte di gestione della 
memoria) che possono rendere più o 
meno veloce la navigazione. Natural¬ 
mente l'incremento di velocità nell'ese¬ 
cuzione delle operazioni andrà a discapi¬ 
to del risultato grafico e della quantità di 
spazio impegnato sul disco fisso: meno 
grafica da gestire e più spazio disponibi¬ 
le per la memoria tampone (cache) 
equivalgono ad una maggiore velocità di 
attuazione. 

In poche parole, vediamo il tema 
principale della puntata. Parleremo so¬ 
prattutto della “cache", appunto. Di 
che si tratta? Semplice: di una sona di 


"memoria locale", organizzata dal no 
stro browser sotto forma di un insieme 
di file su disco, nella quale il browser 
stesso mantiene una copia degli ele¬ 
menti più recenti nei quali sì è imbattu¬ 
to. Questi elementi possono essere in¬ 
tere pagine HTML ma anche, ed è un 
caso assai frequente, le singole imma¬ 
gini GIF in esse contenute. Qual è lo 
scopo di questa cache? Semplice: ser¬ 
ve a rendere più efficiente, ossia velo¬ 
ce, il collegamento Internet Infatti nel¬ 
la maggior parte dei casi durante la na¬ 
vigazione si passa per pagine già visita¬ 
te in passato: disponendo di una copia 
locale dei relativi elementi si evita di 
doverseli far inviare sulla linea dal ser¬ 
ver remoto, e quindi si risparmia tem¬ 
po Naturalmente la cache viene gesti¬ 
ta m modo intelligente: se il nostro 
browser si accorge (domandandolo al 
server remoto) che un elemento è sta¬ 
to modificato rispetto alla copia locale, 
se lo farà rimandare e provvetierà a so¬ 
stituirlo alla copia vecchia, in modo che 
dalla prossima volta sarà tutto nuova- 
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dro "Multimedia" è possibile decidere 
di non visualizzare le immagini contenu¬ 
te nelle pagine visitate, altrettanto dos 

di ognuno di essi, 
possiamo eliminare 
fa barra dell'indirizzo 
(il campo con il fondo 

Fig. 2 - Internet Explo¬ 
rer la contigurei'one 
aglio modalità di con¬ 
nessione 




ne" della cache, ed invece ci sono alcu¬ 
ne decisioni da prendere che possono 
influire sull'efficienza globale di questo 
meccanismo. Ad esempio quanto spa¬ 
zio dedicare ai file della cache, che tipo 
di aggiornamento richiedere e cosi via. 
Mentre ii concetto di base è analogo sia 
per la cache di Explorer che per quella 
di Netscape, diverse sono le decisioni e 
le impostazioni che possiamo attuare, 
Ma vediamo il dettaglio delle opera¬ 
zioni e, man mano che andremo avanti, 
ribadirò i concetti appena espressi. 


Explorer 3.0 


Lanciato Explorer selezioniamo dal 
menu "Visualizza" la riga ''Opzioni", 
nella finestra che ci fe apparsa (ftg 1) 
troviamo cinque linguette di selezione 

(le abbiamo già incontrate sullo scorso 
ABC nell'eseguire la configurazione di 
base) che ci consentono di accedere si 
vari settori da configurare. 

Scegliamo la linguetta ''Generale" 
(ancora fig. 1), su questa finestra trovia¬ 
mo quattro riquadri in cui possiamo 


siamo decidere per i suoni ed i filmati, 
l'esclusione di queste funzioni, o solo di 
alcune di esse, permette di ricevere le 
pagine più velocemente con conse¬ 
guente velocizzazione della navigazione; 
nel riquadro “Colori" possiamo decide¬ 
re il coloro del fondo della pagina o del 
testo in essa contenuta, naturalmente i 
colon decisi da noi saranno visualizzati 
solo so nella pagina ricevuta non siano 
stati già determinati, con appositi co¬ 
mandi del linguaggio HTML (HyperText 
Markup Language, il linguaggio con cui 
vengono realizzate lo pagine presenti su 
Internet), in fase di realizzazione; nel ri¬ 
quadro "Collegamenti" possiamo deci¬ 
dere il colore delle parole che hanno 
funzione di link (parole sulle quali cuc¬ 
cando si salta ad un'altra parte della pa¬ 
gina o ad un'altra pagina), differenziare 
il colore dei link già cliccati da quelli an¬ 
cora non cliccati e decidere se visualiz¬ 
zare queste parole (quelle "linkabili") in 
modo normale o sottolinearle per ren¬ 
derle meglio identificabili, nel riquadro 
"Barra degli strumenti" possiamo deci¬ 
dere di eliminare la barra dei pulsanti o 
le etichette che identificano la funzione 


bianco dove si legge 
l'indirizzo del silo in cui ci troviamo) e 
quella dei collegamenti, in questo modo 
riduciamo lo "spessore" della cornice 
che contiene tutti i comandi e cediamo 
più spazio afla schermata della pagina 
avendone una visione più ampia, pos¬ 
siamo anche eliminare la bitmap che 
crea le striature grigio chiaro sullo stes¬ 
so sfondo grigio della cornice. Cuccan¬ 
do su "Impostazioni carattere" possia¬ 
mo decidere con quale carattere visua¬ 
lizzare il testo contenuto nelle pagine 
Selezioniamo ora la linguetta "Con¬ 
nessione", nel riquadro "Composizione 
in corso" (fig. 2) possiamo scegliere se 
attivare la connessione di Accesso Re¬ 
moto con cui normalmente effettuiamo 
il collegamento direttamente cliccando 
sull’icona di Explorer (quella del mappa¬ 
mondo con una lente sovrapposta e 
identificata con il nome Internet). In 
questo modo, una volta cliccato sull'ico¬ 
na, apparirà la finestra della connessio¬ 
ne di Accesso Remoto e dovremo clic¬ 
care su "Connetti", eseguire la normale 
procedura di connessione (vedi ABC n. 
166 e n. 167) e. una volta cliccato su 
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Fig. 3 - Internet Explo¬ 
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Fig 4 * internet Expio- 
•pi' opponi avanzare 

zerà 

la pagina di 



partenza. Il riqua- 

di poco conto alcuni aggiornamenii ven- 


OH 


AnntAa 
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Oro "Servei Proxy" lo abbiamo già con¬ 
figuralo la volta scorsa nella configura¬ 
zione di base 

Clicchiamo ora su "Esplorazione" e 
ci apparirà la finestra in 
fig. 3, anche il riquadro 
"Personalizza" fa parte 
della configurazione di 
base eseguita sul nu 
mero scorso, quindi la 
parte che ci interessa è 
il riquadro ''Cronologia". La cronologia 
di Microsoft Explorer, in realtà, non è 
altro che la cache del programma, cioè 
quel dispositivo che ricorda tutto il la¬ 
voro svolto durante la navigazione, 
conservando il nome delle pagine visi¬ 
tate all'interno di una directory chiama¬ 
la appunto cronologia e memorizzando 
le sue parti (le immagini) in un'altra di¬ 
rectory chiamata "Temporary Internet 
Files". 

In che modo possiamo ottimizzare il 
lavoro della cache? Dipende dalle no 
stre preferenze, Una cache che tiene in 
memoria, per lungo tempo, tutto il no¬ 
stro lavoro sicuramente porta i suoi van¬ 
taggi, ma rischia di occupare uno spazio 
esagerato sul nostro hard-disk Altresì 
difficilmente le pagine in linea su Inter¬ 


gono sempre eseguiti, rendendo par 
zialmente inutile la copia in nostro pos¬ 
sesso sul disco Perciò credo che. a 
meno di particolari esigenze, la soluzio¬ 


ne migliore sia quella di ridurre a pochi 
giorni la giacenza delle pagine nella cro¬ 
nologia. in modo da creare periodica¬ 
mente spazio alle nuove pagine. 

Se decidessimo cfi assegnare il valo¬ 
re "uno" ai giorni di giacenza otterremo 
una cache che esegue il suo lavoro solo 
durante i collegamenti della stessa gior 
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or- 


Anmila 


valore assegnato 
fosse "zero" la cronologia si azzerereb¬ 
be alla fine di ogni sessione di Explorer 

Ma ''Cronologia", come accennato 
prima, non esegue questa funzione da 
sola, essa si limita a memorizzare 
l'elenco delle pagine visitate mentre è 
nella directory "Temporary Internet Fi- 
ies“ che viene mantenuta la parte più 
"pesante" delle pagine le immagini 

Torniamo, quindi, alla finestra "Op¬ 
zioni" e cucchiamo sulla linguetta 
“Avanzate" (fig, 4), in questa finestra 
vediamo due riquadri e una sene di co 
mandi che possiamo decidere se man 
tenere selezionati o deselC2ionare. 

Focalizziamo la nostra attenzione nel 
riquadro "File Temporanei Internet" e 
clicchiamo su "Visualizza file", la fine¬ 
stra che stiamo ora visualizzando (fig. 51 
è la directory che contiene l'elenco del¬ 
le immagini e delle pagine fino a quel 
momento visitate da Explorer, con tan 
to di data di scadenza, di ultimo control¬ 
lo, di ultimo nostro accesso e ultima 
modifica rilevata E' questa la directory 
che dobbiamo cercare di mantenere 
"snella" per evitare di appesantire trop¬ 
po il nostro hard-disk. 

Purtroppo Explorer non ci permette 
di decidere direttamente lo spazio mas¬ 
simo che deve occupare la directory ma 
solamente di stabilire la percentuale di 
disco rigido che essa deve rappresenta¬ 
re in pratica: se decidessimo una per¬ 
centuale del 5% e il nostro HD è di 1 
Gigabyte. 50 Mega sarebbero riservati 


quindi, limitare la percentuale a valori 
bassissimi (1-2%). Come fare? 

Torniamo alla finestra “Avanzate" 
(fig 4) e clicchiamo su Impostazioni, si 
aprirà la finestra in fig. 6. Su questa fi¬ 
nestra, spostando con il mouse il curso¬ 
re posto ai centro, possiamo variare la 
percentuale di disco rigido da impegna¬ 
re. Naturalmente dobbiamo tenere con¬ 
to della grandezza del nostro hard-disk. 

Prima di chiudere questa finestra 
dobbiamo anche decidere quando fare 
effettuare a Explorer il controllo sull'ag¬ 
giornamento delle pagine. 

Abbiamo tre possibilità: "mai", in 
questo modo anche se la pagina avesse 
subito modifiche continueremmo a ve¬ 
dere quella non aggiornata, "all'avvio dì 
Explorer", in questo modo il program¬ 
ma, appena avviato, eseguirebbe il con¬ 
trollo di tutte le pagine in memoria, an 
che di quelle che non visiteremo più; 

"all'apertura della pagina", il controllo 
sarà effettuato solo al momento di visi¬ 
tare la pagina. 

A voi la scelta 

A questo punto abbiamo ulterior¬ 
mente perfezionato la configurazione di 
Explorer, aggiungendo alle informazioni 
basilari necessarie al corretto funziona¬ 
mento. anche alcune preferenze perso¬ 
nali che ci faranno utilizzare meglio il 
nostro programma di navigazione 

Le altre opzioni di cui non abbiamo 
parlato è preferìbile che rimangano nella 
condizione di default. 

A meno che non siate utenti esperti 


e non abbiate particolari esigenze 
di protezione, controllo e sicurezza, 
è meglio che resti tutto come sta 
per evitare che qualche comando male 
interpretato vada a compromettere il 
funzionamento del programma. 

Netscape 2.02 

Come per la configurazione base an¬ 
che quella più approfondita dei due na¬ 
vigatori è sostanzialmente simile. Le 
operazioni possibili per determinare una 
preferenza o un'altra si assomigliano e 
a parte alcune lievi differenze nella ter¬ 
minologia, i risultati ottenuti sono equi¬ 
valenti 

Avviamo, quindi, Netscape e cucchia¬ 
mo sul pulsante rosso per bloccare la ri¬ 
cerca della pagina iniziale. Selezioniamo 
dal menu "Opzioni" la riga "Preferen¬ 
ze generali" Ci apparirà una finestra 
(fig 7) con sette linguette di selezione, 
selezioniamo la linguetta "Apparenza", 
nella finestra che vediamo (ancora fig. 
7) vi sono tre riquadri: nel riquadro "Bar¬ 
ra degli strumenti" possiamo decidere 
se i pulsanti posti sopra il campo "Indi¬ 
rizzo" debbano recare delle illustrazioni 
(ad esempio la casetta per la pagina ini¬ 
ziale e il pallino rosso per lo stop) oppu¬ 
re il nome del comando a cui si riferi¬ 
sce. nel riquadro "Avvio" oltre a decide¬ 
re con quale indirizzo iniziare la naviga¬ 
zione (ABC, MCmicrocomputer n. 167), 
possiamo decidere se avviare contem¬ 
poraneamente alla ricezione della pagi 
na iniziale anche quella della posta e 
delle news; infine nel riquadro "Stili dei 
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link" possiamo deci¬ 
dere se le parole “lin- 
cabili" debbano es¬ 
sere souolineate o 
no, e dopo quanti giorni il colore di quel¬ 
le già cliccate debba ritornare all'origina¬ 
le (vedremo più avanti come si decido¬ 
no I colori), 

Ritorniamo al menu "Opzioni" e se¬ 
lezioniamo la riga "Preferenze rete”, vi¬ 
sualizzeremo una finestra con tre lin¬ 
guette di selezione, scegliamo la lin¬ 
guetta "Memoria tampone" e ci appa¬ 
rirà la finestra in fig. 8 

In questa finestra troviamo gli equi¬ 
valenti di "Cronologia" e "Ternporary 
Internet Files" di Explorer la cronologia 
è definita "Memoria tampone" e il file 
temporaneo è definito "Memoria di¬ 
sco". 

La loro funzione è la stessa, cambia, 
però, il modo di determinare il loro im 
pegno come spazio 

Non ci sono periodi di giacenza da 
decidere e limiti da definire in percen¬ 
tuale del disco fisso, ma più semplice¬ 
mente la quantità di Kilobyte che devo¬ 
no "pesare" sia una che l'altra. 

Per l'aggiornamento delle pagine 
possiamo scegliere se farlo una volta 
per ogni sessione di Netscape, ad ogni 
caricamento della singola pagina, oppu¬ 
re mai 

Selezioniamo la linguetta "Collega- 
menti", nella finestra che visualizziamo 
possiamo decidete (operazione non 
consentita con Explorer che decide au¬ 
tomaticamente) quante connessioni 
Netscape può aprire contemporanea¬ 
mente (le potremmo definire anche 


"canali di trasferimento") Più alto sarà 
il numero dei canali a disposizione e più 
operazioni il programma potrà svolgere 
simultaneamente Ad esempio: visualiz¬ 
zare l'apertura di più immagini contem¬ 
poraneamente (almeno in apparenza} in¬ 
vece che in modo strettamente se¬ 
quenziale. 

Questa operazione, però, richiede 
parecchio lavoro e "banda passante", 
impegnando pesantemente le risorse 
della macchina e dunque rallentandola 
un po’. Inoltre essa ha un senso solo se 
la connessione verso Internet è piutto¬ 
sto veloce in caso di modem "lenti" 
non è utile aumentare il numero di con¬ 
nessioni contemporanee, pena un appa¬ 
rente rallentamento di tutto l'aggiorna¬ 
mento delle pagine. 

Quindi, a meno che il vostro compu¬ 
ter non sia molto potente e il vostro 
modem molto veloce, ó preferibile la¬ 
sciare il valore di default pari a quattro, 
Tutto sommato quattro operazioni in si¬ 
multanea rappresentano già una buona 
quantità di lavoro svolto, e non rischia¬ 
no di stressare troppo le risorse del 
computer. 

Ora clicchiamo ancora una volta su 
"Opzioni" e osserviamo un momento 
il menu che si è aperto (hg. 9), oltre al¬ 
le quattro righe di preferenza che già 
conosciamo, poniamo particolare at¬ 
tenzione a tie degli altri comandi pre¬ 
senti: mostra barra strumenti, mostra 
indirizzo, mostra pulsanti directory. I 
tre comandi si riferiscono alla possibi¬ 
lità di visualizzare o no alcuni pulsanti e 
campi d'informazioni presenti sulla cor¬ 
nice di Netscape. Ad esempio: se eli¬ 


minassimo la visualizzazione 
dell'indirizzo non avremmo più il 
campo con fondo bianco dove è 
possibile leggere l’indirizzo della pagi¬ 
na sulla quale ci troviamo o scriverne 
uno nuovo che ci è stato segnalato: se 
eliminassimo la visualizzazione della 
barra degli strumenti scomparirebbero 
i pulsanti su cui cliccare per tornare al¬ 
la pagina precedente o a quella di par 
tenza o altro; se eliminassimo la visua¬ 
lizzazione dei pulsanti directory, non 
sarebbero più visibili ì pulsanti su cui 
cliccare per le novità. le curiosi là, le ri¬ 
cerche, ecc. 

Come già detto anche per Explorer, 
il vantaggio che si ottiene eliminando 
la visualizzazione di alcune rii queste ri¬ 
ghe di comando è quello di rendere 
meno ingombrante la cornice del pro¬ 
gramma di navigazione, lasciando più 
spazio alla pagina, ottenendone una vi¬ 
sione più ampia. Sta all'utilizzatore de¬ 
cidere cosa eliminare e cosa no, anche 
in funzione della grandezza del monitor 
a disposizione. 

Come per Explorer anche per Net¬ 
scape preferisco fermarmi qui, sono 
convinto che alla maggioranza degli 
utilizzatori quanto ancora resta da sa¬ 
pere interessa poco, quindi lasciamo 
gli altri parametri di configurazione ai 
piu esperti, In futuro, quando saremo 
diventati tutti un po' più bravi e avre¬ 
mo acquisito, con l'uso, una maggiore 
confidenza con i programmi di naviga¬ 
zione, tenteremo insieme un ulteriore 
approfondimento dell'argomento. 

Buon divertimento 1 
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INTERNET PER TUTTI 


Navigare sulla rete alla ricerca di informazioni non sempre si 
rivela cosa facile, soprattutto quando non siamo a conoscenza di 
indirizzi specifici o non abbiamo certezza dell’esistenza di pagine 
sulle quali reperire quanto ci occorre. In questi casi cosa 
possiamo fare? A chi o a cosa ci possiamo rivolgere per ottenere 
gli indirizzi a noi utili? La logica, le pagine gialle di Telecom e i 
motori di ricerca, ecco alcuni consigli utili sul come muoversi su 
Internet. 


Quinta parte 


( di Rino Nicotro ; 


Quando abbiamo bisogno di un 
idraulico o cerchiamo un tappezziere, 
spesso la soluzione la troviamo 
nell'elenco del lelefono o sulle pagine 
gialle. Anche trovare il numero telefoni¬ 
co di un semplice abbonato non é diffi¬ 
cile: oltre agli elenchi su carta possiamo 
contare sul "servizio 12". una sorta di 
segreteria abbonati consultabile telefo¬ 
nicamente. 

Ma su Internet esiste un servizio 
"12" a cui rivolgersi? In un certo senso 
si: sulla rete delle reti infatti esistono 
vari modi di ricerca, non precisi corno il 
"12" o le pagine gialle ma por certi ver 
si più efficaci, soprattutto quando il no¬ 
stro obiettivo non è quello di individuare 
un sito specifico ma informazioni vane 
su un determinato argomento. 

Se intendiamo ricercare il sito di 
un'azienda molto conosciuta come ad 
esempio la Kodak, la 
Coca Cola o una fabbri¬ 
ca di automobili, niente 
di più facile che essa 
abbia un dominio tutto 


suo (ricordo che il dominio consiste 
nell'avere il proprio nome subito dopo la 
parte iniziale comune a quasi tutti gli in¬ 
dirizzi: http://www.NOME...); in questo 
caso l'operazione piu logica da eseguirò 
e quella di digitare direttamente il pre 
sunto indirizzo. Facciamo un esempio 
pratico: se cerchiamo il sito della Ford 
Italia e probabile che l'indirizzo sia 
http://www.ford.it, dove “it" sta per 
Italia: in questo mo¬ 
do se il sito esiste 
vedremo arrivare la 
sua pagina principa¬ 
le sul nostro moni 
tor. 

Effettuando que¬ 
sto tipo di ricerca é 
molto importante 
indicare corretta- 
mente il paese do¬ 


ve pensiamo sia residente il silo 
dell'azienda. Quindi se volessimo trova¬ 
re la pagma Fiat digiteremo http:// 
www.fiat.it, se invece ci interessa la 
Peugeot digiteremo http://www.peu 
geot.fr <fr sta per FranceJ e cosi via Si 
deve anche considerare la possibilità 
che una grande azienda possegga sili 
locali m vane nazioni:.ad esempio nel 
caso di Ford esiste naturalmente il sito 


far la ricerca iti domìni si può conaie con una 
cena affidabilità sul motore ri: "cerca Netnar; 
il suo indirizzo è http://nelpart.com/ 
company/search.html 


Oo you fcnow wherr 
your crnplayeec were tocJjy?i 


NclPartncrs Company Silc Locntor 

V** Im (> if •» tMrdtfc* • « « »i /i Wtl <« t IV * 7W | i(* •>« ii« Uni'i W-f>* 
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americano che risponde all'indirizzo 
http://www.ford.com Vi domandere¬ 
te come mai ",com e non us que¬ 
sto perché quando e nata Internet essa 
era soprattutto una realtà americana e 
non vi era ancora la necessitò di una 
suddivisione degli indirizzi per territorio 
All’epoca fu pensata una ripartizione so¬ 
lo per settori e quindi nacquero i suffissi 
mil (militare), edu (educazione, ritento 
alle università), com (commerciale), org 
(organizzazioni non a scopo di lucro). 
Questi suffissi restano validi ancora og¬ 
gi e identificano i siti residenti negli Sta¬ 
ti Uniti, mentre per i domini nel resto 
del mondo dopo il nome principale ap¬ 
pare il suffisso del paese di residenza 
del sito. Ecco perché abbiamo gli indiriz¬ 
zi http://www.ford.it per la Ford Italia 
e http://www.ford.com oer la Ford 
statunitense 


I motori di ricerca 

Il più delle volte perù l’oggetto della 
nostra ricerca non è facilmente indivi¬ 
duabile; spesso si tratta di informazioni 
su argomenti di cui non siamo certi esi¬ 
stano pagine a loro dedicate, oppure 
siamo a conoscenza della loro esistenza 
ma non immaginiamo quale sia l'indiriz¬ 
zo. In questi casi ci sono di valido aiuto i 
motori di ricerca Un motore di ricerca è 
un archivio di indirizzi, un contenitore 
che ha in memoria milioni di pagine 
Questi archivi vengono costantemente 
arricchiti ed aggiornali in automatico da 
applicazioni in continua navigazione sul¬ 
la rete. 

Oltre alle aziende l'obiettivo di una ri¬ 
cerca può essere qualcuno o qualcosa: 


l'indirizzo di posta elettronica di una per¬ 
sona o la sua pagina personale, una no¬ 
tizia, un'immagine o altro. Esìstono mo¬ 
tori di ricerca specifici per la ricerca di 
aziende, altri sono più bravi ad indivi¬ 
duare gli indirizzi di posta elettronica, al¬ 
tri ancora sono particolarmente efficaci 
nella ricerca di informazioni scientifiche, 
altri invece sportive. Per ogni argomen 
to esiste il motore adatto, o quanto me¬ 
no più indicato di altri al tipo specifico di 
ricerca. 

L'organizzazione degli archivi vana da 
motore a motore e variano le procedure 
di esplorazione delle informazioni resi¬ 
denti: in alcuni casi è possibile eseguire 
ricerche per argomenti effettuando la 
scelta direttamente su liste presenti 


sulla pagina di partenza, in altri casi si 
devono riempire uno o più campi con 
parole correlate all'argomento che ci in¬ 
teressa. Spesso sono presenti entram¬ 
be le possibilità, a noi decidere se ese¬ 
guire la ricerca attraverso una lista ed 
una serie di liste successive, o inserire 
direttamente nel campo a disposizione 
la parola, o le parole, chiave per attivare 
la ricerca. 


Aziende e persone 

Per trovare il sito di un'azienda, oltre 
alla modalità accennata precedente- 
mente (valida naturalmente solo per i 
nomi molto importanti), possiamo affi- 


Lfi Pag ine Gialle di Telecom 

Nell'articolo ho nominato le Pagine Gialle Telecom, questo utilissimo strumento 
per la ricerca di servizi e prodotti è presente anche su Internet (http:// 
www.paginegialle.it/fe-docs/ricerca/index.htmi L'impiego previsto è lo stesso del¬ 
la versione su carta, con la differenza di non dover sfogliare migliaia di pagine ma sem¬ 
plicemente inserire, 
in appositi campi, i 
parametri necessari 
alla ricerca e atten¬ 
dere la risposta 
Non sono certa 
mente utili per tro¬ 
vare indirizzi tele¬ 
matici (non ancora) 
ma equivalgono 
all'avere a disposi¬ 
zione nel nostro uf¬ 
ficio tutti i velami 
d'Italia. Il tutto a 
portata di modem 
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tiare la ricerca a motori specifici come 
Netpart (http://netpart.com/com- 
pany/search.htmll Esso è in grado, di¬ 
gitando nell'apposito campo il nome 
dell'azienda in questione, di segnalare 
tutti i sili noti al proprio archivio dove 
sono presenti informazioni correlate alla 
azienda cercata. Ad esempio se digitas¬ 
simo General Motors verrebbero segna¬ 
lati i siti (ufficiali e non) che. in qualche 
modo, sono legati al colosso dell’indu¬ 
stria automobilistica americana (conces¬ 
sionari. preparatori, officine, ecc I 
Per reperire l'indirizzo di posta elet¬ 
tronica di un abbonato alla rete, invece, 
ci possiamo affidare a Big Foot 
(http://www.bigfoot.coml o ad In¬ 
ternet Address Finder fhttp:// 
t2www.iaf.netl Entrambi sono in gra¬ 
do di segnalare l’indirizzo E-Mail degli 
abbonali a loro noti. Big Foot, però, non 
si limita solo a questo. Grazie ad una ri¬ 
cerca di tipo avanzato, il suo motore. 


Con il motore rii ricerca Bici Fon: http /J 
ivwm.hrgfoot.com 1 ohm od eseguire ricerche 
sugli tndtrizo di posta elettronica, si possono re¬ 
perire numeri di retatone a intimisi con tanto ai 
mappa della orti e indicamo sul punto esatto 
ti’ residenza detta persona interessata. 


collegato ad una sorta di archivio telefo¬ 
nico nazionale (riferito naturalmente ai 
soli Stati Uniti), ci consente di individua¬ 
re l'indirizzo, il numero telefonico ed an¬ 
che il particolare della mappa della città 
di residenza della persona che ci Inte¬ 
ressa, con tanto di indicazione sulla car¬ 
tina del punto esatto riferito al numero 
civico! Cosi se proprio non possiamo in¬ 
viare una E-Mail, per lo meno possiamo 
scrivere una normale lettera o fare una 
telefonata all'interessato Più di così 
Di Big Foot esiste anche la "succursa¬ 
le svizzera ihttp://www.bigfoot.ch). 
leggermente semplificata rispetto 
all'edizione americana ma pur sempre 


efficace per la ricerca degli abbonali el¬ 
vetici. Chissà a quando l'edizione italia¬ 
na... 


Argomenti 

Per eseguire ricerca di informazioni 
per argomenti utilizzando le liste, pren 
diamo a campione il motore Web Crew- 
ler (http://webcrawler.com/). dobbia¬ 
mo cliccare sull'argomento che o inte¬ 
ressa. ad esempio "Arte e letteratura", 
successivamente potremo scegliere tra 
musei, letteratura, storia, poesia, teatro 
e altro. Eseguita la nostra scelta ci sarà 
mostrato l'elenco degli indirizzi noti 
all'archivio, e potremo raggiungerli con 
un semplice clic del mouse 

Per eseguire la ricerca con l'inseri¬ 
mento delle parole chiave è molto im¬ 
portante consultare le istruzioni di ogni 
singolo "motore", per capire i criteri 
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troveremo siti che 


con cui sarà effettuata l'indagine. Gene¬ 
ralmente è sufficiente digitare una o più 
parole e avremo come risultato l'elenco 
delle pagine in cui quelle parole sono 
contenute, anche solo una di esse. Ad 
esempio se inseriamo le parole calcio e 
campionato, ci vengono segnalate sia le 
pagine che contengono entrambe le pa¬ 
role sia quelle che contengono solo una 
di esse. Naturalmente la precedenza 
nell’ordine di presentazione viene data 
alle pagine che contengono entrambe 
le parole. 

Alcuni motori di ricerca, come AltaVi¬ 
sta I http://altavista.digital.com/), 

prevedono la possibilità di applicazione 
di alcuni operatori che consentono ricer¬ 
che più precise Nel caso delle parole 
prese ad esempio, su AltaVista il risulta¬ 
to della ricerca è di circa 4.000 indirizzi, 
se vogliamo individuare solo le pagine 
che contengono entrambe le parole 
(non necessariamente vicine) dobbiamo 
scrivere calcio «campionato in questo 
caso il risultato si restringe a 60 indirizzi 
li risultati sono riferiti alla data in cui ho 
effettuato la ricercai Se vogliamo rag 
giungere l’obiettivo in modo ancora più 
mirato è possibile scrivere la sene di pa¬ 
iole tra virgolette ad esempio "campio¬ 
nato di calcio", in questo modo ci ven¬ 
gono segnalate solo le pagine che con¬ 
tengono la stringa intera cosi come è 
scritta e il risultato si restringe a 4 indi¬ 
rizzi Naturalmente è possibile utilizzare 
contemporaneamente più operatori: ari 
esempio se scriviamo Totò cinema ita¬ 
liano, il risultato è di 60.000 indirizzi, se 
scriviamo Totò "cinema italiano", il ri¬ 
sultato è di 600 indirizzi; se scriviamo 
Totò «"cinema italiano", il risultato e 
di 64 indirizzi. E’ possibile utilizzare un 
operatore di sottrazione ad esempio vi¬ 
no-rosso, in questo caso la ricerca terrà 


contengono imma¬ 
gini formato ipg della luna, mentre digi¬ 
tando hostrmclink.it avremo un lungo 
elenco di pagine residenti su MC-link. 
Queste e molte altre sono le possibilità 
di esplorazione con un motore di ricer¬ 
ca, le informazioni sulle modalità d’uso 
sono presenti nell'help del sito 

Un motore che sicuramente merita 
molta attenzione è Yahoo (http:// 
www.yahoo.com). Esso non solo può 
essere definito come la prima vera area 
di ricerca nata su Internet, ma raccoglie 
su di sé molto efficacemente tutte 
quelle che sono le ipotesi di esplorazio¬ 


ne, Yahoo lavora in simbiosi con Alta¬ 
Vista, sfruttando di questo le sue pe¬ 
culiarità a proposito di ricerca con pa¬ 
role chiave, e segnala direltamente 
sulle sue pagine i link per raggiungete 
altri motori per poter eseguire indagini 
con modalità diverse. Dispone di un 
menu tutto particolare per eseguire ri¬ 
cerche ad albero, è attento ad argomen¬ 
ti dedicati ai bambini, ai risultati sportivi, 
alle notizie del giorno, agli eventi impor¬ 
tanti e cosi via. Accetta quesiti con ope¬ 
ratori "and” e "or", consente di effet¬ 
tuare ricerche di indirizzi di posta elet¬ 
tronica digitando direttamente il nome 
della persona o dell'azienda che ci inte¬ 
ressa, consente di etlettuare ricerche 
nei newsgioup qualora contenessero 
informazioni inerenti all’argomento che 
ci interessa. Apprezzabile e anche la 
possibilità di decidere la "freschezza" 
dell'indirizzo da trovare escludendo 
quelli rilevati precedentemente ad una 
certa data, definibile in quantità di gior 
ni. Il fatto che sia un efficace dispositivo 
di ricerca lo dimostra l’interessante 
quantità di pubblicità presente sulle sue 
pagine- 

Proprio la pubblicità, unico vero so¬ 
stegno economico di questi siti, rappre¬ 
senta il metro di misura della loro effi¬ 
cienza I siti di ricerca che ospitano pub¬ 
blicità di un certo livello (le aziende im¬ 
portanti! sono certamente quelli più 


Alcuni motori di ricerche e i loro indirizzi 


AltaVista 

http://altavista.digital.com/ 

Excite 

http://www.excite.com/search.gw 

Infoseek 

http://guide-p.infoseek.com/ 

Lycos 

http://www.lycos.com/ 

Opentext 

http://search.opentext.com/ 

Yahoo 

http://www. yahoo.com/search, html 

Webcrawler 

http://webcrawler.com/ 

HotBot 

http:// www.hotbot.com/ 

Galaxy 

http://galaxy.einet.net/ 

Bigfoot USA 

http://bigfoot.com/ 

Bigfoot Svizzera 

http://www.bigfoot.ch 

Netpart 

http://netpart.com/company/search.html 

Internet @ddress Finder 

http:// www.iaf.net 
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visitati dai naviganti, e i siti più visitati 
sono certamente i più ticchi di informa¬ 
zioni ed i piu efficaci nelle ricerche Un 
po' come succede nelle trasmissioni 


/ e pepine (it rtc.flr- 

co dì J'ci/ot ad 
moiou più non. 



televisive; le più seguite dal pubblico 
[accolgono gli sponsor piu importanti 
Per lo stesso motivo esiste questa 
grande varietà di motori di ricerca, ed è 
per questo che alcuni di loto temano la 
specializzazione in un determinalo set¬ 
tore, soprattutto i meno importanti 
Non potendo competere con i "gran¬ 
di" puntano a raccogliere pubblicità mi¬ 
rata offrendo un servizio miiato. Come 
la pubblicità di pneumatici durante le ri¬ 
prese di un gran premio di formula 
uno. 

Come Yahoo altri motori di ricerca 


utilizzano operatori di tipo "or", "and" e 
"not". Altri dispongono di campi ag¬ 
giuntivi dove è possibile inserire date, 
località, eventuali contenuti della pagina 
desiderata, utili a rendere più mirata la 
ricerca. Alcuni non dispongono di sofi¬ 
sticati operatori ma sono in grado di va¬ 
lutare la validità degli indirizzi trovati 
esprimendo un giudizio ed ordinandoli 
in ordine decrescente in funzione del 
giudizio assegnato 

Il motore di ricerca Lycos thttp; 
www.lycos.coml si comporta proprio 


in questo modo. Esso assegna un voto 
al risultato della ricerca, esprimendolo 
come percentuale di successo ottenuto 
sul raggiungimento dell'obiettivo, te¬ 
nendo conto di Quante delle parole de¬ 
scritte nella ricerca siano presenti sulla 
pagina, quante volte la stessa parola 
venga ripetuta, la distanza tre le varie 
parole trovate sullo stesso sito (minore 
è la distanza fra esse, maggiore è la 
probabilità che la pagina soddisfi la ri¬ 
cerca). Oltre alla percentuale vengono 
segnalate quante e quali parole sono 
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state rintracciate sul singolo indirizzo. 

In questi casi più saranno significati¬ 
ve le parole inserite nel campo di ricer¬ 
ca e più alte saranno le possibilità di in¬ 
dividuazione del sito giusto. Attenzione 
però a non esagerare, una quantità ec¬ 
cessiva di parole potrebbe rendere po¬ 
co efficace la ricerca, il rischio è quello 
di vedersi presentare con valutazione 
alta pagine che contengono diverse 
delle parole richieste ma non quelle es¬ 
senziali, 

Come ho già detto è basilare interro¬ 
gare le istruzioni Il'help) del sito affin¬ 
ché la consultazione risulti valida 


Conclusioni 

Le informazioni contenute negli ar¬ 
chivi dei vari motori di ricerca non sono 
tutte uguali, spesso per conseguire un 
risultato utile è necessario ripetere la 
stessa ricerca su motori diversi. E' mol¬ 



i/n esempio iti isti urloni 
doso In Questo caso 
l'neip pratico di UoiBot 

http://mww.hotbot.com 


to importante utilizzare le parole giuste, 
scriverle esattamente e in caso di man¬ 
canza di risultati ripetere la ricerca con 
parole diverse. Nel caso di ricerche con 
stringhe tra virgolette accertatevi di 
scrivere le parole 


scape e poi scegliere "Internet Sear- 
ch". oppure dal menu "Vai" di Micro¬ 
soft Explorer scegliere "Ricerca sul 
Web" 


nella sequenza cor¬ 
retta e considerate 
che alcuni siti italia¬ 
ni possono essere 
catalogati da alcuni 
motori di ricerca 
con termini in in¬ 
glese. Per raggiun¬ 
gere gli indirizzi dei 
motori di ricerca, 
oltre a quelli elen- 


F*. m y- c. l-— t~- 

riditi d_L=Md. 




Altre segnalazioni di motori di ricerca 
sono presenti sulle home page dei pro¬ 
vider. Nel caso di MC-link. sulla home 
page é presente il link "Ricerche" che 
vi riporta ad una pagina da dove è pos¬ 
sibile contattare direttamente diversi 
motori. 

Un'ultima cosa; fate attenzione... 
all'orologio! Quando ci si immerge nel¬ 
la esplorazione del Web con i motori di 
ricerca la curiosità è sempre crescente 


3'-F"3 


-l i»l -d 


-al 



cab su questo arti¬ 
colo, è possibile 
partire dal menu 
"Directory” di Net¬ 


ta sequenza delle pagine 
ir, una ricerca per hs:e ih ar¬ 
gomenti la ligura le pagine 
di Webciawtat http:// 

weherawler com 


Mii'cuiuì 



V-, 



e il divertimento assicurato. Il tempo 
passa senza che ce ne accorgiamo II 
rischio è quello di passare alcune 
ore, saltando da un argomento all'al¬ 
tro, senza pensare al peso che può 
assumere la nostra bolletta telefonica. 
Uomo e donna avvisati... 

tng 
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RACCOLTA INTEGRATA 01 ARDO 



Il CD-ROM multipiattaforma (PC/Mac| allegato a MC-digest 
DIGITAL IMAGING contiene anche le versioni demo (tryout) di Ado¬ 
be Photoshop per Windows e Mac e di Adobe lllustrator per Mac. 

Centoventotto pagine di articoli di attualità, prove di prodotti, reportage di mostre ed 
articoli teorici e pratici sulle tecniche di elaborazione digitale delle immagini. Il CD-ROM 
permette di ricercare, visualizzare, stampare gli orticoli di fotografia digitale pubblicati 
su MCmicrocomputer e contiene anche le immagini od alta risoluzione utilizzate nella 
rubrica "Digital Imoging". 


In omaggio un CD-ROM Windows con dieci programmi 
PD-Shareware e le versioni demo di 
AXA PRODUCER, GENIE FOR ALLADIN, 
SCENE 5TEALER, MONTAGE INTERACTIVE, VITEC VIDEOCLIP. 

Il temi dell'integrazione del computer con il video esaminati mediante prove di prodotti, 
articoli teorici e pratici: dolio compressione digitale video e audio alle tecniche di riduzio¬ 
ne data-rate; dagli standard MPC e MPC2 al Multimedia Publishing. Un prodotto comple¬ 
to per creare slideshow, animazioni e piccoli film sul proprio personal computer. 




Nel CD-ROM allegato a MC digest n.3 troverete, oltre alla versio¬ 
ne elettronica (testi e immagini) degli articoli presenti nel fascico¬ 
lo, un completo database con l'archivio di tutti i prodotti multime¬ 
diali provati da MCmicrocomputer. 

Numero monografico interamente dedicato al mondo dei CD-ROM. Contiene decine e deci¬ 
ne di recensioni di prodotti multimediali di ogni genere e tipo, dai giochi alle enciclopedie, 
dai soggetti storici agli ottanti geografici, senza tralasciare cinema, scienza, musei, didatti¬ 
ca, musica, pitturo, gastronomia. 



Per acquistare MC-digest compilate il tagliando e inviatelo a: 

Technimedia srl - Ufficio Diffusione - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma - Tel. (06) 41.89.21 - Fax (06) 41.73.2169 


Vogliate spedire al seguente indirizzo i numeri di MC-digest indicati. 


Prezzo Unitario: 
Prezzo Unitario: 
Prezzo Unitario: 


Lit. 25.000 
Lit. 25.000 
Lit. 19.000 


Quantità. 
Quantità. 
Quantità . 


Totale. 
Totale. 
Totale . 


LJ MC-digest n.1 - "Digital Imaging" 

□ MC-digest n.2 - "ComputerSVideo" 

LI MC-digest n.3 “CD-ROM Gallery” 

Cognome e Nome. 

Indirizzo. 

CAP.Città. 

Pagherò Lit.......e pertanto 

_j Allego totocopia del versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a : Technimedia srl - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma 

□ Allego versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia srl Via Carlo Perrier, 9-00157 Roma 
1 _] Allego assegno intestato a Technimedia srl 

LJ Pagherò con Carta di Credilo LJ Cariasi LI Diners Lì American Express 

N.Scad.intestala a:..—.-. 


. Prov.Teletono . 





















































i cu's d Co sd: fimasi 


Da qualche tempo MC-link ha messo a disposizione di tutti i suoi abbonati la possibilità 
di crearsi e pubblicare su Internet delle «pagine Web» personali o aziendali. 

Si tratta di un veicolo potentissimo per presentarsi ad un pubblico assai vasto e parlare 
di se stessi o delle proprie attività. Ma non tutti sanno come si faccia a preparare un 
«documento Web», e magari anche quelli che sanno farlo tecnicamente non 
conoscono le basilari regole di stile che distinguono le pagine Web ben fatte da quelle 
approssimative ed ineleganti. Bene, per tutti coloro che in un modo o nell'altro si 
trovano a dover preparare e gestire pagine Web nasce questo mese una nuova rubrica 
che si occuperà, appunto, di spiegare passo dopo passo le regole e i trucchi per la 
messa a punto di documenti tecnicamente efficienti ed esteticamente gradevoli 
Come al solito i vostri commenti e suggerimenti in merito sono i benvenuti 

Corrado Giustozzi 


Appunti di 

di Giuliano Boschi 


HTML 


Provate a chiedere in giro, anche a 
persone che non si interessano di com¬ 
puter e di telematica, se hanno sentito 
parlare di Internet. Forse non sapranno 
spiegarvi di cosa si tratta ma sicura¬ 
mente si ricorderanno di aver captato, 
magari in un TG, questa misteriosa pa¬ 
rola. L'interesse dei Media per Internet, 
soprattutto come fenomeno sociale o 
anche solo come dispensatore nefasto 
di pornografia (a sentirli parlare sembra 
che serva solo a questo), ha fatto si che 
il numero di utenti della rete, crescesse 
a dismisura Ma il vero successo di In¬ 
ternet è il World Wide Web (WWW), un 
sistema ipertestuale e multimediale che 
permetto di navigare in Internet in mo¬ 
do semplice e, soprattutto, attraverso 
pagine che. se ben strutturate, fornisco¬ 
no a chi le visita una piacevolissima 
sensazione estetica. 

Questa rubrica si pone l'obiettivo di 
fornire, a tutti coloro che si vogliono ci¬ 
mentare in questo campo, la possibilità 
di creare le proprie pagine in WWW. 
Per realizzare tali documenti viene uti¬ 
lizzato I HyperText Markup 
Language, meglio conosciuto come 
HTML In questo, e negli articoli che 
seguiranno, proporrò prima le basi e 
poi le funzioni avanzate dell’HTML, con 
l'obiettivo di fornite un manuale com¬ 
pleto e il più esaustivo possibile. Inoltre 
scriverò articoli riguardanti i programmi 
di supporto, lo stile di programmazione, 
■I senso artistico della pagina ed altro 


ancora. Come vedrete editare docu¬ 
menti in HTML non è per nulla difficile, 
anzi, la semplicità della realizzazione e il 
risultato estetico finale, rendono la pro¬ 
grammazione piacevole e. perché no. ci 
la sentire, Fralmente, un po' artisti. 

Ma andiamo ad incominciale. Come 
spiegato nel riquadro di pag 260, il 
browser (ovvero il programma che 
l'utente finale usa per navigare sul 
WWW) interpreta i comandi che gli 
vengono inviati da un documento 
HTML Ciò avviene tramite codici spe 
ciati detti Tag Un tag è rappresentato 
da un comando chiuso tra due parente¬ 
si angolari (minore e maggiore); ad 
esempio 

<CENTER> 

è un lag. Generalmente un tag deve 
essere aperto e chiuso. Il tag chiuso si 
contraddistingue per l'uso dello slash 
(/) prima del nome del comando. Il for¬ 
mato standard di un comando HTML è 
quindi 

<CENTER>stringa di testO</CEIM- 
TER> 

In questo caso tutto ciò che viene 
scritto tra i due teg viene visualizzato al 
centro della pagina Se il tag non viene 
chiuso, quel comando continuerà ad 
essere applicato sino a che non viene 
chiuso o sino alla fine del documento, 
producendo, spesso, effetti non desi¬ 
derati. È da notare che anche se ven¬ 
gono inseriti comandi sbagliati o senza 
senso, il sistema non si blocca, sempli¬ 


cemente ignora il comando. Niente ma¬ 
le vero? 

Serve un editor? 

Per scrivere il nostro primo docu¬ 
mento in HTML dovremo ora aprire un 
editor Per i sistemi Windows va benis¬ 
simo il Notepad Si possono utilizzare 
anche word processor come Word, ma 
ricordatevi di salvare il documento in 
modalità testo. Esistono poi degli editor 
specifici di HTML (vedi riquadro a pag. 
262) che possono renderci il lavoro me¬ 
no faticoso. I comandi possono essere 
scritti sia in carattere minuscolo che in 
maiuscolo, lo consiglio comunque di 
scriverli in maiuscolo, risulteranno così 
più evidenti e di più facile individuazione 
all'interno del testo. Alcuni browser non 
interpretano le lettere accentate (ricor¬ 
datevi che il vostro testo verrà visualiz¬ 
zato in tutto il mondo e non potete sa¬ 
pere quale browser verrà utilizzato per 
la lettura del vostro documento). Per 
evitare problemi, per ora, scrivete la 
semplice lettera seguita dall'apostrofo 
te', a', ecc.l. In un prossimo articolo ve¬ 
dremo che esistono comunque dei co¬ 
dici che ci permettono di utilizzare le 
lettere accentate. 

La struttura 

di un documento HTML 

Un documento HTML si divide in due 
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APPINT DI HTML 


L'HTML non è un linguaggio di programmazione 

L’HTML non è un linguaggio di programmazione e un documento HTML non è un prò 
gramma di computer. Un programma, generalmente, è un insieme di istruzioni che elabo 
raro dei dati esterni, L'HTML rappresenta proprio questi dati. Il linguaggio HTML, con la 
sua sintassi, codifica dei documenti che. interpretati dal Browser (Netscape, Mosaic, 
ecc ). vengono visualizzati nel modo desiderato. 

Il linguaggio HTML permette di creare documenti interattivi o multimediali lì infatti pos¬ 
sibile inserire in modo semplice in un documento, immagini e suoni Possiamo scrivere 
parole o righe in ipertesto, cliccendo sulle quali si può accedere a un documento o a 
un'Immagine che risiede in uno qualsiasi dei milioni di computer sparsi per il mondo e fa 
centi pane della rete. Il vantaggio di questo linguaggio e che. anche se Immagini, suoni od 
altro, sono .n linguaggio binano, un documento HTML è e umane un file di solo tasto. 
Sarà compito del browscr interpretare questi dati ed abbinare immagini e suoni al testo 

Il linguaggio HTML è in continuo evoluzione. Attualmente tutti i browser in circolazione 
interpretano la versione ?. i migliori addirittura la versione 3 lai momento è decisamente 
consigliato navigare con Netscapel La veisiona 3, anche se non ancora ufficialmente co¬ 
dificata m tutti i suoi elementi, permeile delle soluzioni, come ad esempio le tabelle ITa- 
ble), atte a migliorare notevolmente il fattore estetico dei documenti WWW. 


spezzare le parole. Il titolo «Primo docu- 


parti distinte: l'header (HEADI e il corpo 
(BODY). Inoltre, il lutto, deve essere 
racchiuso tra i lag contenenti il coman¬ 
do HTML Ecco come appare una sem¬ 
plice struttura in HTML 

<HTML> 

<HEAD> 

testo da non mostrare nel documen¬ 
to 

</HEAD> 

<BODY> 

testo da mostrare nel documento 

</BODY> 

</HTML> 

Bene, aprite ora il vostro editor e di¬ 
gitate il testo che vedete nel listalo 1, 
poi salvatelo in formato testo con il no¬ 
me docl.htm. L'estensione htm deve 
essere usata da utenti PC che non uti¬ 
lizzano Windows95, altrimenti potete 
usare la più appropriata estensione 
html Aprite ora un'altra finestra con il 
vostro browser e, nel menu file, utiliz¬ 
zate l'opzione open file per aprire 




docl htm II risultato dovrebbe essere 
quello mostrato in figura 1 

La prima cosa da notare è che il te¬ 
sto si autoformatta. ossia, a secondo di 
quanto sia grande la finestra utilizzata 
dal browser, torna a capo da solo senza 


monto di.. « si trova sulla testata del do¬ 
cumento e lo identifica in modo preci¬ 
so. Avrete anche notato che vengono 
del tutto ignorate le righe bianche even¬ 
tualmente presenti nel documento. 

Se dobbiamo effettuare delle modifi¬ 
che nel nostro documento dobbiamo 
per prima cosa effettuare la correzione 
con l'editor, salvare il file con lo stesso 
nome, tornare alla finestra del browser 
e utilizzare l'opzione reioad Attenzio¬ 
ne: soprattutto ie prime volte è facile di¬ 
menticarsi di cliceare sul pulsante re¬ 
ioad ed avere quindi l'impressione di 
non aver effettuato alcuna modifica. 

I comandi di formato 

Il testo che abbiamo digitato è stato 
iacchiuso tra i due tag <H2> e </H2>, Il 
lag H (heading) indica il tipo di heading 
(titolo) che deve avere il lesto che noi 
abbiamo identificato tra i due tag. Il va 
lore di heading varia da 1 a 6, dove HI 6 
quello di altezza maggiore e H6 è quello 
di altezza minore. 

Per miglior chiarezza digitare e visua¬ 
lizzate il documento del listato 2 II risul¬ 
tato è quello di figura 2 Come potete 
notare, la chiusura dell'header (ad es. 
</H3>) causa un carriage return (andare 
a capo) nel testo Ogni browser permet¬ 
te la personalizzazione dei caratteri di 
header. Ad esempio ad HI posso abbi¬ 
nare il font Courier New di altezza 20 E 
consuetudine, comunque, non modifi¬ 
care i valori di default. Infatti, lasciando 
invariati tali valori, potremo visionare il 
documento che ci arriva da qualsiasi 
parte del mondo, come è stato pensato 
e progettato dall'autore. 

Vi sono altri modi per modificare lo 
stile scrittura. Tra questi, i più usati so¬ 
no: 


<1IEAI» 

<TrTLE>Primo documento di Iscrivete il vostro nomeI</TITI.E> 

</HEAD> 

<B0DY> 

«HSipuesto che sto scrivendo e' il mio primo documento In HTMI.. Forse non 
e' nulLa di eccezionale, me bisogna pur iniziare da qualcosa.</H2> 

</KBY> 

</HTML> 


Listato 1 


rigura I - E pur sem¬ 
pre il vostro primo 
..póllo* Sono sicuro 
che conserte» eie il lile 
rie? documento per tut¬ 
to Il resto detta vostra 
vile' 
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APPUNTI 31 HTML 


<HTML> 


<HEAD> 

<TiTLE>Prova di heading</TITLB> 
</HEAD> 


<BODY> 

<Hl>Livello 1 di 
<H2>Uvel lo 2 di 
<H3>Livello 3 di 
<E4>Livello 1 di 
<H5>Livello !> di 

<H6>Li.vello 6 di 
</BODY> 


headiny.</Hi> 
heading</H2> 
heading.</H3> 
heading</H4> 
heading.</HS> 
hcading</H6> 


</HTML> 


Listalo 2 


Figura 7 - la differenza 
è evidente, utilizzare 
caratteri diversi ouù 
piacevolmente vrvaoz- 
zete te vostre pagine 



<B>testo«/B> (bold), scrive in neret¬ 
to il testo tra i tag: 

<l>testo</l> (italici, il testo tra i tag 
viene mostrato con un carattere inclina¬ 
to; 

<TT>testo</TT> (typewriterl. ogni 
carattere del testo tra i tag occupa, sul¬ 
lo schermo, lo stesso spazio fisico (sia 
che si tratti di una «smilza» i, sia che si 
tratti di una «paccuta» o). 

Questi tag possono essere anche 
combinati tra di loro, sino a creare l'ef¬ 
fetto desiderato. Provate ad esempio a 
scrivere e visualizzare questa stringa 

Prova di scrittura <B>neretto<:/B> 
<1 > italic</!> <TT>typewriter</TT> 
<Bxl>neretto e italic</lx/B> 
<l><TT>italic e typewriter</TTx/l>. 

Quando utilizziamo il tag H, non pos¬ 
siamo utilizzare altri tag che modificano 
lo stile di scrittura. 

Un browser, ignora un carriage re¬ 
turn che noi abbiamo inserito in un te¬ 
sto. ne possiamo inserire anche 1000, 
sarà come se non ci fossero. Ugual 
mente vengono ignorati caratteri vuoti 


(praticamente quelli prodotti dalla barra 
spaziatrice o dal tasto Tabi. Alla fine di 
ogni parola il browser mostrerà uno ed 
un solo carattere vuoto. 

Vi sono comunque vari modi per fare 
sì che il testo del nostro documento tor¬ 
ni «a capo» Uno l'abbiamo già visto 
(chiudere un livello di header) Un altro 
è il tag paragraph <P» Questo è un 
tag speciale, ossia si apre, ma non si 
chiude. <P>. oltre a scrivere il testo su 
di una nuova riga, inserisce anche una 
riga bianca nella visualizzazione del te¬ 
sto Il comando break <BR> (anche 
questo non si chiude), invece, inserisce 
un carriage return, ma non lascia la riga 
bianca. Un altro tipo di separatore è 
<HR> (hard rule). Questo tag, oltre a 
permettere l'andare a capo del testo, in¬ 
serisce una riga in bassorilievo, dando 
cosi un maggior senso di separazione. 
Anche questo tag non deve essere 
chiuso. Verificate, scrivendo con il vo¬ 
stro editor e poi visualizzando il docu¬ 
mento con il browser. le differenze esi¬ 
stenti tra i quattro esempi del listato 3. 


Per meglio evidenziare gli esempi sullo 
schermo inseriamo, tra ognuno di loro, 
un tag <P>. Il risultato sarà quello mo¬ 
strato in figura 3. 

Siete ora in grado di produrre un 
semplice documento in HTML, anzi, 
provate a scriverne uno di vostra idea¬ 
zione. 

/ link 

Come abbiamo già detto, il boom di 
Internet è dovuto alla possibilità, trami¬ 
te le pagine in WWW', di effettuare link 
(ossia collegamenti) in ipertesto. L'iper¬ 
testo è una parte evidenziata del nostro 
documento (una sola lettera, una sola 
parola, una frase, un'immagine, ecc.), 
cliccando sulla quale accediamo ad un 
altro documento. Tale documento può 
essere nel nostro computer o in uno dei 
milioni di computer collegati con la rete. 

Per raggiungere la pagina desiderata, 
bisognerà associare, alla parola eviden¬ 
ziata in ipertesto, un indirizzo (in pratica 
dire dove si trova il documento da visio- 


Bsempio 1. Testo continuo 
anche se scritto su due riqhe 

Esempio 2. 'l'esco su due righe<P> 

Il comando P ha lasciato anche una riga bianca 

Esempio 3. Testo su due righe<BR> 

11 comando BR non ha lasciato righe bianche 
<P> 

Esempio 4. Testo su due iighe<HR> 

Il comando HR ha Inserito il disegno di una riga 


Listato 3 


Figura 3-Ce n‘0 per luti’ i gusti, scegliete il separatore che vi pisce di più 
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APPJNTI DI HTML 


Manuali e utility per tutti i gusti 


I manuali 

Girando pei Internet si possono trovare decine di utilissimi ma 
(inali per HTML. È pravamente impossibile segnalarli tutti. Vi indi¬ 
co. a tutt'oggi, quali sono i miei preferiti, limsndandovi poi ad un si¬ 
to che ne elenca alcune decine I manuali possono essere consulta¬ 
ti in linea (cosa a' dire il vero non molto economica) oppure posso¬ 
no essere salvati su dischetto (esaminandolo in un secondo tempo 
si perdono ovviamente tutti i link) oppure, cosa forse consigliabile 
può essere direttamente stampato su carta E inutile sottolineare 
che tutto questo materiale é in lingua inglese 

Tra i più completi segnalo due manuali. 

"A bcginncr's guide to HTML » (http://WWW.ncsa.uiuc.edu- 
/demoweb/html-primer.html) del Nationa. Center for Supercom- 
puting Application 

nHTML Documenladori» (http://WWW.utirc.utoronto.ca- 
/HTMLdocs/NewHTML/Irtirilindex.html) di lan S. Graham 

Un manuale sintetico da utilizzare per apprendere le onme nozio¬ 
ni potrebbe essere: 

ii HTML Ouick Reference » (http://kuhttp.cc.ukans.edu- 
/lynx help/HTML quick.html) di Michael Grnbe 

Questo è un manuale strutturato con esercitazioni di difficolta 
progressive: 

"HTML Tutoriah (http://fire.clarkson.edu/doc/html- 
/htut.html) della Whatsupdoc. 

Per chi vuole approfondire l'aspetto tecnico detl'HTML. 

» Advanced HTML » (http://WWW.w3.org/hypertext/- 
WWW/MarkUp/html-spec/html-spec toc.html) di Peter Flynn; 

"HTML Reference Manual » (http://WWW.sandia.gov/sci_- 
compute/htmLref.htmll della Sandia National Laboratories. 

Ecco un sito gestito dalla Netscape e particolarmente interessan¬ 
te per chi vuole programmale in HTML. Tramite un menu si accede 
ad un tutorial, ad una serie di articoli su come si compone una buo¬ 
na pagina di HTML, estensioni e nozioni avanzate il sito si trova a 

http://WWW.netscape.com/assist/net sites/index.html. 

Un elenco di decine di manuali e servizi vari può essere trovato 
all'indirizzo: 

http://oneworld.wa.com/htmldev/devpage/dev-page1.himl. 


Le FAQ (Frequenti/ Asked Question) sono una serie di risposte 
aHe domande più frequenti su d> un determinato argomento Quelle 
relative al WWW e all'Hl ML possono essere trovate a: 

http://sunsite.unc.edu/boutell/faq/WWW _faq.html. 

Se poi non avete voglia di leggere questi manuali, se l'inglese 
per voi è una barriera insormontabile, se vi piace da impazzire que¬ 
sta rivista, seguiteci e in breve tempo diventerete dei programma¬ 
tori provetti. Provare per credere! 

Gli editor 

Per comporre un documento in HTML si può utilizzare il «note- 
pad» di Windows o un word processor, come ad esempio Word, 
salvando il documento in formato tosto. Esistono comunque sul 
mercato dei prodotti shareware dedicati all'HTML. In pratica si 
Imita di word processor con dei pulsanti dedicati che evitano di di¬ 
gitare i piu comuni comandi HTML Ve ne sona ormai numerosi e. 
probabilmente, altri ne saranno usciti da quando scrivo questo arti¬ 
colo alla sua pubblicazione, tcco comunque un elenco dei piu uti¬ 
lizzati. 

Per i sistemi Windows 

HTML Easy'Pro» (http://WWW.seed.net.tw/~milkylin/htm- 
leasy.html) di Joe Lin 

HTMLed (ftp://cnuce-arch.cnr.it/pub/msdos/win3/util/ht- 
medio.zip) di Peter B. Crewshaw 

Per sistemi Macintosh 

HTML editor » (http://dragon.acadiau.ca/~giles/HTML Edi- 

tor/Documentation.htmll di Pick Giles £ dotato anche di un buon 
manuale d'uso. 

HTML.edd » (http://ogopogo.nttc.edu/tools/HTMLedit- 
/HTMLedit.html) di Murray Altheim 

Per i sistemi UNIX: 

HTML ednor•• (http://web.cs.city.ac.uk/homes/njw/html- 
text/htmltext.htmll di Nidi. Williams 

"TKHTML » (http://WWW.bsd. com/~roland/tkHTML- 
/tkHTML.html) di Liem Bahneman. 


rare). Questo indirizzo viene detto URL 
Uniformi Rosource Locators (vedi riqua- 
dto a fianco) 

Per prima cosa proviamo un link loca¬ 
le, ossia sia la pagina di partenza, sia 
quella di arrivo, si trovano nel nostro 
computer. Noi abbiamo già un primo 
documento (che abbiamo chiamato 
D0C1 HTM) Createne ora un altro 
(scrivetevi ciò che volete) e salvatelo 
nella stessa directory con il nome 
D0C2.HTM. Nel primo documento in¬ 
serite la seguente riga: 

Cliccando <A HREF^''D0C2.HTM">- 
qui</A> si può visionare il documento 
numero 2, 

Salvatelo e tornate al vostro browser. 
Ripetete l'operazione reload. Come po¬ 
tete notare, la parola “qui» appare di 
colore blu ed è sottolineata. Questo sta 
ad indicare che tale parola é cliccabile e 
che, come dice il testo che abbiamo 
scritto, tale azione ci permetterà di vi¬ 
sionare il documento 2. Giocatela e po¬ 
trete accedere alle informazioni conte- 


C'è URL e URL 

La URL (Uniform Resource Locatori è cièche il WWW usa oer localizzare un documen¬ 
to presente su uno dei milioni di computer che fanno parte di Internet Tale URI viene 
mostrata, dal vostro b'owse'. nete parte superiore dello schermo. La URL è composta da: 
uri identificatore del tir») di server di Internet: l'indirizzo di un computer: il path che biso¬ 
gna seguire in quel computer per raggiungere il documento richiesto • 

La sintassi di una URL è quindi di questo tipo: 

tipo di server://indirizzo cornputer/patlr/./noma del lile 

I principali tipi di server sono: 

http » (Hyper iext Transfer Protocol) indica una oagma WWW e, generalmente, un do¬ 
cumento di tipo HTML, 

gopher - indica un sito in cui sono presenti risorse di Internet sotto forma di menu (co¬ 
me. ad esamino, la directory del nostro hard disk). 

ftp - (File Transfer Protocoll permette il trasferimento di file di programmi da un sito ad 
un altro: 

telnet = permette di utilizzare il nostro computer come terminale di un altro computer 
della rete e che quindi può trovarsi in qualsiasi parte del mondo: 

file = permette di visionare URL locali, cioè residenti nello slesso computai da cui parte 
la richiesta Tali file possono essere visionati con l’opzione del browser «open file» 

Con alcuni browser, come Netscape, si ouò omettere il comando http:// se ovviamente 
la richiesta riguarda documenti di tipo http, 
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Figura 4 - rorsa la "Ca¬ 
rica dei ioti non e il 
film più recente, ma un 
piamo la sempre pia 
nera vederlo 



nule nel documento 2 La URL che voi 
avete digitato viene delta URL relativa 
in quanto si trova sul vostro stesso 
computer, Infatti non avete digitato il 
path necessario per raggiungere il docti 
mento 2. E come se la root principale 
fosse quella in cui si trova il documento 
1. Se invece vogliamo accedere ad un 
documento presente su di un altro 
computer della rete, dobbiamo usare la 
URL assoluta. Un esempio di URL asso¬ 
luta può essere <A HREF="http:/- 


/www. disney.com/BVI/MooVPIex lìtml" 
> (rispettando le maiuscole e le minu¬ 
scole). In questo caso stale visitando il 
sito della «Buona Vista», la casa cine¬ 
matografica che distributrice, tra l'altro, 
dei film della Walt Disney Company 
Cliccando sul titolo di un film potrete 
accedere al sito specifico e prelevare 
immagini, trailer, interviste ed altre 
amenità varie. La pane di testo cliecabi- 
le è chiamato Anchor (da cui il coman¬ 
do Al 


In questo caso abbiamo «linkato» 
un'altra pagina HTML. Avremmo potuto 
invece «linkare» un'immagine in forma¬ 
to GIF, JPEG, TIFF. RGFB o HDF, sem¬ 
plicemente inserendone il patii e il no¬ 
me del file <es. http;//.../esempio.gif). Il 
browsei riconosce che si tratta di un file 
grafico e ci mostra sullo schermo l'im¬ 
magine prescelta. Tale immagine può 
quindi essere memorizzata nel nostro 
computer. Ad esempio, con Netscape, 
spostiamo il puntatore del mouse 
suH'immagine, e, cucchiamo con il tasto 
destro, scegliamo l'opzione «Save this 
imago as.„». Ugualmente, ma sarà te¬ 
ma di un altro articolo, possiamo aggan¬ 
ciare file, suoni e quant'altro di multime¬ 
diale ci offre il mondo dell'elettronica. 

Per ora credo che possa bastare co¬ 
si; nel prossimo articolo, tra l'altro, ve¬ 
dremo come inserire le immagini nel 
nostro documento e come costruire 
delle «liste». Nel frattempo esercitatevi 
un pochino. Buona strada. 532 


Grufano Boschi e raosKJngrbtle su Internet all'indi 
rimo boschi&toi il 
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Immagini e liste 

Eccoci al secondo appuntamento con il linguaggio HTML Dopo le nozioni di base viste 
il mese scorso, impariamo questo mese come si possano arricchire i documenti Web 

con immagini ed elenchi 

di Giuliano Boschi 


Avvenimenti e fatti quotidiani intro¬ 
ducono nella nostra lingua parole prima 
mai usate o comunque riservate ad un 
ristretto circolo di iniziati od esperti Ad 
esempio i tristi avvenimenti che qual¬ 
che anno fa hanno coinvolto la Valtellina 
ci hanno insegnato la parola «tracima¬ 
re». ora comunemente usata (ed abusa¬ 
ta) nel parlato comune. Un termine or¬ 
mai sulla bocca di tutti è Multimedialità. 
ossia la possibilità di utilizzare contem¬ 
poraneamente diversi strumenti di co¬ 
municazione e di informazione, a stam¬ 
pa o audiovisivi. In questo senso Inter¬ 
net è uno strumento multimediale. 

Nel numero scorso abbiamo già esa¬ 
minato uno dei principali elementi multi¬ 
mediali di Internet: i link, ossia come 
collegarsi ad un altro computer della ie- 
le (tramile il comando A HREF). Vedia¬ 
mo ora come inserire nelle nostre pagi¬ 
ne WWW le immagini, indubbiamente 
l'elemento che ha reso interessante e 
piacevole la navigazione nel World Wi¬ 
de Web. Se non ci credete guaraate la 
figura 1. Forse non sarà ricca di conte¬ 
nuti, ma le immagini gli danno «spesso 
re» e, soprattutto, voglia di continuare 
nella lettura. 

Il comando IMG 

Il tag ossia il comando HTML, che 
permette di inserire immagini grafiche 
all'interno del documento è: 

<IMG SRC=”nomefile.gif"> 

dalla contrazione del termine inglese 
image source. Da notare che oltre al 
formato GIF i browser interpretano an¬ 
che immagini in formato JPEG e XBM. 

L'immagine in questione sarà inserita 
esattamente nel punto in cui termina il 
testo che la precede Se si vuole che 
l'immagine sia all'inizio di un nuovo ri¬ 
go, bisogna inserire, alla fine del testo 


precedente, un separatore (<P> o <BR> 
o altro come abbiamo già precedente¬ 
mente visto). Anche il testo che segue 
sarà scruto esattamente dove termina 
l'immagine, a meno di inserire i suddet¬ 
ti separatori o altri tag. questi possono 
rendere, e rendono, la pagina stilistica- 
mente più bella, alternando testo ed im¬ 
magini. come si addice ad ogni Magazi- 
ne che si rispetti (vedere figura 2). La 
sintassi di tali lag è: 

<IMG ALIGN=TOP SRC="nomefi- 
le.gif"> il testo che segue sarà allineato 
a lato della figura a cominciare dal pun¬ 
to più alto della stessa: 

<IMG ALIGf\l = MIDDLE SRC="no- 
mefile.gif"» il testo che segue sara alli¬ 
neato a lato della figura a cominciare dal 
centro della stessa; 

<IMG ALIGIM=BOTTOI\l SRC="no- 
mefile. 9 Ìf"> il testo che segue sara alli¬ 
neato a lato della figura a cominciare dal 
punto più basso della stessa. 


È bene notare che il testo si allineerà 
alla figura per una sola riga continuan¬ 
do, eventualmente, sotto di essa. 

Altri comandi utili a vivacizzare la vo¬ 
stra pagina WWW' sono: 

<IMG ALIGIM=LEFT SRC="nomefi- 
le.gif"> l'immagine viene allineata a si¬ 
nistra del testo che segue a partire dal 
punto più in alto della figura per prose¬ 
guire, riga dopo riga, per tutta la lun¬ 
ghezza della figura; 

<IMG ALIGI\I=RIGHT SRC='nome- 
file.gif"> come sopra con l'immagine 
allineata a destra del testo. 

Qualora la lunghezza del testo risul¬ 
tasse più corta dell'immagine bisogna 
inserire, al termine del testo, un'esten¬ 
sione del comando <BR>: <BR 
CLEAR=LEFT> o <BR CLEAR=RIGHT>, 
in seguito al quale il testo o l'immagine 
che seguono vengono inseriti nella pri 
ma riga libera a sinistra o a destra del 
nostro documento. 


Figura I ■ Visitare il sito 
di Ha iman Fore ver fi 
un piacere per gli oc 
chi. anche se odiate 
tulio ciò che riguarda 
l'unmn-ispisi'alin 
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Frgura ? - /%;{-•/»<? Mamma Fiat e andata in reta (e* senza l’aiuto di Valliti. 


<HTML> 

<HEAD> 

<TITLS>Esompto tll imaitmenlo lmmaQllll<mTLE> 

</HEAD> 

Z80DV» 

'IMG SRC="ni>melll8.oir> <R> 

Il lesto che sugne viene vljualtoaio aldi sono dell'immagine iP» 

'IMG ALIGM-TOP SRC-'nomotlle gir» 

Il tosto dio sogno viene visualizzalo lotornlmnnle all'lmmagina a partito dallo suo parto più 
olia <P> 

'IMO ALIGN-MIDOt E SRO’nomollle gil*> 

II toalo elio segue viene visuirlivooto letor olioeplo all'lmmaglno o partire dallo arra pano 
eMNe ePs 

' IMG AUGM-DOTTOM SRG • ìieinnMtr.flir V 

Il tosto cito segue viene vlae«ll«ato lutei olincrite ninminngine « purtne della rum pano pia 

|MI88A<P> 

' IMG AtlGMeLEPT SRC- Tiomoflle.gir» 

L'Immagino «ione visualizzata h slnlnia del leale clic seguo n pmllro del punto piu in olle per 
proseguirò, riga dopo dtjn per tulle In luAghaui della figura «BR CLEARaLEFT» 

<IMG ALIQM=RI9HT 3RC*'nomollle.gir> 

L'immagino viene visualizzala n deslra del tosto ohe seguo a pallile dal punto più in aito pei 
proseguili!, rigo dopo risa pei luti» la lunghezza delle figurn;<P> 

«BODY» 

•/HTML' 


t rslam ; 


Provate i vari comandi digitando il li¬ 
stato 1. Vi ricordo che un lile HTML de¬ 
ve essere digitato con un editor [ad 
esempio il notepad di Windows! e quin¬ 
di salvato in modalità «solo testo" Per 
visionare un documento HTML da voi 
composto caricatelo con l'opzione 
«open file» del vostro browser (es. Net¬ 
scape), Se l'immagine non si trova nella 
stessa directory della pagina HTML, do¬ 
vrà essere indicato l'intero patii 

Estensioni al comando IMG 

Con l'ultima versione dì HTML sono 
state implementate alcuna estensioni 
particolarmente interessanti al coman¬ 
do IMG: 

«IMG HEIGHT=valore SRC="no- 
mefile.gif"> indica al browser l'altezza 
in pixel con cui deve essere visionata 
l'immagine in questione. Questa esten¬ 


sione può essere utilizzata per modifica¬ 
re le dimensioni dell'immagine e per ve¬ 
locizzarne il trasferimento: nel primo ca¬ 
so il browser calcola automaticamente 
l'altra dimensione mantenendo perfet¬ 
tamente la ratio dell'immagine, nel se¬ 
condo se indichiamo al browse r le esat¬ 
te dimensioni dell'Immagine che stiamo 
inviando, questo non deve calcolarla 
con conseguente accorciamento dei 
tempi di attesa; 

<IMG WIDTH=valore $RC="nome- 
file. gif"> come sopra indicando al 
browser la larghezza in pixel dell'Imma¬ 
gine; 

<IMG VSPACE=valore SRC="no- 
mefile.gif"> questa estensione viene 
utilizzata per evitare che un'immagine 
venga inglobata in un testo o da altri 
elementi grafici VSPACE controlla lo 
sparto libero sopra e sotto l'immagine; 

-elMG HSPACErvalore SRC='no- 


mefile.gif" > come sopia con il control¬ 
lo dello spazio a destra e a sinistra 
dell'immagine; 

<JMG BORDER=valore SRC="no- 
mefile.gif"> questa estensione crea un 
bordo (del color© del testo), della di¬ 
mensione desiderata intorno all'immagi¬ 
ne. Se ben utilizzala può rendere più 
«elegante» l'aspetto grafico della nostra 
pagina. 

Tutte queste estensioni possono es- 


<HTMl> 

«HEAD» 

<THlE>E#enip»o di lisi® ordinale e non orclinote</TITLE> 
</HEAO> 

«-BODY* 

«UL> 

«□MIAO 

<LI>dii» 

«IMre 

<Vl> 

«U»quaiiiu 

<u>cinque 

<ll>SUÌ 

<UL* 

<LI>si>(!» 

«UkMò 

«Llàrtove 

«fUL» 

-VUL» 

-AJL' 

•OL> 

<L»uao 

<LI»duo 

<LI>lfo 

ZOL» 

<U>Ruallio 

«Uxanqoa 

*U»wl 

<OL> 

<LI>salla 

«Ltoaiio 

«Ll'nova 

WOL> 

</OL> 

«OL» 

«/BODY» 

«HTML» 

Listato 2 


finca 3 ■ Una presan 
tonane ordinala di 
elenchi c testi rende 
pii) chiaro e imalhglbllo 
il nos(tt) ducuoie tuo 
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Ftgura 4 - Ancora una 
lista ordinata, in questo 
case sa ma elementi 
identificatori. 



<HTMI> 

<HEAD> 

<TITlE>E»nM«lo di dofinlllon llst</TITLE> 
i'HEAD» 

•iBODYi* 

•-H2>ESE MPIO DI DEFINITION LIST</H2> 
<DL> 

<DT>detinihon li» i«fm 1 

iixjxiHiiniiion im <jofiniuon i 

«DO»deflnlllon lisi toltnlton 2 

<p> 

<DT>ddlliilllon lisi loim 2 
<OD>dellnlllon II» dormillon 3 
••DDxlefinllitm lisi dellnUlan 4 

<rus 

«body* 

</HTML> 


Listato 3 


sere utilizzate in combinazione tra di lo¬ 
ro e con i comandi ALIGN 

Immagini ciiccabiii 

Nel numero scorso abbiamo visto co¬ 
me, tramite il tag <A HREF....>, sia pos¬ 
sibile creare delle righe di testo o delle 
parole cliccando sulle quali si può visio¬ 
nare un documento presente su uno 
qualsiasi dei milioni di computer della 
rete Ugualmente può essere resa clic- 
cabile un'immagine e collegarla quindi 
ad un altro documento La sintassi è 

<A HREF="DOC2.HTM"> <IMG 
SRC="nomefile.gif"x/A> 

L'immagine risulta ora bordata di blu, 
e ciccando su di essa possiamo esami¬ 
nare il documento desiderato. Se inse¬ 
riamo, all'interno del comando IMG 
l'estensione BORDER=0 non sarà più 
visibile il bordo blu Ciò può rendere più 
«elegante» il nostro documento, anche 
se dobbiamo fare attenzione al fatto 
che, chi riceve il documento, potrebbe 
non capire che l'immagine è cliccabile. 

Se inseriamo nel nostro documento 
un'immagine cliccabile che contiene 
nell'immagine stessa le indicazioni del 
nome del documento visionabile, pos¬ 
siamo incorrere in un effetto indesidera¬ 
to Vi sarà infatti successo, navigando 
per la rete, di non riuscire, per problemi 
di traffico od altro, a caricare un'imma¬ 
gine. Al suo posto, sul vostro schermo, 
è apparsa solo una cornice blu (con al 
centro il simbolo generico di immagine 
non caricata), si cliccabile ma senza la 
possibilità di sapere a quale documento 
è collegata. Inoltre, anche se ormai so¬ 
no un numero decisamente limitato e 
forse trascurabile, alcuni utilizzano an¬ 
cora browser che non permettono l'uti¬ 
lizzo di immagini grafiche. Altri, in nu¬ 
mero maggiore, disabilitano tale possi¬ 


bilità dei proprio browser per velocizza¬ 
re i caricamenti 

Per ovviare a ciò si utilizza il coman¬ 
do ALT (alternate) con questa sintassi 

<A HREF="DOC2.HTM"> <IMG 
ALT=“[Documento 2]" SRC="nomefi- 
le.gif"></A>. in questo caso, se l'im¬ 
magine non potrà essere visualizzata, 
apparirà al suo posto la frase cliccabile 
« (Documento 2|» Le parentesi quadre 
non sono obbligatorie, ma sono divenu¬ 
te. col tempo, una consuetudine. 

Come si vede, a livello tecnico, l'in¬ 
serimento di immagini nel documento, 
è una cosa semplice. Quello che risulta 
invece difficile, è trovare un rapporto fa¬ 
vorevole tra immagine e il tempo ne¬ 
cessario per trasferirla. Infatti un'imma¬ 
gine anche bellissima (magari a 16 mi¬ 
lioni di colon) che impiega diversi minuti 
per «giungere» sul nostro monitor, irri¬ 
terà chiunque stia visionando il nostro 
documento. L'immagine deve quindi 
essere la più «corta» possibile, compa¬ 


tibilmente con le esigenze grafiche del¬ 
la nostra pagina WWW Sarà argomen¬ 
to di un prossimo articolo l'elaboiazione 
delle immagini e come inserirle, profi¬ 
cuamente, nel nostro documento. 

Le liste 

Occupiamoci ora di un altro elemen¬ 
to molto usato nel programmare pagine 
HTML le liste. 

Le liste permettono di inserire, all'in¬ 
terno del nostro documento, un elenco 
di elementi ognuno dei quali viene evi¬ 
denziato e separato dall'altro. I tag prin¬ 
cipali che caratterizzano le liste sono 
tre: 

<OL> (ordered listi che identifica li¬ 
ste ordinate, ossia identificate da un nu¬ 
mero progressivo 1. 2. 3, ecc. Questo 
tag. una volta terminata la lista deve es¬ 
sere chiuso </OL> 

<UL> (unordered listi che identifica 
liste non ordinate, ossia identificate da 


f igura 5 ■ Un po ' di co¬ 
lore può rendere viva¬ 
ce anche lo lista più 
noiosa 
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elementi grafici come un cerchietto o 
un quadratino. Questo tag, una volta 
terminata la lista deve essere chiuso 

</UL> 

<U> (listi che identifica i singoli eie 
menti della lista. Questo tag non deve 
essere chiuso. 

Un esempio di liste è quello piesente 
nel listato 2 II risultato è quello visibile 
in ligura 3 Alcune considerazioni: è 
consigliabile Ima non obbligatorio), digi¬ 
tare i listati a «scaletta» (o «nested» 
all'Inglese), per meglio evidenziare, e 
quindi correggere o aggiornare, i vari li¬ 
velli di lista, come si può vedere 
dall’esempio, con il tag -tUL* vi sono 
tre livelli di lista, il primo caratterizzato 
da un cerchietto pieno, il secondo da un 
quadratino vuoto, il terzo da un quadra¬ 
tino pieno, ulteriori sottolivelli vengono 
si ordinati, ma saranno sempre eviden¬ 
ziati da un quadratino pieno; non è ne¬ 
cessario inserire un separatore di linea 
(«;BR> o <P>) alla fine di un elemento 
della lista, infatti il successivo lag <LI> 
porterà il puntatore all'inizio del ugo 
successivo; utilizzando il tag <OL>. ogni 


sottoiivello inizierà la numerazione dei 
paragrafi dal numero 1 

Estensioni di gestione delle liste 

Vi sono numerose estensioni che 
permettono un miglior uso e una mag¬ 
giore duttilità delle liste 

Al tag <UL> possono essere aggiunti 
i comandi TYPE=DISC TYPE=CIRCLE. 
TYPE=SQUARE (es <UL TYPE-CIR- 
CLE>). Ciò permette di inserire il cer¬ 
chietto o i quadratini vuoti o pieni a no¬ 
stro piacimento, senza seguire l'ordine 
automatico di default. 

Al tag <OL> possono essere aggiunti 
dei comandi che permettono di marcare 
gli elementi della lista in modo diverso 
dai numeri TYPE=A permette l'utilizzo 
piogressivo delle lettere maiuscole 
dell'alfabeto. TYPE=a di quelle minu¬ 
scole. TYPE=I inserisce numeri romani 
progressivi maiuscoli, TYPE=i numeri 
romani minuscoli e TYPE=1 permette di 
tornare alla identificazione numerica 
(es. <OL TYPE=A>) 


A volte, utilizzando il tag <OL> può 
presentarsi la necessità di iniziare'la li¬ 
sta con un numero diverso da I. 
START=valore permette rii iniziare la li¬ 
sta dal numero che noi desideriamo (es. 
<OL START=6>) 

Un altro tipo di lista è quella chiamala 
definition list da cui il tag <DL> (e la 
sua chiusura </DL> Gli elementi che 
compongono tale lista sono la defini¬ 
tion list terni <DT> e la definition list 
definition <DD> In pratica ciò che se 
gue <DT> viene interpretato come una 
sorta dì titolo o di elemento principale, 
ciò cho segue <DD> viene visualizzato 
sul rigo seguente con il margine sposta¬ 
to più a destra Un esempio pratico rii 
definition list è presente nel listato 3. il 
risultato è quello della figura 4 

Abbelliamo le nostre liste 

Un altro modo «artificiale» di fare 
una lista, è utilizzando elementi grafici, 
in primo luogo dei pallini (in inglese 
dot) Tali elementi risultano sicuramen¬ 
te piu vivaci, vari e personalizzati rispet¬ 
to a quelli automaticamente inseriti dal 
tag <UL> (anche se nella prossima ver 
sione dell'HTML dovrebbe essere previ¬ 
sta la possibilità di inserire automatica¬ 
mente nel comando <UL> un dot grafi¬ 
co di nostra scelta). Dovendo, per ora, 
«arrangiarci*', la sintassi per inserire un 
elemento grafico personalizzato è quel¬ 
la che abbiamo già visto all'inizio di que¬ 
sto articolo ossia: 

<img src="dot,gif">uno<P> 

<img src="dot.gif">due<P> 

<img src="dot.gif">tre<P> 
il risultato è quello di figura 5. 

Come si può facilmente notare, dob¬ 
biamo obbligatoriamente inserire Un 
elemento separatore di linee come <P> 
o <BR>, altrimenti lutti gli elementi del¬ 
la lista saranno rappresentati su di una 
stessa linea. Il problema sorge quando 
abbiamo a che lare con un testo parti¬ 
colarmente lungo. Infatti in questo ca¬ 
so, il testo, terminato il primo ugo, con¬ 
tinuerà anche sotto il pallino. Per ovvia¬ 
re a questo problema possono essere 
utilizzate le tabelle che approfondiremo 
in un prossimo articolo 

Ancora estensioni... 

Per concludere esaminiamo le esten¬ 
sioni di un tag presentato nello scorso 
numero <HR> (hard rule) Attenzione: 
tali estensione sono utilizzate solo dal 
Orowser Netscape, che è comunque il 
piu utilizzato (si parla del 70-80% del 
mercato mondiale). <HR> crea nel no¬ 
stro documento un separatore orizzon¬ 
tale, una riga ombreggiata con effetto 
«bassorilievo». Le estensioni sono: 


Dove trovare le immagini? 

Quando si inseriscono immagini all’interno d' un documento HTML, sorge il proclama' 
di dove trovare l'immagine g usla Molte possono essere le soluzioni Ad esempio, di¬ 
sponendo di uno scanner, possiamo fare noi stessi dei disegni per poi acquisirli o acqui¬ 
sire direttamente immagini da giornali, riviste o quant'altro 
Il sistema piu semplice è però quello di reperire le immagini direttamente dalla rete 
Quando visitate un sito con delle illustrazioni che vi interessano salvatele ciccando su 
di esse con il pulsante destro del mouse e utilizzando l'opzione «save this unage es.. » 
Con Netscape, inoltre, tutte le immagini caricate vengono automaticamente salvale, 
con un nome in codice, nella sottod rectory cache di Netscape stesso 

Utilizzando dei motei d ricerca, come ad esempio Yahoo (www.yahoo.com), pote¬ 
te effettuare ricerche e reperire cosi immagini e disegni su qualsias argqmento vi inte 
ressi. Attenzione: le immagini che prelevate possono essere coperte da copyright 
Chiedete sempre il permesso per poterle utilizzare tramite una e-mail. Normalmente 
viene concesso, magari a patto di nominare l'autore. 

A titolo di esempio, ecco alcuni siti dove ootete trovare immagini interessanti. 

Potete avere accesso allo sterminato archivio fotografico (con chiave di ricerca) del 
Gruppo San Paolo, solo digitando wwwl.iol.it/stpaul/cerca.htm 

Il Tounng Club Italiano-vi invita ad una visita fotografica, storica, culturale e ovviamen¬ 
te geografica dell'Italia: 1s003mi.iol.it/tci.sdp/htmi/index.htm 
Potete visitare l'archivio con le migliori fotografie tratte dalia rivista Time Lite all'Indi¬ 
rizzo www.pathfinder.com/pathfinder/photo/sighthome.html 

Una visita archeologica ali'Atene antica? Nessun problema basta prendere il volo 
www.indiana.edu/-hglowack /Athens/ Athens.html 
IJn archivio per appassionati di aeronautica Usate >>photO“ come chiave di riceica 
all'indirizzo www.dtic.dla.mil/airforcelink /search/search multiple db.html 
Siete un appassionato di zoologia? Per voi lemuri sono gli ammali più belli del mon¬ 
do? Ecco il sito che avete sempre desiderato ftp://ftp.mfltd.co.uk /pub/images/ 
lemurs/INDEX html 

Se preferite le piante carnivore, non resta che fare un salto a 

www.hpl.hp.com/bot/cp home 

Ma se proprio odiate i lemuri, e vorreste mangiarvi e piante carnivore m insalata, do¬ 
vete rassegnarvi ad optare per le più beile foto delle top modei (e dei top model! Per 
sognare digitare www modelsly nk.com/models/topniodels.html 
In questi siti potete trovare (e tranquillamente prelevare) ogni sorta di elemento grati 
co cgine pallini stelline, barre colorate^ ecc www.mindspring.com/~guild/ 
graphics/graphics.html www.infi.net/~rdralph/icons/cedar.cic.net/-rtilmann/ 
htmltools.html 
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<HTML> 

«HEAD» 

<TITLE>Esompi di estensioni del lafl HR«TITLE> 
«HEAD' 

HR nomale 
<HR> 

«p» 

HR Win altezze mondicele 
<HR SIZE^IO» 

<P> 

HR con lunghezza modificala 

«HR WIDTH=75%' 

<P» 

HR allinealo a sinistra 

«HR WIDTH=50% ALIGN-LEFT' 

«P> 

HR mimilo odestra 

<HR WIDTH»5Q% ALIGN*RIQHT> 

<p> 

HR centrato 

<HR WIDTH=5U% ALIGN« CENTER' 

<P> 

hr *«11*11 odi Ixoggim in» 

«HR NOSHADE' 

<P> 

«BODY» 

«HTML» 

Usuilo «J 


Figura 6 - Un oei lutti • 
gusb. .non c 'è che firn 
borano della scella 



a - - UST-' ^ 


<HR SIZE=valore> permette di au 
meritare l'altezza della riga; 

<HR WIOHT=valore o percentua- 

le> determina la lunghezza della riga in 
pixel o in percentuale ( 100 % la riga vie¬ 
ne rappresentata per l'intera larghezza 
della pagina); 


<HR ALIGN=LEFT o RIGHT o CEN¬ 
TER» la riga può essere allineata a si¬ 
nistra, a destra o al centro della pagi¬ 
na: 

<HR NOSHADE» elimina dalla riga 
l'effetto ombra creando una linea «soli¬ 
da». 


Digitate il listato 4, il risultato sarà 
quello di figura 6 

E per ora è tutto, alla prossima e 
buona strada. KE 


Giuliane Boschi e raggiungibile su Internet aH'indi- 
nrro haschi&mdink il 


MCmicrocomputer n 157 - dicembre 1995 


51 




















APPUNTI D 

H 

■ ii 

ITI 



Jtjui Co'itd: G usioni 


Sfondi, colori, carie da parali 

Sicuramente avere visitato l'appartamento che si trova sopra o sotto il vostro Sarà più 
bello o più brutto, sarà comunque notevolmente diverso dal vostro Eppure lo spazio, 
le stanze, le finestre sono esattamente le stesse. Ciò che rende ogni appartamento 
unico è l'arredo interno. Anche per le pagine WWW vale lo stesso concetto. 
Potenzialmente sono tutte uguali, sta alla vostra inventiva renderle uniche. 


di Giuliano Boschi 


Chi ha già navigato in Internet avrà 
notato che molti dei siti hanno come 
colore di (ondo un «banale» grigetto. 
Mollissimi altri, invece, hanno colori di¬ 
versi. o addirittura elementi grafici che li 
rendono piu gradevoli e originali. Dopo 
aver letto queste mie note, sarete an¬ 
che voi in grado di dare maggiore per¬ 
sonalità al vostro documento tramite 
l'utilizzo di semplici tag (comandi) di 
HTML 

Possiamo dividere tali elementi in 
due gruppi, i colori e le immagini grafi¬ 
che. 

Il colore di fondo 

Abbiamo già visto come un tag es¬ 
senziale ed indispensabile nella compo¬ 
sizione di un documento HTML e 
«BODY:» Possiamo ora completare 
questo tag con l'estensione «BODY 
BGCOLOR="#xxxxxx">. Al posto delle 
x dobbiamo inserire un numero in for¬ 
mato esadecimale (per maggiori mfor 
maziom leggi il riquadro 1) Il numero in¬ 
serito identifica un preciso colore che, 
interpretato dal vostro browser, farà da 
fondo al vostro documento. I colon pos 
sibili sono oltre 16 milioni, a partire dal 
nero (000000) per arrivare al bianco 
(FFFFFF) Il colore di default è il grigio 
(COCOCO). Tali colori vi permettono di 
rendere più vivace il vostro documento, 
il pencolo che si corre è quello di ren¬ 
derlo addirittura troppo acceso e quindi 
di «volyaiizzarlo». Attenzione quindi al 
gusto, prestando cura a quali debbano 
essere i contenuti del sito e alla serietà 
con cui si deve presentare Un altro pro¬ 
blema da tenere in considerazione è 
che il colore che voi potete vedere sul 
vostro monitor è direttamente correlato 
al tipo di scheda grafica che avete mon¬ 
tato sul vostro computer Può verificarsi 


il caso che la tonalità di un colore appaia 
notevolmente diverso da un computer 
all'altro Nel riquadro 2 potrete, in ogni 
modo, trovare un elenco di colori con il 
loro valore esadecimale. 

Cambio lo sfondo, cambio i colori 

Se posso cambiare il colore dello 
sfondo, posso cambiare anche il colore 
del testo e dei link cliccabili? Certo che 
sì. Utilizziamo altre estensioni del tag 
BODY: 

TEXT="#xxxxxx" specifica il colore 
che deve avere il testo. Le sei x indica¬ 


no, anche in questo caso, un numero in 
formato esadecimale II colore di de- 
lault è 000000 (nero): 

LINK="#xxxxxx” specifica il colore, 
in formato esadecimale. che debbono 
avere i link (per intenderci quelli che ap¬ 
paiono sottolineati e che ci permettono 
la navigazione interattiva) che ancora 
non abbiamo visitato II colore di default 
è 00Q0FF Iblu); 

VLINK="#xxxxxx" (Visited link) spe¬ 
cifica il colore, in formato esadecimale, 
che hanno i link già visitati. Il colore di 
default è COOOCO (magenta): 

ALINK="#xxxxxx" (Active link) spe¬ 



ri questo silo potrete testare le vostre scelte, etisie e untano, ma perseverale sarebbe diabolico 
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cifica il colore, in formato esadecimale, 
che deve avere il link attivo, nell'istante, 
e solo in quello, che viene cuccato. Il 
colore di default ó ffFFOOOO (rosso). 

Ecco un esempio completo di come 
si devono inserire i comandi riguardanti 
i colori, in questo caso fondo giallo, te¬ 
sto blu, link rosso, link visitato marrone 
e link attivo di colore magenta «BODY 
BGCOLOR="#FFFFOO" 
TEXT="#0000FF" LII\IK="#FFOQQO" 
ALINK = "#COOOCO" 
VLINK="#5C3317"> 



Visitando II sito della Netscape, si possono prelevare decine di immagini da Utilizzare come tondo. 


Attenzione; sino a poco tempo fa si 
vedevano alcuni siti aprirsi con un sus¬ 
seguirsi continuo di diversi colori di fon¬ 
do, dando cosi un effetto flash. Tale ef¬ 
fetto si realizzava inserendo diversi tag 
BGCOLOR di seguito con diversi valori 
esadecimali Ciò era possibile solo a 
causa di un bug di Netscape 1.1. Gli at¬ 
tuali browser, Netscape compreso, non 
permettono più tale gioco di colori, il so¬ 
lo BGCOLOR valido è il primo, gli altri 
sono semplicemente ignorati. 

Si può anche fare di meglio... 

Se poi i colori, anche se strani, non vi 


bastano, ecco la possibilità di inserire, 
come fondo, un’immagine grafica. A 
questo punto la fantasia non ha più limi¬ 
te. Per prima cosa ecco la sintassi: 

«BODY BACKGROUf\ID="/pippo/- 
pippo.gif" TEXT=" ."> Posso¬ 

no essere utilizzate immagini in formato 
GIF, JPG e XBM . possono risiedere in 
qualsiasi directory e addirittura in qual¬ 
siasi computer della rete (attenzione: in 
questo caso bisogna essere sicuri che 
l'immagine in questione non venga mai 
spostata o cancellata). 

L'immagine che voi indicate al tirow- 


sei, sarà iterata sullo schermo all'infini¬ 
to, andando a coprire l'intera estensio¬ 
ne del vostro documento. Particolar¬ 
mente indicati come fondo sono quindi 
le immagini geometriche ripetitive (co¬ 
me ad esempio un muro di mattoni), 
avendo cura di tagliare l'immagine in 
questione in modo che il lato destro sia 
per fettamente combaciarle con il lato 
sinistro, e quello superiore con quello 
inferiore. Se volete vedere un buon 
esempio di come sia stata utilizzata 
questa tecnica visitate il sito Fiat di lan¬ 
cio della Bravo e Brava, in particolare gli 
esempi dei tessuti interni. Cliccate sulle 
singole «automobiline» all'indirizzo: 
http://com-e.ioL it/fiat/bravo/interni.htm. 

All'indirizzo http://the-tech.mit.edu/ 
KPT/Makebaek/makeback html vi viene 
spiegato come, utilizzando il program¬ 
ma Photoshop, possono essere realiz¬ 
zate immagini a «ciclo continuo». 

Costruiamo la nostra 
«carta da parati» 

Per realizzare le vostre immagini di 
fondo (texture o wallpaper in inglese), 
potete scandire (scannerizzare o scan¬ 
nare che sia) le immagini più varie foto- 


L'HTML in pratica 

Nel silo Internet rii MCmicrocomputer, ospitato come sapete da MC-lmk, potete trova¬ 
re da questo mese una rubrica «on line» di HTML con gli esempi dei temi trattati nei miei 
articoli su queste pagine, trucchi e notizie dal mondo HTML. Fatemi sapere ciò che ne 
pensate: qualsiasi suggerimento per ampliare questo servizio sarà ben accetto. La URL è 

http://www.mclink.it/n/mcm/html 

Se poi volete finalmente cimentarvi con la realizzazione pratica di pagine WWW, MC- 
link Ira quello che fa per voi. Come avete già letto sulle pagine di questa rivista, con MC- 
web avete la possibilità di pubblicare le vostre pagine su Internet ad un costo veramente 
alla portata di tutti. Quale modo migliore per mettere in pratica ciò che vi viene presentato 
in quesii articoli? D'altronde e solo provando e riprovando che si può veramente diventare 
un buon «accatiammellista» 
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(*• lo «W o. tuoi! tre- 

lai M t N^ l oj 


u 



WdmnnG FOX Cook'i 

Site of Wonderment 


■G3B 

~1 




IWn.ri.im uri «MI «Wr Wrfc Ori 

Telefono Azzurro 



I rkfan» Aimrr* rmrvtfk Ir cktamirfr di bambini. sdalr»«roil r arnioni r.n l’aldrlllva ili 
trovarr. Mfrivrn* I'ikMi» trkfmka r l'ano «/fem drl wntrt puntilo i « del 1 >U» alo tot ini'. 
■ lvpoiir entraci al Umani drllr ftralxllr In dttlUalia. 


,r* 


Ut i fondo semplice ed efficace, per gli amanti ri: X-ìi!es 


Un servìzio soc'c'o od 'in bel fondo ecco Telefono Azzurro 




Cambiamo decisamente argomento Ouasi non s> vedono, ma . coniglietti et La Sai it> tele con il programma Producer. Ecco un fondo con effetto Emboss. 
so noi 



Un altro fondo Emùoss. per la casa produttrice dei gioco deli ‘aia k> Magie 


Alno Einboss pei i itsloiaiiti ilaham negli Siali Uniti 
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Anche se ornai fuori stagione, ecco tfe/e acquistare /esali natalra II lordo 
ovviamente con la nova. 


n» i* re- g» • i*»»» ù—■ 

-1 M '1 M-H -J 

iva ►•«'*■— -«il*!awiNfcf ì"m*w 

9 • 

• ^ 

< MWv*»*- hr Ut ‘hWk’rSrmvt rf 

Ci: AXtn£^atano6i 


• 1- ■ » a « 1 a ••■»•*•* 

a a a a a * • ■ ■ • • 

n-rBBfi .il UÈL I2t« 

Comenilon di Firemc 

^'nrarfulo>a««!itna f2oaiai«>la ll«ili»nit iIaII 1 4 a4i<M>m<iln 

MÈà 


I‘ei ig conlatttgianaio un leggero ed rilegante granilo blu. 


Per g’i appassionali di Stai Trek non poteva che essere' un 'ondo « stellare» 




■! I*M*I 

il 


1 Tf~ rCiv'JM'.L'Ml' 


.. d 2 



j 


OD 

VALENTINO 


Bapóntfu 

V auwt wo Bomowr r ucdize 

CrALLKRIA I>EI MODELLI 

il 

» Home Poge 



Anche la pagina di Valentino non poteva che essere essenziale ed elegante 


Un muro di mattoni per un gioco di ruolo fantasy 


Un viaggio m Egitto, come tondo nmmancabrie papiro 


l* r- > t-— 

>1 M a| |s|ól*| *J 


iMmm p*.'*r>Mbx<» ■ a: 


(VMM* •*. ^ -41 « 

(Li miiw . wl>« mn km a Usi si mf 


^ "O Oh» «ani la *-«4»Q 


ilxp«n«« wollwnw Ifyavhiv» ai«>|Mlii«iMi 


V \mul| Slar I rci* \rcliixc I» no* itintiing or» ihis server. 


Ships of I he KedcrHlion. 


A < 1 »*» liticate. Il N* l.iilri|'M«r NCf l“UIO» 
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Cos'è un numero esadecimale 

Se vogliamo indicare ad un browser (come Netscape. Mosaic o Internet Explorer! un 
colore, dobbiamo digitarlo nel formate «RRGGBB dove RR indica il valore della compo¬ 
nente rossa (red). GG della componente verde (green) e BB della componente blu (blue). 
Ogni numero, come si può facilmente notare, si compone di due cifre. Tali cifre devono 
essere notificate m formato esadecimale Nel normale sistema decimale i numeri vanno 
da 0 a 9. Nel sistema esadecimale. invece, dopo il numero nove, si utilizzano le lettere A. 
B. C. D. E e F. per un totale di sedici numeri e pei questo detto a base sedici. Quindi in un 
sistema esadecimale, dopo il numero 9 non ci sarà il 10, bensì A. Ad esempio il numero 
esadecimale D3 equivale al decimale 211 (13 x 16 + 3 = 211). Il numero pili alto indicabile 
con due cifre 6 FF ed equivale al decimale 255. Calcolando che vi sono 3 numeri (RR GG 
BBI, si puO scegliere tra 256 A 3. ossia tra 16 777 216, possibili colori Se poi tra questi non 
riuscite a trovarne uno di vostro gradimento... allora forse è proprio il caso di affermare 
che siete un tantinello pignoli. 

All'indirizzo http://www.sci.kun.nl/thalia/guidc/eolor/dec-hex.html, potete trovare 
un convertitore di numeri da esadecimale a decimale e viceversa. 


grafie di mogli e fidanzate, carta da pac¬ 
chi, carta pergamena, fumetti o persino 
pezzi di spago, la fantasia è limitata solo 
dal possedere l'oggetto giusto Altre 
immagini possono essere prelevate dal¬ 
la rete, agli indirizzi presenti nel riquadro 
3. Se poi visitate un sito con un tondo 
che vi piace particolarmente, non dispe¬ 
rate. Apparentemente non può essere 
prelevato (l’opzione «save this image» 
funziona solo con le immagini e non 
con il fondo). Se comunque esaminate 
con un qualunque programma di grafica 
(ad es. Paini Shop Pro) la sottodirectory 
cache del vostro browser, vi troverete 
anche l'immagine dei fondi dei siti che 
avele visitato (Il programma li rinomina 
con nomi da lui generati). 

Il rischio, utilizzando immagini di fon¬ 
do, è quello di appesantire eccessiva¬ 
mente il carico di lavoro della rete, con 
estenuanti tempi di attesa. Sappiate 
che con i browser attualmente in circo¬ 
lazione (al momento in cui scrivo que¬ 
sto articolo Nescape 2 ancora non è di 
sponibile in versione definitiva), sul mo¬ 
nitor non appare nulla sino a quando 


non è stato caricato il fondo. Se volete 
fare un rapido calcolo, anche se note¬ 
volmente empirico, sappiate che per 
ogni K di immagine l'attesa sarà di circa 
un secondo. Quindi un'immagine di 40 
K costringerà l'utente a fissare inutil¬ 


mente lo schermo per 40 secondi (vi 
assicuro che non sono pochi), con con¬ 
seguente giudizio negativo sul sito che 
sta visitando. Occhio quindi alla lun¬ 
ghezza delle immagini di fondo, altri¬ 
menti molto meglio dirottare la scelta 




Tanti ma non tutti 





Ecco un elenco di colon con il loro codice esadecimale 



A parte i nomi pittoreschi, potrete facilmente trovare quello che vi serve 



Altrimenti collega levi 

con uro dei sili segnalati nel riquadro 3 per trovarne qualche altro centinaio! 1 ! • 


Bianco 

#FFFFFF 

Cardo selvatico 

«D8BFD8 

Rame l 

#D98719 

Rosso 

«FFOOOO 

Castano 

«8E236B 

Rame II 

#BB7333 

Verde 

UfOOFFOO 

Cielo estivo 

#38B0DE 

Rosa 1 

«BC8F8F 

Blu 

#OOOQFF 

Cioccolato l 

#503317 

Rosa II 

#FF1CAE 

Magenta 

#FFOOFF 

Cioccolato II 

«6B4226 

Rosa ruggine 

#856363 

Ciano 

«OOFFFF 

Corallo 

«FF7F00 

Rosso indiano 

«4E2F2F 

Giallo 

«FFFFOO 

Corteccia 1 

#DB9370 

Salmone 

«8F4242 

Nero 

#000000 

Corteccia II 

#EBC79E 

Scarlatto 

#801717 



Corteccia scuro 

#97694F 

Terra di Siena 

«8E6B23 



Giallo verde 1 

«93DB70 

Turchese 

#AOEAEA 

Acquamarina 

«70DB93 

Giallo verde II 

•99CC32 

Turchese medio 

#70OBDB 

Acquamarina inedia 

#32CD99 

Grano 

#OflD8BF 

Turchese scuro 

#7093DB 

Arancione 

#FF7FOO 

Grigio 

#C0C0C0 

Verde ardesia scuro 

«2F4F4F 

Argento 

#F6E8FA 

Grigio chiaro 1 

#A8A8A8 

Verde bosco 

#855E42 

Blu acciaio 

«236B8E 

Grigio chiaro II 

•CDCDCD 

Verde bosco chiaro 

#E9C2A8 

Blu acciaio chiaro 

#6F8FBD 

Grigio pallido 

#545454 

Verde bosco medio 

#A68064 

Blu ardesia medio 

#7FOOFF 

Kaki 

#9F9F5F 

Verde caccia 

#215621 

Blu ardesia scuro 

K6B238E 

Mandarino 

«E47833 

Verde cedro 

#320032 

Blu cadetto 

#5F9F9F 

Mattone 

#8E2323 

Verde foresta 

#238E23 

Blu carico 

#5959AB 

Marrone 

«A82A2A 

Verde foresta medio 

#8B8E23 

Blu cielo 

#3299CC 

Marrone scuro 

#5C4033 

Verde oliva scuro 

#4F4F2F 

Blu chiaro 

#CQD9D9 

Orchidea 

#DB70DB 

Verde mare medio 

#426F42 

Blu lavagna 

#007FFF 

Orchidea medio 

#9370DB 

Verde pallido 

#8FBC8F 

Blu medio 

#3232CD 

Orchidea scuro 

#9932CD 

Verde primavera 

#00FF7F 

Blu mezzanotte 1 

#2F2F4F 

Oro 

#CD7F32 

Verde primavera medio 

#7FFFQ0 

Blu mezzanotte II 

#000090 

Oro chiaro 

#D9D919 

Verde rame 

#527F76 

Blu neon 

#4D4DFF 

Oro vecchio 

«CFB53B 

Verde rame scuro 

#4A766E 

Blu navy 

«23238E 

Ottone 

«B5A642 

Verde scuro 

#2F4F2F 

Blu violetto 

#9F5F9F 

Porpora scuro 

#871F78 

Viola 

#4F2F4F 

Bronzo 

#807853 

Prugna 

#EAADEA 

Viola/rosso 

#CC3299 

Bronzo II 

#A67D3D 

Quarzo 

#D9D9F3 

Viola/rosso medio 

#DB7093 
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Alcuni indirizzi utili 

Qui potete trovare centinaia di colori da usare come Tondo: 

h tlp://www. bay lor. edu/bay lor/Uisc/colorsVBackground. html 
http://www.users interport net/~giant/COLOR/hype_color.html 
http://www.sci.kun.nl/thalia/gulde/color/ 
http://www.infocom.net/~bbs/cgi-bln/coloreditor.cgi 
http://catless.ncl.ac.uk/Lindsay/colours html 
http://www.infl.net/wwwimages/colorindex.html 
http://wwwresort.com/~prime8/colorcode/fttftt.html 
http://www.enterprise.net/iw/cbrowsef html 

htlp://www.crea1ion.com/cgi-bin/colors.cgi?red=255&green=255&bliie=2S5 
Ecco invece dove prelevare immagini da utilizzare come fondo 

http://www2.netscape.com/asslst/net_sites/bg/backgrounds html 

htlp://www.contrib.andrew, cmu.edu/~ender/backldx.html 

htlp://www issi com/peo ple/russ/backgrounds. html 

http://www.netcreations.com/pattemland/ 

http://wwwcsvwarwick.ac.uk/~csuoo/window_managers/tiles/ 

http://www.psy.uwa.edu.au/bkg_gits.htm 

hllpY/www.itw.comHmagosys/textures-r-us/ 

http://www meat .com/le xtures/ 

http://www. ecn. bgu edu/users/gHs52rO/Jay/BaCkgrounds/Backg ro urtds.html 

hltp://www setshop.com/BackgroundsSurtaces.html 

http://raven ubali edu/lmages/backgrounds/sam_bg/sam_catalog.html 

http://www.geopages.com/Colosseum/1730/ 

http://www.sfsu.edu/~itolson/textures/textures.htm 

http://www ncsa uiuc.ed u/SDG/Softwa re/WinMosaic/Backg md/ 

http://www. best ,com/~d rzeu s/Art/T extures/T extures.html 

http://www.primenet.com/-piglett/textures.html 

http://www.desigrtsys.com/champ/background. html 

http://www.icon-stl.net/~rmelansofbackgmd.htm 

http://the-tech.mit.edu/KPT/Bgs.html 

http://www.cit.gu.edu.au/~iain/htextures/ 

http://www.inch .com/cgi-bin/kl m/bgs.pl 

http://east isx.com/~dprust/Bax/index.html 

http://www.execpc.com/~j effo/webdes/bckgmd2. html 

http://comp.uark.ed u/~cbray/back/ 

Vi sono dei tool molto utili che permettono, inserendo il colore di fondo o l'immagine, i 
colori scelti per i vari attributi (link. text. alink, viink), di testare a video le scelte fatte, evi¬ 
tando cosi colori sparati o testi «rosso su rosso»: 

Accessibili direttamente via web: 

hiip://www.imagitek.com/bcs.html? 
http://wwwintocom.net/~bbs/cgi-bln/colorEditor.cgi 
http://www.sci.kun.nl/cgi-bin-lhalia/color/compose 
hllp://www.biola.edu/cgi-bin/colorpro/colorpro.cgi 
http://www.ua .com/colormap/pickurl html 
htlp://www missouri.edu/~c588349/colormaker.html 

Per MS Windows: 

http://maxlmlzed.com/treeware/clrbnvsr/ 
http://www. meat.com/software/cmd. html 
http://fox nsln ca/~harawilz/ablbgasl html 
http://www.ot.eom/~sidewin/projects.hlm#rgb 
hltp://www bbsinc com/colorEdìtor_FAQ.html 

http://www neonshop com/software/so (tware.html 

Per Mac: 

hit p://www. (irehorse.com/colorhex/ 

ftp://ttp.tenk wau nl/pub/mac/info-mac/tcxbhtml/html-colour-tool-201 hqx 
ftp //ftp.fenk.wau.nl/pub/mac/info-mac/text/hlml/html-color-picker-203.hqx 

Per Unix: 

http://dodo.rutgers.edu:6190/nscolor/ 

ftp://ftp.switch.ch/mirror/X11/R5-contrib/cpicker.tarZ 


su di un semplice colore di fondo. A 
questo proposito, se avete un bel colo¬ 
re in un'immagine, volete usarlo come 
fondo ma non conoscete il suo valore 
esadecimale, nessuna paura. Create 
un'immagine piccolissima, anche di un 
solo pixel, di quel colore. Praticamente 
non occupa spazio, ma riempirà ugual¬ 
mente lo schermo della tonalità deside¬ 
rata. 


Ancora qualche consiglio 

Un altro consiglio è quello di non usa¬ 
re come immagini di fondo, disegni o 
foto troppo contrastati. Infatti se già sul 
fondo sono presenti colori chiari e colori 
scuri, difficilmente si troverà un decen¬ 
te colore di testo che faccia contrasto 
con il fondo. Usate invece immagini 
omogenee, o scure o chiare, utilizzan¬ 
do, per ammorbidirle e uniformarle, i fil¬ 
tri presenti sui programmi di grafica, E a 
proposito di filtri, un filtro che può dare 
discreti risultati è il cosiddetto emboss , 
che crea un particolare effetto di basso- 
rilievo. 

Un'interessante estensione del co¬ 
mando BODY, al momento utilizzata so¬ 
lo da Internet Explorer, il browser della 
Microsoft, è BGPROPERTIES=FIXED. 
In questo caso l'immagine di fondo non 
scrolla con il testo, ma rimane fissa, (es. 
«BODY BACKGROUND::" pippo.gif" 
BGPROPERTIES=FIXED>) L'effetto è 
decisamente piacevole ed elegante, di 
sicuro effetto. Permette, ad esempio, di 
inserire centralmente uno stemma o 
un'icona (ad esempio il lego di una so¬ 
cietà). 

Tale elemento grafico viene cosi a 
trovarsi sempre al centro del documen¬ 
to, garantendo una maggiore penetra¬ 
zione del messaggio. 

Un altro interessantissimo tag di In¬ 
ternet Explorer (dovrebbe essere sup 
portato anche dalla versione finale di 
Netscape 2) è «FONT 
COLOR="#xxxxxx"> ... </FONT> (do¬ 
ve x rappresenta sempre un numero 
esadecimale) Questo tag permette di 
cambiare il colore del testo all'interno 
del nostro documento ogni volta che lo 
desideriamo. Possiamo quindi eviden¬ 
ziare in modo diverso, alcune parti del 
lesto II rischio, ancora una volta, è 
quello di «volgarizzare» le pagine, ren¬ 
dendo nullo o quasi il messaggio che 
vogliamo trasmettere. Il consiglio è 
sempre quello di avere «gusto», una 
dote che può permettere ai program¬ 
matori di casa nostra, di sopravanzare in 
qualità quelli d'oltreoceano (e, izerché 
no, anche d'oltralpe). 

MS 


Giuliano Boschi è raggiungibile all'Indirizzo tio- 
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L'Arte di comporre 
una pagina HTML 

Di buone intenzioni è lastricato l'inferno, dice un detto popolare, noi potremmo invece 
dire che di buone intenzioni è lastricata la rete. Forse è vero che scrivete in HTML non 
è così difficile, il difficile è capire che una buona pagina non è composta solo da un 

codice HTML 


di Giuliano Boschi 


La mole di dati disponibile in rete è 
ormai incommensurabile. Milioni di do¬ 
cumenti ci permettono di accedere a 
banche dati tra le più disparate. Possia¬ 
mo consultare documenti scientifici, bi¬ 
bliografie, conoscere le ultime novità 
nel mondo del gioco o consultare, diret¬ 
tamente dal satellite, le previsioni del 
tempo rii domani È facile quindi capire 
l'importanza che debbono avere i conte¬ 
nuti all'interno di un documento. Ma il 
boom di Internet si è avuto solo quan¬ 
do, tramite il World Wide Web e 
l'HTML, tali documenti sono divenuti di 
tacile consultazione e quando un'inter¬ 
faccia grafica li ha resi esteticamente 
più godibili Questo, per quanto possa 
sembrare assurdo, non é staro ancora 
capito da molte aziende che si ostinano 


a presentare pagine ricche di contenuto 
(e ci mancherebbe che non ci fosse), 
trascurando o quasi l'aspetto grafico ed 
accattivante. 

Tale mancanza è giustificata in un ar¬ 
chivio scientifico (ad esempio la banca 
dati di un Istituto di Ricerca o di una 
Università), dove la consultazione di un 
documento è dedicata quasi esclusiva- 
mente a specialisti di quei settore In 
questo caso la percentuale di tempo da 
spendere sulla preparazione di quelle 
pagine è a quasi totale vantaggio del 
contenuto. Il discorso cambia in tutti 
quei casi (la maggioranza), in cui il docu¬ 
mento sia destinato a comuni mortali, 
sia che si tratti di una azienda che si 
presenta al proprio pubblico, sia che si 
tratti di un suo che un privato può dedi- 


Otbrva astenete, ottima 
immagine, ma che len- 
tessei 


care al suo gruppo musicale preferito. 
In questo caso i contenuti possono an¬ 
che essere minimi, direi addirittura es¬ 
senziali e comunque non devono mai 
prescindere da una accurata veste grafi¬ 
ca e da una facile ed immediata inter¬ 
faccia che permetta una chiara naviga¬ 
zione all'interno del sito iri questione. 
Se non si curano questi elementi pos¬ 
siamo anche presentare i contenuti più 
validi di questo mondo: non saranno né 
letti né apprezzati 

Progetto e immagine 

Appare così evidente l'estrema cura 
con cui dobbiamo preparare il nostro 
documento Nulla deve e può essere la¬ 
sciato al caso. Solo una corretta proget¬ 
tazione, e sottolineo progettazione, del 
sito, ci permetterà dì entrare in contatto 
con chi ci sta ascoltando in quel mo¬ 
mento, e solo cosi potremo far passare 
i nostri messaggi. Soprattutto un'azien¬ 
da che vuole aprirsi ad iin nuovo merca¬ 
to. può correre il rischio opposto di ve¬ 
der allontanare un cliente, proprio per¬ 
ché il sito non risponde alle esigenze 
dello stesso Ad esempio il sito della 
Apple (www.apple.coml mostra subito 
un difetto. È visitatissimo, quindi è mol¬ 
to lento e già questo non è una buona 
presentazione per una società che fa 
della tecnologia e dell’affidabilità la sua 
immagine vincente. Ebbene, per quanto 
accattivante, c’era proprio bisogno di 
mettere sulla prima pagina una grandis¬ 
sima mappa sensibile di svariati kappa ? 
Non sarebbe stato meglio inserire un 
semplice logo e una pulsantiera di pochi 
byte che avrebbe richiesto solo pochi 
secondi ad essere visualizzata? Si pos- 
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f eco i in buon esempio dì capanna, assonaste ed efficace 


Ancona 'a lanca, ecco la bome page 


sono fare ottime cose anche con imma¬ 
gini di piccole dimensioni 

Non solo Netscape 

Entriamo nel vivo del problema. Ci 
tengo subito a chiarire che quanto an¬ 
drò a dire si applica alla stragrande mag¬ 
gioranza dei siti. Non è escluso che, in 
particolari casi, si debba, anche a ragio¬ 
ne, prescindere da questi consigli. Te¬ 
nete presente, inoltre, che il sito perfet¬ 
to ed esente da errori non esiste, nean¬ 
che quelli che progetto io (accidenti, lo 
sapevo che l'avrei detto poma o poi). 

La prima domanda che dobbiamo 
porci è: a chi è indirizzato il sito? Infatti, 
come certo sapete, vi sono numerosi 
programmi (browser) che permettono la 
navigazione in Internet. Non tutti peiò 
interpretano gli stessi comandi o co¬ 
munque non tutti li interpretano allo 
stesso modo. In teoria esiste uno stan¬ 
dard (attualmente siamo all'HTML 3) 
ma la corsa ad accaparrarsi quote di 
mercato, fa si che i progettisti di tali 
prodotti tendano ad aggiungere chicche 
su chicche, magari non inserendo l'in¬ 
novazione introdotta dallavversaiio per 
cercare di tagliarlo fuori dai mercato. At¬ 
tualmente la situazione vede un domi¬ 
natore del mercato Netscape Circa il 
70% del mercato è suo. A fine gennaio 
è uscita la versione definitiva di Netsca¬ 
pe 2.0 ed è iniziato il rilascio delle ver 
sioni beta di Netscape Gold. L’avversa¬ 
rio più temibile è Internet Explorer, 
manco a dirlo della onnipresente Micro¬ 
soft. Microsoft ha deciso, con la sua so¬ 
lita politica di controllo del mercato, di 


annientare Netscape. Giusto o sbagliato 
che sia, ci sta pian piano riuscendo. Ov¬ 
viamente è partita dopo e quindi dal 
punto di vista tecnico ancora non ha 
raggiunto le potenzialità produttive della 
Netscape (ma non credo che Microsoft 
ci metterà tanto a creare un team di svi¬ 
luppo efficace). Il vero vantaggio di In¬ 
ternet Explorer rispetto a Netscape è 
che il primo è freeware ed il secondo 
solo shareware. In Italia forse questo 
non ha molto significato (quanti di voi si 
sono registrati alla Netscape?). All'este¬ 
ro. e negli Stati Uniti in particolare, non 
è cosi. In pratica Explorer è gratis, Net¬ 
scape lo devi pagare. Inoltre Microsoft 
concede, senza grossi problemi, la pos¬ 
sibilità di inserire Explorer gratuitamen¬ 
te all'interno dì CD (come quelli che tro¬ 


vate allegati alle riviste di informatica). 
Netscape questo non lo fa. È quindi 
chiaro che le potenzialità di sviluppo e 
distribuzione sono tutte a vantaggio, an¬ 
cora una volta, di Microsoft. In breve 
tempo vedremo chi vincerà la guerra. 
Altri browser sono presenti sul merca¬ 
to, oltre ai due citati, ma con quote de¬ 
cisamente minimali e con tecnologie 
decisamente inferiori al punto che mi 
chiedo come mai vengano ancora usati. 
Tutta questa tiritera per cercare di capi 
re quale standard dobbiamo tener pre¬ 
sente nella composizione delle nostre 
pagine HTML Dividiamo gli utenti in 
due fasce: società commerciali e pagi¬ 
ne di privati. Nel secondo caso non c'è 
la necessità assoluta di raggiungere tut¬ 
ti gli utenti della rete, quindi potete uti 


Una buona covellina, 
questa volta ria pane di 
una rivista tele manca 
italiane di tamascama. 
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Un'ottima copertina, 
calda c accogliente. 
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La mappa più bello e 

più inutile di rulla la ra¬ 
te. 



lizzare come standard Netscape ed uti¬ 
lizzare ad esempio i trame (che permet¬ 
tono di dividere la finestra di osservazio 
ne in più finestre indipendenti). Se pro¬ 
prio volete fare le cose in grande, pote¬ 
te compilare le vostre pagine due volte, 
una con i frame e una senza, Per quan¬ 
to riguarda gli applicativi Java. vi ricordo 
che sono visualizzabili solo da sistemi a 
32 bit. Quindi una fascia al momento 
ancora estesa del mercato, non li può 
apprezzare Se invece le pagine sono 
quelle di una società di grosso nome 
che si presenta al proprio parco utenti, il 
discorso cambia. Meglio rinunciare ad 
effetti speciali, ma fare in modo che tut¬ 
ti, o la stragrande maggioranza degli 
utenti, possano vedere il documento. 
Infatti un cliente che visita il sito di una 
ditta che non ha prestato attenzione alle 
sue esigenze (sia pur di utente minorità 
rio) sicuramente non serberà un buon ri¬ 
cordo di quel prodotto e potrebbe dirot¬ 
tare la scelta sul concorrente 


La copertina 

Incominciamo a visitare il nostro ago¬ 
gnato sito. Per prima cosa ogni vostra 
pagina deve avere un titolo. Tale titolo 
deve essere racchiuso tra i tag <TI- 
TLE>....</TITLE> nella parte iniziale 
kHEAD;-) del vostro documento. Il tito¬ 
lo deve essere chiaro e inequivocabile 
Infatti chi troverà di gradimento il sito, 
inserirà l'indirizzo nel bookmark II sito 
sarà quindi memorizzato in questa 
agenda personale con il nome che voi 
avrete assegnato alla pagina Quindi un 
ipotetico titolo non può essere sempli¬ 
cemente Home Page bensì Home Page 
di pmcopalio o Star Trek on-line o Ben¬ 
venuti nel sito Ferrari. 

Molto spesso, anzi quasi sempre, si 
ha la cattiva abitudine di utilizzare la ho- 
me page come prima pagina del sito 
Ciò non corrisponde agli odierni dettami 
del decalogo del buon accatiemmellista 
La prima pagina deve essere stringatis¬ 


sima e occupare una sola videata, Deve 
contenere soltanto il nome del sito (o 
della ditta che sia), un eventuale slogan 
e un'immagine, come ad esempio un 
logo o comunque qualcosa che faccia 
subito chiaramente capire i contenuti 
delle pagine a venire. In pratica si tratta 
di una copertina, né più né meno come 
quelle delle riviste cartacee. Più sarà 
semplice e lineare, più sarà rappresen¬ 
tativa del messaggio che vogliamo tra¬ 
smettere. Cliccando sul logo o sullo slo¬ 
gan si accederà alla home page. Unica 
deroga può essere una pulsantiera che 
permetta di accedere alle versioni nelle 
varie lingue La copertina deve caricarsi 
in tempi brevi. In genere, ma non sem¬ 
pre, il fondo deve essere di colore 
uniforme e comunque diverso da quello 
della home page e di tutto il sito. Come 
al solito, è il gusto personale che ci de¬ 
ve indicare quale è la giusta miscela de¬ 
gli elementi in gioco. 

La home page 

E siamo cosi alla home page. Questa 
pagina deve principalmente avere la 
funzione di indice. L'errore più comune 
è quello di riempirla con una sequela di 
link. Molto meglio ragionare per capitoli. 
Raggruppate tutti i link dello stesso tipo 
(ad esempio, se si tratta delta vostra pa¬ 
gina personale, i vostri hobby, i siti pre¬ 
feriti, e cosi via) in una nuova pagina. 
Difficilmente un navigatore leggera 
un'intera pagina con decine di link. 
Quante volte avete interrotto il carica¬ 
mento di una pagina che tardava a veni¬ 
re? La gente non ha difficolta ad atten¬ 
dere 30+30 secondi per poter visualiz¬ 
zare due pagine, anche se brevi. Sarà 
invece insoddisfatta se dovrà attendere 
1 minuto per una sola pagina, anche se 
piu ricca di contenuti. Provare per cre¬ 
dere. Quindi progettate il vostro sito 
con l'obiettivo di costruire molte pagi 
ne, ma brevi. 

Spesso nella home page vengono in¬ 
serite delle mappe sensibili. Tratterò rii 
queste mappe in un prossimo articolo, 
intanto, per chi non lo conosce, si tratta 
di immagini, in genere molto grandi, 
che permettono dì indirizzare ad un link 
specifico a seconda di quale punto si 
dicchi su di essa, Ad esempio una carti¬ 
na dell'Europa potrebbe mandare ai siti 
nelle diverse lingue a seconda della na¬ 
zione che si chcca 

lo sono tendenzialmente contrario al¬ 
le mappe La mia avversione è dovuta 
al fatto che in genere si tratta di imma¬ 
gini grandi e che quindi richiedono mol¬ 
to tempo per essere caricate a video 
Ciò sarebbe anche sopportabile se non 
fossero quasi sempre utilizzate in modo 
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So una buona nome 
page novi ebbe esserci 
solo I Indice dei conte- 
nuli, proprio corre nel 
silo delia TCS. 
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/n refe potete trovare 
migliaia di bottoni, tor¬ 
re e icone Ricordate vi 
c!te siano coerenti tra 
di loro. 


improprio. Va bene per l'esempio fatto 
deila cartina dell'Europa, ma che senso 
ha una megafigura con delle scritte che 
indirizzano ai vari siti? Non sarebbe me¬ 
glio scrivere un normale testo Imitabile 
e risparmiare al povero utente secondi 
di preziosa (e costosa) attesa? A volte 
le mappe sono costruite con elementi 
grafici che si rifanno a pulsanti. Stesso 
discorso, perché non fare una semplice 
tool con una serie di pulsanti? 

Un ottimo consiglio è quello di co¬ 
struire delle false mappe con piccole 
immagini diverse attaccate tra di loro. Il 
vantaggio è quello che i singoli gif sono 
caricati in cache separatamente e pos¬ 
sono essere riutilizzati come si vuole 
all'interno del sito senza ulteriori ritardi 
di caricamento. Ciò è ancora più vero 
con le toolbar di navigazione. È facile 
vedere nei siti delle toolbar che indiriz¬ 
zano ai diversi capitoli. Quando si è in 
una pagina la parte di toolbar che la ri¬ 
guarda è spesso di un colore diverso e 
non chccabile per far intendere di tro¬ 
varsi già all’interno di quel capitolo. 
Spesso tale toolbar è fatta con una 
mappa sensibile Questo vuol dire che 
ogni capitolo ha una mappa diversa, 
ognuna con il rispettivo pulsante evi¬ 
denziato. Se combiniamo la toolbar con 
una serie di gif una accanto all'altra (l'ef¬ 
fetto è perfettamente lo stesso di una 
mappa sensibile), avremo il vantaggio di 
averle già nella cache e dovrà essere 
caricato solo il nuovo pulsante che indi¬ 
ca il capitolo in cui ci si trova, pulsante 
certo di dimensioni ridotte rispetto 
all'intera toolbar 

In una vera home page non devono, 
o meglio non dovrebbero, essere inseriti 
contenuti quali testi o simili. Al massimo 
possono essere inserite piccole frasi di 
chiarimento o saluto, ma nulla di più. 

Le immagini 

Ed ecco che comincia la navigazione. 
Quelli che seguono sono consigli gene¬ 
rali che si possono applicare a qualsiasi 
pagina HTML. 

Le pagine devono essere estetica- 
mente belle, è questo che si aspettano i 
nostri interlocutori. Uno dei principali 
problemi è quello dell'inserimento di im¬ 
magini. Abbiamo già visto come un'im¬ 
magine, anche se bella, ma lunga a cari¬ 
carsi, possa incidere negativamente sul¬ 
le nostra pagina. F. quindi buona norma 
inserire immagini ridotte. I modi per far 
lo sono molli, lutti realizzabili con l’ausi¬ 
lio dei più comuni programmi di grafica 
lanche quelli shareware come ad esem¬ 
pio Paint Shop Pro). La cosa più ovvia è 
quella di ridurre le dimensioni dell'imma¬ 
gine. Se dimezziamo la lunghezza dei la¬ 


ti. la sua dimensione, in superficie, e 
quindi in byte, si ridurrà ad un quarto 
dell'originale, cioè il tempo di carica¬ 
mento sarà ridotto di ben quattro volte! 
Certo si perde in nitidezza e in impatto 
visivo ma... almeno sarà vista con piace¬ 
re. Uno dei componenti principali 
dell'immagine, è il numero di colori che 
la compone. Non usate assolutamente 
immagini a 16 milioni di colori in formato 
gif Le immagini possono essere ridotte 
a 256 colori, o addirittura a 16. Se si trat¬ 
ta di fotografie o di immagini scanneriz- 
zate, in genere siamo obbligati ad opta¬ 
re per i 256 colori. Infatti tali immagini, 
portate a 16, risultano opache e con un 
antiestetico effetto spolvero tanche se a 
volte ho usato tale tecnica come effetto 
speciale). Invece possiamo portare a 16 
colori tutti i pulsanti, spesso il logo di 
una azienda e comunque ogni volta che 
ci troviamo di fronte ad immagini molto 
contrastate che non necessitano di sfu¬ 
mature accentuate Se stiamo utilizzan¬ 


do immagini composte da scritte bianco 
su nero o viceversa, possiamo portare la 
figura a solo 2 colon. Se invece voglia¬ 
mo mantenere milioni di colori, possia¬ 
mo salvare la nostra immagini in forma 
lo jpeg, con un forte fattore di compres¬ 
sione. A volte le immagini cosi trattate 
occupano meno spazio delle relative gif 
a 256 eoloti. Controllate però sempre i 
risultati in quanto la perdita di definizio¬ 
ne, dopo tale trattamento, può essere 
notevole, Ancora si possono modificare 
le immagini con l'utilizzo di filtri. Spesso, 
tali elaborazioni, che potremmo chiama¬ 
re effetti speciali, permettono di costrui¬ 
re delle immagini a soli 16 colori, perfet¬ 
tamente coerenti con il contesto in cui 
si trovano. 

A volte può comunque essere neces¬ 
sario, pei i motivi più disparati, inserire 
immagini di grande formato In questo 
caso, invece di inserirle all'interno di 
una pagina, fate un link alla sola imma¬ 
gine in questione, avvertendo che si sta 
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Un consiglio ai lettori 



Designerà Guide to thè 


Internet 
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Per chi volesse 
approfondire gli 
argomenti trat 
tati in questo 
numero, consi¬ 
glio un libro, im¬ 
mancabilmente 
in lingua ingle 
se Designerà 
Guide to thè In¬ 
ternet di Mike 
Zender, Jefl Fi 
ne e Rick Al- 
bertson della 
Hyden Books II 
libro spazia dalla 
programmazio¬ 
ne alla progetta¬ 
zione delle pagi¬ 
ne. con partico¬ 
lare attenzione 
alla coerenza e 
alla cura esteti¬ 
ca del sito. Ol¬ 
tre metà del te¬ 
sto è dedicata 
all'analisi di siti 
presenti in rete 
evidenziandone 
pregi e soprat¬ 
tutto difetti 


per caricare un'immagine di x kappa. 

Un ottimo effetto (che comunque 
non serve a far risparmiare byte) è quel¬ 
lo della trasparentizzazione. Si tratta di 
rendere trasparente uno dei colori pre¬ 
senti nell'immagine, in modo da sosti¬ 
tuirlo con il colore di fondo della pagina. 
In tal modo la silhouette dell’oggetto 
verrò evidenziata, con un gradevolissimo 
effetto. Mi sono arrivate molte mail che 
mi chiedevano come si fa ad ottenere 
questo effetto, lo utilizzo Paint Shop 
Pro. Si posiziona il contagocce sul colore 
che si vuole trasparentizzare. Sul fondo 
dello schermo vengono indicati i valori di 
quel colore, tra cui l'indice contraddistin¬ 
to dalla lettera i e da un numero. Fatto 
ciò andiamo nel menu file e clicchiamo 
su save as. Apparirà una finestra. Gio¬ 
chiamo su option. Una di queste e pro¬ 
prio la trasparentizzazione. Non resta 
che inserire il valore di indice preceden¬ 
temente rilevato e salvare il file. 

Personalità e coerenza 

Un sito ben fatto deve essere dotato 
di una sua personalità. Non si possono 


avere tipi di fondo diversi ad ogni pagi¬ 
na, soprattutto se ci troviamo in un sito 
monotematico. Ugualmente lo stile de 
ve essere conservato negli elementi di 
contorno. Se nella pagina inseriamo dei 
bottoni, questi devono essere coerenti 
tra di loro Un effetto decisamente sgra 
devole è dato dall'avere nella stessa pa¬ 
gina bottoni con scritte, con disegni e 
con fotografie oppure alcuni a colori ed 
altri in bianco e nero. Questo è un difet¬ 
to che riscontro in molti siti. È vero che 
navigando nella rete possiamo trovare e 
catturare centinaia di immagini, pulsanti, 
pallini e linee, ma è anche vero che 
l'obiettivo non deve essere solo quello 
di trovare degli elementi grafici gradevo¬ 
li. ma di costruire un sito valido e coe¬ 
rente. Meglio allora scegliere pulsanti 
meno belli ma tutti dello stesso stile. 

Un buon trucco per rendere più agile 
la pagina è quello di movimentarla In¬ 
vece di inserire tutte le immagini al cen¬ 
tro. possiamo posizionarle alternativa¬ 
mente a destra e a sinistra l<IMG ALI- 
GN=LEFT/RIGHT SRC=«pippo.gif»>) e 
magari contornarle con un bordo ag¬ 
giungendo l'estensione BORDER=2 In 


questo caso il bordo sarà dello stesso 
colore del lesto Al contrario possiamo 
utilizzare 8ORDER=0 pei evitare che 
un'immagine cliccabile abbia il contorno 
tipico dei link Tale applicazione è quasi 
sempre quando l'immagine cliccabile è 
stata trasparentizzata 

Ancora qualche consiglio 

Una delle cose che più affascina del 
mondo di Internet è la modalità iperte¬ 
sto che permette, cliccando semplice- 
mente su frasi, immagini o singole pa¬ 
role, di raggiungere altri documenti 
sparsi per la rete o, molto spesso, pre¬ 
senti sullo stesso sito Se è vero che 
molti link interni rendono il sito dinami¬ 
co e appariscente, è anche vero che 
spesso possono disorientai e la naviga¬ 
zione e rendere non razionale, la lettura 
del documento Quindi parsimonia e in¬ 
telligenza nel loro uso e comunque cer¬ 
cate di inseiire un pulsante (torna alla 
pagina precedente) per permettere di ii- 
prendere la navigazione dal punto in cui 
si era lasciata. Se una stessa pagina 
può essere raggiunta per più vie, vi con¬ 
siglio di inserire una scritta del tipo uti¬ 
lizzate la funzione back de! vostro brow- 
ser per tornare alla pagina precedente. 
Sarà così chiara, per il navigatore, la 
scelta da intraprendere. 

Una particolare attenzione deve es¬ 
sere posta se si vogliono inserire delle 
immagini di fondo. Spesso, pur di inse¬ 
rire ciò che interessa, non si presta la 
giusta attenzione ad alcuni elementan 
parametri. Ad esempio il fondo non de¬ 
ve avere colori contrastanti tra di loro, 
altrimenti non si riuscirà a trovare un co¬ 
lore di testo che risalti in tutti i punti 
dello schermo. A questo proposito è 
buona norma schiarire i (ondi, renden¬ 
doli cosi piu uniformi Ad esempio, con 
Paini Shop Pro potete usare l'opzione 
colors. quindi adiust e brightness/con- 
trast Anche nell'uso dei fondi colorati 
bisogna usare sagacia. Avete mai pro¬ 
vato a leggere per più di un minuto un 
testo giallo su fondo rosso? Certo sem¬ 
pre meglio di una martellata su un callo, 
ma perché costringere i nostri poveri e 
affaticati occhi ad un tale stress? 

Per ora mi fermo qui, di cose da dire 
ce ne sarebbero ancora molte, ma lo 
spazio stringe Nel prossimo numero vi¬ 
visezioneremo passo passo uno dei sili 
italiani piu visitati, evidenziandone pregi 
(speriamo molti) e difetti (sicuramente 
non pochi). MS 


Giuliano Boschi è raggiungibile su MC-bni alla ca¬ 
sella MC970G e su Internet all'Indirizzo hoschwi- 
mdinh.it 
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I moduli 

I moduli sono il più tipico esempio di burocrazia. 

Fastidiosi, interminabili, zeppi di richieste inutili. 

Eppure possono essere, per via telematica, la fonte principale di interazione tra noi e 
un computer che si trova a migliaia di chilometri dalla nostra postazione 

di Giuliano Boschi 


Già prima della nascita del WWW 
iWorld Wide Web), tramite Internet era 
possibile accedere ad uno dei milioni di 
computer presenti nella rete. Si poteva¬ 
no prenotare camere d'albergo, consul¬ 
tare banche dati, inoltrare richieste di 
informazioni, insomma interagire attiva¬ 
mente con un programma residente nel 
computer che stavamo consultando. La 
progettazione dei programmi che per¬ 
mettevano tale interazione tra dati e 
programma che li gestisce, era comun¬ 
que piuttosto complessa, non certo alla 
portata di tutti e comunque, una volta 
sviluppati, erano specifici per quella 
macchina e utilizzabili solo per l'uso per 
cui erano stati progettati, in un certo 
senso, con la nascita del WWW. non si 
è creato nulla di nuovo, possiamo fare 
lo stesse cose ma ora abbiamo due 
nuovi strumenti un'interfaccia utente 
chiara ed accattivante (l'HTML) e un 
nuovo sistema per far interagire i nostri 
dati: il CGI (Common Gateway Interfa¬ 
ce) In questo numero tratteremo la par¬ 
te riguardante l’HTML. rinviando al 
prossimo tutto quanto vorrete sapere 
sul CGI Non fatevi impressionare dal 
fatto che questo articolo risulti più com¬ 
plicato degli altri, ci troviamo di Ironie 
ad uno di quei molteplici casi in cui è 
più difficile spiegare che realizzare. 

I moduli 

Quanti moduli cartacei avete compì 
lato durante la vostra vita? Per avere la 
patente, per iscriversi a scuola o ari un 
corso di nuoto, per farci allacciare il te¬ 
lefono o per poter affittare una video¬ 
cassetta. dobbiamo compilare un mo¬ 
dulo. A volte dobbiamo scrivere all'in¬ 
terno di campi prestabiliti il nostro no- 


Ftgura r 

Semplice ed efficace, 
con un click oi mouse 
divulgherete i vostri più 
reconditi segreti! 


Dimmi quali di questi personaggi ti piacciono; 

v Paperino 
rZorro 
f Pippo Baudo 
» Capitano Kirk 





Listato 1 


<MTML> 


•JHKAf» 

<TITI.K>! mi»»i omaggi pr*f*rifc.i</T! TLR> 

</HRXD> 

'BODY BCCOLOR--PPPPFP» 


«YORK HETHOD-GET ACTION-.> 


«CENTRI» 

«H2M>i<nni quoti di questi personali tl piaeeionotep» 

</CKNTER> 

«INPUT TYPE-”CHECKnOX" NAME'”Porsolv>gijlo" 
«INPUT TYPK»”CltKCICPnX" NAME="P.Tnor.l<tq 1 n" 
«INPUT TYPK ‘THKCKBOX*’ HAMK “PrtsoIMqqlo" 
«INPUT TYPK •'CHECK BOX" fi AMR "Poisonaqqio" 

</H2> 

VAI,UK= “ pape r 1 no " > Pape 11 no < &R> 

VAI.tIK- '• *orro’'>Zorro<BR> 

VA LUE "pippo baudo">Plppo Baudo<BR> 
VALUB=" , kirk">Capltano Klrk«BR> 

«/FORM* 


«/body» 


</MTMI.> 
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APPUNTI DI HTML 


ine e cognome o l'indirizzo dove abitia¬ 
mo, a volte dobbiamo semplicemente 
fare una croce sulla casella che contrad¬ 
distingue il sesso a cui apparteniamo. I 
moduli telematici via Internet, si compì 
lano esattamente nello stesso modo. 
L'unica differenza sta nel fatto che, in¬ 
vece di utilizzare una penna, adoperia¬ 
mo tastiera e mouse. L'HTML ci per¬ 
mette di progettare questi moduli (o 
formi. 

I tag che identificano l'inizio e la fine 
di un modulo sono; <FORM> e 
</FORM> Tutto ciò che è racchiuso tra 
i due tag viene identificato come un uni¬ 
co modulo, qualunque sia il numero dei 
campi che vi sono all'Interno. Non si 
possono inserire dei moduli all'interno 
di altri moduli (nidificati), possono inve¬ 
ce essere presenti piu moduli in una 
Stessa pagina HTML, ciascuno distinto 
dagli altri 

Un programma residente nel compu¬ 
ter con cui siamo collegati (server) ci 
permette di elaborare i dati che l’utente 
immette in un modulo Per dire al corri 
puter qual è il programma da utilizzare e 
dove si trova, abbiamo a disposizione 
un'estensione del tag FORM ACTION 
Il valore di ACTION è un indirizzo http (o 
URL), ad esempio <FORM ACTION= 
"http://pippo/pluto/paperino"> I nostri 
dati saranno processati dal programma 
che si chiama papetino che si trova nel¬ 
la directory pluto sul computer di nome 
pippo. 

Un altro attributo di FORM è 
METHOD che permette di specificare 
il metodo con cui i dati devono essere 
comunicati al server METHOD può 
avere due valori Con GET i dati che 
noi inseriamo nel modulo vengono in¬ 
viati come parte terminale della URL 
specificata con ACTION, dopo l'inseri¬ 
mento automatico di un punto interro¬ 
gativo Se ad esempio abbiamo un da¬ 
to chiamato età a cui abbiamo risposto 
38 e se nel nostro modulo abbiamo in¬ 
serito la linea «FORM MFTHOD=GET 
ACTION= ''http.//pippo/pluto/paperi- 
no">, al computer giungerà il seguen¬ 
te messaggio: hUp;//pippo/pMo/pape- 
rino?età-38. Ovviamente il program¬ 
ma paperino sa come interpretate i da¬ 
ti età=38. 

Se il valore di METHOD è invece PO¬ 


ST. i dati non vengono appesi alla URI 
indicala, ma inviati sotto forma di pac¬ 
chetti al CGI. Generalmente si utilizza 
POST quando i dati da inviare sono nu¬ 
merosi. 

Un attributo poco utilizzato di FORM è 
ENCTYPE che specifica il formato con 
cui i dati vengono trasmessi al server II 
valore di default 6 application/x-www- 
form-urlencoded con METHOD=GET e 
uno standard MIME con METHOD^PO 


ST. Di norma non c'é bisogno di modifi¬ 
care i valori di default. 

Immettiamo i dati 

Abbiamo visto come i dati immessi 
possono essere interpretati da prò 
grammi specifici Occupiamoci ora 
dell'interfaccia utente, ossia dell'aspet¬ 
to grafico che il modulo assumerà agli 
occhi del compilatore. Il tag che ci per- 


Figura 2. 

Ero indeciso tra Paperi¬ 
no e Pippo Baudo. poi 
ho scelto il più sloitu- 
naio tra i due 


Listalo 2 


<HTML> 


<H£AD> 

<T1TLEM1 personaggio pretorito</TlTlJi> 

«BODY BGCOUOR FFPFW> 


«FORM MET!IOD**"GKT“ ACTION-”.“> 

<H2>Qual 'e 11 tuo personaggio pr«Icrlto?<P> 

«INPUT TYPK "RADIO" NAME=“pr«f«rito" 
«INPUT TYPE*”RAIllO" NAMK "preferito” 
«INPUT TYPE*"RADIO" NAME=“preferito” 
«INPUT TYPE-"RADIO" NAME-"prefcrito” 

CIIECXED VACUE "paperi no">Faporiiia<BR> 
VALUE-"iorro">Zorxo«BR> 

VALU£=“pippo baudo">Flppo Buudo<BR> 

VA1.UE 'lciik">Capitano Kirk<Blt> 

</H2> 


</ FO(IM> 


</BODY> 


</HTML> 




Qiul'r il tuo personaggio preferito? 


' Paperino 
r Zorro 
r Pippo Baudo 
'• Capitano Klrk 
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Listalo 3 


<HTMIi> 

<11 RAD» 

<TITIiB>Il petaonoggio piefeiito e odi*to</TITLE> 
</HEAD> 

<DODY BGCOLOR'FFFFFP? 

<CBMT6B> 

<TORM METIIOD-"POST" ACTION 3 "."> 

<H2>Qual'* l) tuo personaggio preterito? 

<MKI.KCT HAMt:-"ptctorlto"> 

«OPTION VALUE= l, papcrIno">[ | »perlno<BR> 

«OPTION VALUE="iorro">?.erro<HR» 

<OPTION VAI.UE*"plppo_baudO“»Plppo ftaudrxBR» 
<OPTION VAUIE’“ltirk">CapLtano Kirk<BR» 

</KZ» 

</3ELECT’> 

</FORM-' 

<BR> 

<BR> 

<BB> 

«FORM MKTHOB*"POST" ACTION ".”> 

<H2»puali personaggi odi? 

<SE!.F,CT MULTIPLE SIZE="2“ RAME-"odi#tì"> 
sOPTION VALUE="papeting M >P9petinO<BB> 

«OTTION VALUE” "zorro">2or 

<OPTIQH VALVE-"pippo_baudo“?Pippo R.iudo<HR> 

«OPTION VALVE "kifk">Copitano Kirk<BR> 

</SELBCT> 

</H2> 

«/FORM? 

C/CENTER> 

</BODY> 

</HTML> 



Qual'è il luo irenonaggio preferito? 


Eri 


Quali pcnonntati odi? 


Figura 3: 

Cluesto è solo un 
esempio, spero che • 
moduli delle vosire pa¬ 
gina siano più intelli¬ 
genti di ausalo 1 


mette tali elaborazioni è INPUT Gli at¬ 
tributi di INPUT ci consentono sia di in¬ 
dicare le variabili poi definite dall'utente, 
sia di disegnare la maschera grafica che 
permette un più chiaro utilizzo del mo¬ 
dulo da compilare. 

Per far si che il CGI riesca ad inter¬ 
pretare i valori immessi, bisogna dare 
un nome ad ogni campo del modulo. 
Ciò avviene tramite l'attributo NAME li 
consiglio è quello di assegnare alle va¬ 
riabili dei nomi che ne permettano una 
facile identificazione. Ad esempio, se 
abbiamo bisogno di un campo che indi¬ 
chi la nazionalità dell’interlocutore, il 
NAME potrà essere nazione (<INPUT 

.NAME=''nazione"> Questo at 

tubulo e obbligatorio per una corretta 
interpretazione dei dati da parte del 
CGI. 

L'artrihuto principale di INPUT è TY- 
PE Type può assumere I valori di 
CHECKBOX. CHECKED, HIDDEN. 
IMAGE. PASSWORD, RADIO. RESET, 
SUB MIT e TEXT. 

L'attributo CHECKBOX si utilizza 
quando abbiamo la necessità di inseri¬ 
re un campo univoco I dati vengono 


inviati al CGI solo se la casella in que¬ 
stione viene segnata dall’utente impo¬ 
standone cosi il valore su ON. Se la ca¬ 
sella non è selezionata il valore impo¬ 
stato è OFF e tale campo non viene in¬ 
viato al CGI II valore di default è OFF. 
Dobbiamo utilizzare un campo di que 



sto tipo quando abbiamo la necessità 
di sapere se l'intervistato è in posses¬ 
so di un preciso requisito, ad esempio 
cliccare qui se si possiede un'automo¬ 
bile. 

Ecco la sintassi da usare: 

«.INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="no- 
me">. 

Sullo schermo viene visionato un 
quadratino. Cliccando all’inierno di 
questo viene automaticamente inserita 
una sorta di v II valore dell'input viene 
cosi impostato su ON. Utilizzando l'at¬ 
tributo CHECKED possiamo settare il 
valore di default su ON. 

A volte può presentarsi la necessità 
di avere più risposte valide ad una 
stessa domanda. In questo caso utiliz¬ 
ziamo l'attributo VALUE per assegnare 
dei sottonomi al nome della variabile 
(vedere listalo e figura 1). I valori di 
NAME e VALUE selezionati (ossia con 
valore ON), sono trasmessi abbuiati al 
CGI. 

Con HIDDEN definiamo un campo 


Figuro 4 

Un modulo semplice 
semplice che vi per¬ 
metto di trasformare II 
vostro nome tri un ye- 
t agili reo e gir io 
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ed un valore che l'utente non visualiz¬ 
za sul suo monitor, ma che viene co¬ 
munque inviato al CGI. La sintassi è’ 
«INPUT TYPE = HIDDEN NAME = "nome" 
VAI.UE- ,, valore"> 

Con IMAGE utilizziamo un'immagine 
per svolgere la funzione di pulsante di 
invio modulo. Le coordinate in pixel del 
punto selezionato vengono calcolate a 
partire dall'angolo superiore sinistro 
dell'immagine e sono inviate al CGI (in¬ 
sieme agli alili contenuti del modulo), 
attraverso l'associazione NAME/VA- 
LUE II NAME è quello che noi abbiamo 
indicato nel tag, il VALUE è rappresen¬ 
tato dalle coordinate x ed v del punto 
selezionato. Se inseriamo nel tag un 
valore di VALUE, questo viene ignora¬ 
to. L'indirizzo dell'immagine deve esse¬ 
re definito tramite l'attributo SRC. co¬ 
me se si trattasse di una normale im¬ 
magine 

Possiamo determinare la posizione 
del testo rispetto all'immagine con l'at¬ 
tributo AllGN. I valori di ALIGN posso¬ 
no essere: top, middle, bottom. left. Ti¬ 
ght (rispettivamente in alto, a metà, in 
basso, a sinistra e a destra). 

La sintassi è: 

«INPUT TYPE="iMAGE“ SRC=“paih_dell'im¬ 
magine” NAME="nome ALlGN-middle^ 


Figura 5. 

In questo caso il mode 
lo vene utilizzato pei 
conoscere il parere dei 
lettori su copre com¬ 
porre una rivista vera¬ 
mente a loro misura 
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Figura 6 

Una dei moduli pili 

compilati dell'intero 
web, Tramite il modulo 
st inviano dati ad un 
potente motore tir ri¬ 
cerca 
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Un minimo di sicurezza 

A volte possiamo avere bisogno di 
lar digitare all'utente dei dati riservati 
(come ad esempio una password), che 
non devono essere letti da eventuali 
altre persone presenti davanti alla po¬ 
stazione In questo caso utilizziamo 
l'attributo PASSWORD Con PAS¬ 
SWORD definiamo un normale campo 
di testo, ma quando vi digitiamo qual¬ 
cosa, sullo schermo compaiono degli 
asterischi al posto delle lettere o dei 
numeri inseriti Da notare comunque 
che i dati inviati al CGI non sono citrati. 
Se si necessita di una maggiore sicu¬ 
rezza bisogna ricorrere ad altri mezzi, 
come programmi specifici che permet¬ 
tono l'invio di dati riservati con bassa 
possibilità di essere interpretati da altri 
interlocutori (la sicurezza totale è, per 
ora, praticamente impossibile da realiz¬ 
zare). La sintassi è: 

«INPUT TYPE = "PASSWORD" NAME="no- 
me"> 

Come in ogni modulo che si rispetti, 
si può presentare l'occasione di pro¬ 
porre all'utente una serie di opzioni, tra 
le quali compiere un'unica scelta. Un 
esempio? Che ne pensate di questo 
articolo? Possibili risposte ecceziona 
le, stupendo, magnifico (segnate una 
sola risposta). In questo caso possia¬ 
mo utilizzare l'attributo RADIO Come 
già visto con CHECKBOX, anche in 


questo caso si accoppiano i valori di 
NAME e VALUE selezionati e quindi 
con valore ON. Ovviamente con RA¬ 
DIO una sola delle opzioni proposte 
può avere come valore ON. Infatti, se 
si segna una delle opzioni, e poi se ne 
sceglie un'altra, la prima opzione inse¬ 
rita sarà automaticamente cancellata 
(vedere listato ed esempio 2). Dal pun¬ 
to di vista grafico, sullo schermo, al po¬ 
sto di quadratini, sono presenti dei cer¬ 
chietti cliccando all'interno dei quali si 
effettua la scelta dell'opzione desidera¬ 
ta. Con CHECKED possiamo settare 
una delle opzioni di defaull, tale opzio¬ 
ne viene quindi visualizzata già eviden¬ 
ziata. Il mio consiglio ó quello di utiliz¬ 
zare CHECKED solo quando ci trovia¬ 
mo di fronte a scelte obbligate quale 
può essere la scelta della nazionalità di 
appartenenza tra quelle proposte 
Non è invece consigliabile un suo uti¬ 
lizzo quando richiediamo un giudizio di 
merito, per non influenzare l'interlocuto¬ 


re nella scelta e per obbligarlo a cliccare 
su una delle possibili risposte, Infatti 
l'utente potrebbe spingere il pulsante di 
invio modulo senza aver effettivamente 
operato una scelta e se c'è un'opzione 
già settata di default potremmo inter¬ 
pretare in modo non corretto le sue in¬ 
tenzioni 

Correggere un dato già immesso in 
un modulo, non comporta un particolare 
problema, basta modificare la parola er¬ 
rata o cliccare per selezionare o desele- 
zionare il campo in questione. Ovvia¬ 
mente se stiamo compilando un modu¬ 
lo molto lungo, con numerosi campi c 
vogliamo annullare tutte le scelte fatte, 
magari per compilarlo con nuovi dati, 
modificarlo può essere un'impresa piut¬ 
tosto faticosa Con l'attributo RESET 
viene visualizzato un pulsante, cliccan¬ 
do sul quale possiamo annullare tutte le 
scelte già operate all'interno di un mo¬ 
dulo ripristinando tutti i valori di default. 
Con VALUE possiamo determinare la 
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Figura 7: 

Un altro utilizzo Qi un 
modulo, in Questo ceso 
nei un diati 
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Figuri 8 

Compilando questo 
modulo si inviano le 
provile generalità m 
una banca dati per una 
possibile ofleiie di la 
VOro. 
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scritta che appare sul pulsante di reset 
La sintassi è: 

<INPUT TVPE="RESET" VALUE="Cancella . 
dati i>nmessi”> 

Inviamo il modulo 

Un altro attributo che delinisce un pul¬ 
sante è SUBMIT Cliccando sul pulsante 
cbe viene visualizzato sullo schermo, in¬ 
viamo i dati immessi al CGI ed esatta¬ 
mente, come già visto, al programma 
identificato da ACTION, Anche a SUB¬ 
MIT possiamo collegare un NAME. In 
questo caso anche il NAME viene inviato 
insieme agli altri elementi del modulo. 
Questo ci dà possibilità di inserire più 
pulsanti SUBMIT, ovviamente con NA¬ 
ME diversi, a seconda di quello cliccato 
dall’utente si avrà un differente accoppia¬ 
mento tra modulo e NAME. Anche in 
questo caso l'aggiunta dell'attributo VA- 
LUE permette l'inserimento di una frase 
u parola sul pulsante. La sintassi è: 


cINPUT TYPE="SUBMiT" NAME=''nome" 
VALUE="lnvia i dati"> 

Uno dei casi più frequenti che si in¬ 
contrano nella compilazione di un mo¬ 
dulo, è quando dobbiamo inserire una 
risposta testuale. In questo caso utiliz¬ 
ziamo l'attributo TEXT Con VALUE 
possiamo inserire una risposta prede¬ 
terminata all'interno del box da compi¬ 
lare, Tale risposta è ovviamente modi¬ 
ficabile dall'utente Di default il testo 
da inserire può avere lunghezza infini¬ 
ta Per limitare il numero di caratteri da 
inserire utilizziamo l'attributo MAX- 
LENGHT= "x ". dove x è il numero rii 
caratteri desiderato Possiamo anche 
definire la lunghezza che la finesira m 
cui inserire il testo deve avere all'inter¬ 
no dei modulo con SIZE= x" Anche in 
questo caso x rappresenta un numero, 
MAXLENGHT può anche avere un va¬ 
lore superiore a SIZE. Se il testo inseri¬ 
to risulta più lungo di SIZE questo 
semplicemente scrolla verso sinistra. 


sino al raggiungimento del valore di 
MAXLENGHT 

Ecco la sintassi da seguire: 

CINPUT TYPE=”TEXT" VALUE="valore" 
MAXLENGHT="30" SIZE=“l<r> 


Altri elementi del modulo 

Non solo TYPE permette l'inserimen¬ 
to di dati Esaminiamo ora SELECT e 
TEXTAREA 

Con SELECT abbiamo la possibilità di 
definire un menu 3 scorrimento vertica¬ 
le che visualizza le risposte possibili al 
quesito proposto. L'utente può selezio¬ 
nare una sola delle risposte proposte. 
Anche in questo caso si ha un accoppia¬ 
mento tra NAME e il VALUE dell’opzio¬ 
ne scelta. Le risposte tra cui scegliere 
vengono Impostate attraverso il tag OP- 
TION (vedere listato ed esempio 3). Se 
viene omesso l'attributo VALUE, viene 
inviato al CGI, accoppiato al NAME, il 
testo dell'opzione stessa Altri attributi 
di SELECT sono: MULTIPLE che per¬ 
mette di scegliere più di una tra le ri¬ 
sposte proposte e SIZE- V dove x è il 
numero di opzioni visibili contempora¬ 
neamente sul video. Le altre saranno vi¬ 
sualizzate cliccando sulle frecce di scor¬ 
rimento che si trovano al lato della fine¬ 
stra con le ooziom. SELECT necessita 
dei tag di chiusura -e/SELECTs 

Simile a TEXT è TEXTAREA In que¬ 
sto caso la finestra in cui scrivere i dati 
non è composta da una sola riga, ma da 
più righe Utilizziamo TEXT se la risposta 
da inserire è verosimilmente breve (no¬ 
me. indirizzo, cittadinanza, età. ecc.), 
TEXTAREA quando devono essere inse¬ 
riti testi di lunghezza maggiore come ad 
esempio la nchiesta di consigli, giudizi 
su prodotti e così via. Anche con TEX¬ 
TAREA può essere utilizzato VALUE per 
predefimre l'inserimento di un testo Ol¬ 
tre al solito NAME attributi di TEXTA¬ 
REA sono COLS e ROWS che defini¬ 
scono rispettivamente la larghezza in co¬ 
lonne e la lunghezza in righe dell'area di 
lesto che è visualizzata sullo schermo. 
TEXTAREA necessita del tag di chiusura 
</TEXTAREA> Esempio di sintassi: 
cTEXTAREA NAME="nome" ROWS="8" 
COLS= 10"xZTEXTAREA> 

Adesso sta a voi, ricordatevi che 
chiarezza e semplicità sono elementi in¬ 
dispensabili per la composizione di un 
buon modulo. E poi... navigate per la re¬ 
te, imbattetevi in un modulo e date 
un'occhiata al source, è un sistema in¬ 
fallibile per imparare cose nuove o per 
applicare al meglio le nozioni che già si 
conoscono. 


Giuliano Boschi e raggmngiOitB su Internet allindi 
rizzo bcsctuttmchnk :i 
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Tutto il sito minuto per minuto 

Esperti o neofiti che siate, vi sarete accorti, una volta passato il primo periodo di 
euforica navigazione, che non tutti i siti suscitano lo sfesso entusiasmo Riuscire a 
vedere dove gli altri sbagliano può aiutarci a non commettere gli stessi errori 

di Giuliano Boschi 


Nel numero scorso abbiamo esami¬ 
nato i più comuni errori in cui si può in¬ 
correre durante la progettazione e la 
realizzazione di un sito Internet Ma piu 
della teoria può la pratica Ecco quindi 
che insieme andremo a visitare un sito 
italiano evidenziandone pregi e difetti. 
Prima di iniziare è doverosa una precisa¬ 
zione riguardante i motivi della scelta 
del sito da esaminare, quello dell'Istitu¬ 
to Ortopedico Gaetano Pini, Clinica Or¬ 
topedica dell'Università di Milano (http 
://www.g-pini.unimi.it/|. Il sito è 
composto da numerose pagine ricche 
di contenuti, sia dal punto di vista socia- 
le che prettamente scientifico. E uno 
degli indirizzi più visitati nel campo me¬ 
dico specialistico italiano, con notizie 
utili sia per gli addetti ai lavori sia per il 
comune cittadino che deve usufruire 
dei servizi dell'Istituto o che vuole pren¬ 
dere atto delle problematiche ortopedi¬ 
che e non solo. Prova ne sono il nume¬ 
ro degli accessi e dei riconoscimenti di 
cui, a ragion veduta, si fregia. Non 
avrebbe avuro senso esaminare un sito 
di poca importanza, o di pessima qua¬ 
lità Inoltre, in alcune pagine del sito, 
vengono simpaticamente segnalati tutti 
coloro che hanno copiato parte delle pa¬ 


gine dell'Istituto Vista l'ironia di chi ge¬ 
stisce le pagine, credo che faranno te¬ 
soro di queste critiche magari miglioran¬ 
do il sito là dove mostra delle carenze, 
tenendo presente che si tratta sempre 
di giudizi personali, di gusto o di stile, 
che altri potrebbero non condividere, e 
che il sito perfetto non esiste e non esi¬ 
sterà mai. 

Chi ben incomincia... 

Come già spiegato nel precedente 
articolo, è buona norma che la prima pa¬ 
gina del sito sia una copertina che deve 
avere il doppio scopo di catturare il visi¬ 
tatore ed illustrare, in maniera semplice 
ed immediata, i contenuti delle pagine 
che seguiranno. In questo senso la co¬ 
pertina c'è (figurali ma vedendola mi 
sorge subito un dubbio: stiamo per visi¬ 
tare il sito dell'Istituto Gaetano Pini o 
della Silicon Graphics? L'oggetto che 
per primo colpisce l'attenzione di chi 
osservai infatti il logo della casa ameri¬ 
cana, mentre il logo del Pini è piccolo e 
poco chiaro. Ricordatevi sempre di evi¬ 
denziare il nome o l’immagine di ciò 
che stiamo per visitare e di ridurre a pic¬ 
cole icone tutti gli accessori, come ad 


esempio, le piattaforme utilizzate, Anzi, 
se possibile, andrebbero eliminate dalla 
copertina, ed inserite, ad esempio, 
nell'indice. Ottima l’idea di mettere già 
in copertina il link alle pagine dedicate ai 
siti nelle varie lingue In questo caso, 
sarebbe stato più opportuno l'utilizzo di 
icone (con la classica bandierina o l'im¬ 
magine della nazione in questione), per 
potei cosi evidenziate, come unica 
scritta della pagina, quella dell'Istituto 
Ortopedico Gaetano Pini. La copertina è 
il vestito con cui ci mostriamo agli altri, 
può essere sportivo od elegante a se¬ 
conda della situazione, ma deve sem¬ 
pre essere adeguato. 

Decisamente più equilibrata è la co¬ 
pertina del sito italiano (figura 2). L'im¬ 
magine d'epoca dei Pini trasmene subi¬ 
to un messaggio di esperienza e antica 
professionalità ed è in evidenza rispetto 
a tutti gli altri elementi della pagina. Nel 
testo viene consigliato l'utilizzo della ri¬ 
soluzione 800x600 (decisamente più 
adatta a chi naviga in Internet ma, a dire 
il vero, meno utilizzata, dall'utente co¬ 
mune, rispetto alla risoluzione 
540x4801 E consigliabile inserire un 
messaggio di questo tipo quando una ri¬ 
soluzione risulta decisamente penelizza- 



Figura I - La copertina e un elemento essenziale al ogni sito, certo, il logo ocre 
essere di Quelita migliore. 



Figura 2 Oui te cose vanno meglio L immagine evoca professionalità ed 
esperienza. 
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ta rispetto ad un'altra. Il consiglio è co- figura 3 cne c, ere 
munque quello di progettare siti che f a /“ “ 
possano essere ben visualizzati qualun- p , ay 
que sia il settaggio della scheda grafica 
Difficilmente l'utente modificherà il set¬ 
taggio del proprio computer per poter 
visionare uno specifico sito. Il problema 
della risoluzione sta diventando rilevan¬ 
te ora che, con Netscape 2.0, si va 
diffondendo l'utilizzo dei frame. Credo 
che proprio i frame saranno il viatico 
perché tutti gli urenti comincino ad uti¬ 
lizzare la risoluzione 800x600. 

Pei continuare la visita al sito, biso¬ 
gna cliccare sull'immagine del Pini. 

Questa è un'ottima idea. Infatti stiamo 
per entrare all'Interno dell'Istituto, in 
una sorta di viaggio virtuale sino a Mila¬ 
no 



L'indice, chi è costui? 


E siamo cosi all'indice. Qui sono mol¬ 
te le cose da dire. Per prima cosa la pa¬ 
gina appare disordinata e poco chiara 
Si mischiano pulsanti di tutta le dimen¬ 
sioni e di tutti gli stili, e non è facile ca¬ 
pire. se non dopo attenta e faticosa let 
tura, la struttura del sito. L’utilizzo di 
pulsami più piccoli o di link preceduti da 
pallini, avrebbe reso la pagina più breve 
e quindi più leggibile L'indice si apre (fi¬ 
gura 3) con una grossa immagine della 
It Interplay (credo che si tratti della so¬ 
cietà che ha realizzato il sito). Siamo alle 
solite, è il sito della It Interplay o 
dell'Istituto Pini? Queste informazioni, 
tra l'altro non è molto elegante renderle 
particolarmente evidenti, devono esse¬ 
re inserite in fondo alla pagina, e mai 
all'Inizio. Di contro non è ben evidenzia¬ 
to il nome dell'Istituto Pini. A seguire il 
pulsante per gli appelli medici urgenti. 
Un servizio sociale di grande utilità che 
invito tutti a visitare 0 comunque a te¬ 
nere presente se avete necessità di 
inlormazioni su qualsiasi argomento 
medico, anche se riguardante una ma 
lattia estremamente rara. 

Dopo l'elenco dei riconoscimenti 
avuti (ho già evidenziato la validità dei 
contenuti del sito), segue una serie di 
pulsanti giganti!! Un esempio è quello 
riportato in figura 4. I sei pulsanti sono 
disomogenei tra di loro, come se fosse 
ro stati pescati a caso nella roto. I primi 
quattro hanno le linee morbide, gli ulti¬ 
mi due sono a quaclrettom Inoltre solo 
due sono su fondo colorato, gii altri so¬ 
no traspaientizzati sul pulsante. È co¬ 
munque evidente la differenza di stile 
grafico. Inoltre, quando si utilizzano per 
la navigazione dei pulsanti, è buona nor¬ 
ma inserire nel tag relativo BORDER=0, 
per evitare il bordo colorato dei link clic- 



Flgura 4 - Queste im¬ 
magini sono siate pe¬ 
scaie a caso su Inter¬ 
net, me non nello sles 
so marei ! 


Figurò 5 - CV sono piu 
paia di occhiali in que¬ 
sta pagina che in un 
negozio di ottico. 
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Tonta al documento 

• 

0 

Terni Bidtarc 


1 


* 

cabili. tanto è già chiara, per sua natura, 
la funzione di link del bottone Nel pro¬ 
sieguo della pagina, sono presenti altri 
bottoni, con dimensioni e stili gralici an¬ 
cora diversi da quelli appena visti. Una 
grafica omogenea, uno stile pulito e ra¬ 
zionale conferiscono al nostro sito per 
sonalità e ragione d'essere Se il lettore 
trova difficoltà a navigare all'interno del 
sito, andrà persa anche gran parte dei 
contenuti che vi abbiamo inserito. 


figura 6 ■ I pulsami di 
navigazione devono es¬ 
sere uguali in ogni os- 
0 ina dei sito. 1 .'/ 


figura r ■ dm pagine 

gradevole, ma notevol¬ 
mente diverso ao '.uno 
le altre presenti nei sito. 



Uniformila e stile 

Occhiamo ora sul pulsante Ospeda¬ 
le Dopo un primo sottomenu arriviamo 
ad una pagina dove sono evidenziati i 
link relativi alle informazioni sull'ospeda¬ 
le (figura 5). Se in una pagina abbiamo 
dei link che conducano ad una serie di 
pagine tutte incentrate sullo stesso ar¬ 
gomento, non possiamo utilizzare una 
sequela di icone tutte uguali per eviden¬ 
ziarli. Molto meglio inserire una piccola 
gif tipo pallino, stellina, quadrato, co¬ 
munque qualcosa di decorativo che non 
rappresenti nessun oggetto in particola¬ 
re 

I primi due link inviano alle pagine 
"Come raggiungere l'Istituto" e "Come 
muoversi in sede". Visitiamo entrambe 
le pagine (figura 6). Cosa notate? I pul¬ 
santi per tornare alla pagina precedente 
sono diversi!Il 

Per quanto riguarda i contenuti nota 
te la completezza delle informazioni for¬ 
nite, Si va da come raggiungere l'Istitu¬ 
to a dettagliate informazioni su tutta la 
struttura ospedaliera, i reparti, le opera¬ 
zioni più frequentemente compiute, gli 
importi dei ticket, l'elenco delle USSL 
della Lombardia e petsino un corso di 
ginnastica neducativa. Una serie di gad¬ 
get che non potrà che essere gradita 
all'utente, sempre a caccia di servizi ve¬ 
ri. A ciò sì aggiungono informazioni di 
carattere scientifico, specifiche per gli 
operatori del settore. 

Torniamo all'indice principale e cuc¬ 
chiamo sul pulsante Biblioteca La pa¬ 
gina di apertura è gradevole e ben cura¬ 
ta (figura 7), ma notevolmente diversa, 
in stile, dalle altre del sito. 

Sino ad ora avevamo incontrato dei 
pulsanti, ora invece le icone che rappre¬ 
sentano le opzioni sono a fondo traspa¬ 
rente. più sotto (non si vede nella figu¬ 
ra), i vari link sono evidenziali da pallini 
Imentre nelle altre pagine avevamo 


quelle fastidiose icone tutte uguali), l'ul¬ 
tima Icona, quella pei tornare al menu, 
e di nuovo un pulsante. 

Sicuramente non riuscirete a leggere 
la scritta presente sotto l'immagine 
(bella ed efficace) che rappresenta la bi¬ 
blioteca, ciò non è dovuto alla dimensio¬ 
ne ridotta della riproduzione della pagi¬ 
na. Il testo è scruto con il tag <H6> Ta¬ 
le rag, oltre ad identificare un carattere 
di dimensioni ridotte, inserisce automa¬ 
ticamente il bold (neretto), ed essendo 
piccolo, il testo risulta praticamente il¬ 
leggibile. In questo caso è meglio utiliz¬ 
zare <FONT SIZE= + o - qualcosa?, ed 
evitare il bold Ouesto errore è partico¬ 
larmente grave perché si evidenzia in 
molte pagine del sito e soprattutto per¬ 
ché viene consigliata per ottimizzare la 
visione la risoluzione 800x600 che ne¬ 
cessita invece di caratteri più evidenti 

Il teleporto 

Visitiamo ora il Teleporto Nella pagi 
na. dopo una piccola immagine di uno 
Shuttle che ci collega alle pagine a se 
guire, vi sono tre pulsantoni che condu¬ 
cono al sito dell'Istituto Pini m lingua in¬ 
glese. francese ea italiano. Questi pul¬ 
santi hanno un'area di circa quattro vol¬ 
te quella dell'Immagine dello shuttle. Vi¬ 


sto che ci troviamo nella pagina del te¬ 
leporto non era certo il caso di utilizzare 
dei pulsanti cosi grandi per rimandare 
alle pagine delle lingue. Anche in que¬ 
sto caso si tratta di elementi accessori, 
che devono essere minimizzati rispetto 
ai contenuti della pagina Ciò è vero an- 
cne se alle stesse pagine del teleporto 
si arriva da tutte le lingue, i rimandi de¬ 
vono sempre essere marginali. Quando 
un sito è ben costruito, gli utenti, anche 
i meno esperti, sanno sempre dove an¬ 
dare a cliccare per raggiungere le infor¬ 
mazioni che cercano 

Ma entriamo nel teieporto. La prima 
cosa che colpisce è la ricchezza dei link 
presentati in questo capitolo. Ben rag¬ 
gruppati per argomenti, arricchiscono 
enormemente il sito. Sicuramente molti 
utenti inseriranno queste pagine nel lo¬ 
ro bookmark Utilizzate sempre questa 
tecnica per attirare visitatori Chi visita il 
teleporto, e state sicuri che lo farà 
spesso, sicuramente butterà un'occhia¬ 
ta a tulio il sito e il nostro obiettivo è 
proprio quello di far si che il maggior nu¬ 
mero 0 ' utenti venga a conoscenza dei 
contenuti che vogliamo divulgare. 

Dal punto di. vista dell'HTML avrei 
optato per un migliore allineamento. Al¬ 
lineare al centro dei link preceduti da 
una gif piuttosto grande, come in que- 


L'attività dell'Istituto 


L'Istituto Gaetano Pini (Piazza Cardinal Ferrari - Milano! è composto da 16 reparti di de¬ 
genza: ortopedica, traumatologica, reumatologica. vascolare, riabilitativa, e da 5 reparti di 
servizi: laboratorio analisi, centro trasfusionale, radiologia, neurologia, cardiologia Inoltre 
l'Istituto ospita tre Cattedre Universitarie, due di ortopedia ed una di reumatologia, che ol¬ 
tre all'impegno ospedaliero eseguono ricerche in ambito clini co-chirurgico, in bio-ingegne¬ 
ria, ed ovviamente svolgono attività didattica. 
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Figura S Ecco degli Shuttle m volo disordinato 


Figura 9 • Un giornale legga'n « divertente. un ottimo mono per attirate visita¬ 
toli. 
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sio caso, rende la pagina disordinata e 
poco elegante (figura 8) In queste si¬ 
tuazioni risulta più gradevole l'utilizzo di 
una tabella, con border=0 e quindi non 
visibile, a due colonne Nella prima co¬ 
lonna si inserisce l'immagine dello 
Shuttle, nella seconda la frase cliccabi- 
le. La tabella deve essere centrata nella 
pagina, Come già visto precedentemen¬ 
te sarebbe comunque stato meglio uti¬ 
lizzare una serie di pallini al posto delle 
immagini degli shuttle 

Torniamo all’indice e visitiamo le 
Web-notizie (figura 9). In questa pagi¬ 
na vengono date notizie di carattere ge¬ 
nerale, leggere e divertenti. L’impagi- 
nazione ricalca giustamente quella di 
un giornale. 

Anche queste pagine sono un ottimo 
sistema per catturare pubblico. Oltre a 
notizie tecniche sul sito, vi sono una 
nutrita rassegna stampa (vi sarà inseri¬ 
to anche questo articolo? Visto lo spiri 
io con cui è costruito il sito credo pro¬ 
prio di si), un elenco di pirati ed amici 
che hanno copiato il sito (divertente e 
simpatico), e una favola scritta 
dall'ideatore e supervisore del proget¬ 
to. Infine le statistiche di accesso al si¬ 
to. Da notare la correttezza con cui 
queste vengono fornite. Nel momento 
di scrivere questo articolo vengono se¬ 
gnalati 7063 diversi computer che si 
sono collegati. Sui giornali ho visto se¬ 
gnalazioni di centinaia di migliaia di con¬ 
tatti, per arrivare addirittura a milioni!!!! 
Non ci credete In quel caso vengono 
contati gli hit. Ogni immagine, ogni pic¬ 
cola parte di testo conta come uno. 
Partendo da questi presupposti, il Pini 
potrebbe probabilmente dichiarare ac¬ 
cessi per milioni, Altri considerano co¬ 
me numero totale di accessi il numero 
delle singole pagine lette. Se ogni uten¬ 
te visita 10 pagine, il risultato reale dei 
numero delle persone che si sono col 


legate è da considerare di ben 10 volte 
inferiore. Il sistema più corretto è pro¬ 
prio quello utilizzato in questo sito 
Niente enfasi, niente falsi trionfalismi 
Ma la verità. 

E vi assicuro che il numero di com¬ 
puter che si è collegato al Pini, che ri¬ 
mane un sito specialistico, è decisa¬ 
mente elevato. 

Intratteniamo l'ospite 

Una pagina di intrattenimento si può 
raggiungere anche dall'indice ciccando 
sul pulsante Relax 

Qui sono presenti altri racconti tra cui 
un interessantissimo brano di Sir Arthur 
Conan Doyle. il creatore di Sherlock 
Holmes, di ambientazione medica (Doy¬ 
le era un dottore), Il testo del racconto 
è stato centrato tramite l'utilizzo del tag 
<CENTER>. Questo rende la lettura dif¬ 
ficoltosa. Quando ci troviamo di fronte 
ad un testo di una certa lunghezza è po¬ 
co opportuno l'utilizzo di questo tag. 

Molto interessante urta galleria di af¬ 
fascinanti immagini storiche in bianco e 
nero dell'istituto Pini, dai danni subiti 
dai bombardamenti durante l'ultima 
guerra a immagini della ricostruzione 
Per accedere alle singole loto è stata 
creata una mappa dinamica, cliccando 
sulle piccole immagini viene visualizzata 
la foto desiderata. 

Questo ottimo sistema permette 
all'utente di scegliere solo le foto che 
lo interessano Sotto ogni piccola foto 
nella mappa è indicato il nome del file 
gif relativo come ad esempio inferm.gif 
o mecterap.gif. Queste sono informa¬ 
zioni che non interessano l'utente, anzi, 
possono generare difficoltà di interpre¬ 
tazione. Meglio sarebbe stato inserire 
una piccola didascalia con indicati i con¬ 
tenuti della fotografia in questione. Fa¬ 
cendo riferimento all'esempio prece¬ 


dente l'infermeua e le macchine per la 
fisioterapia. 

Un altro pulsante presente nella pagi¬ 
na dell'indice, è quello relativo alla pos¬ 
sibilità di prenotazione On line II forni 
risulta completo e di facile compilazio¬ 
ne. Stona solo il fatto che non vi è un 
fondo come tutto il resto del sito, ben si 
il grigio di default Di contro, ciccando 
sul pulsante Questionario si accede in¬ 
vece ad un form che ha un fondo di co¬ 
lor bianco. 

Sempre nell'indice è presente tutta 
una serie di pulsanti che conducano a 
pagine di utilità generale (in forma, i 
convegni, casi clinici, ecc..). Questa se¬ 
rie di pagine ha sempre un fondo diver¬ 
so. alcune quello dell'indice, altre un co¬ 
lore uniforme, altre una carta da parati 
nuova Per mantenere una personalità 
del sito si doveva o mantenere il fondo 
dell'indice, o un fondo diverso (ma coe- 
i?nte tra di loro), per ogni pagina rag¬ 
giunta. 

Conclusioni 

Abbiamo esaminato solo alcune delle 
pagine presenti nel sito dell'Istituto Pini, 
ma visitate qualsiasi pagina presente su 
Internet e vi accorgerete che questi er¬ 
rori sono, purtroppo, all'ordine del gior 
no Eppure cosi come II ho evidenziati, 
sembrano errori banali e ovvi II tatto di 
trovarli cosi spesso presenti sulla rete ci 
dimostra che ciò non è vero. 

Quindi una raccomandazione, non 
pensate solo ai contenuti delle vostre 
pagine, siate dei feroci censori di voi 
stessi e soprattutto cercate dì dare al 
vostro sito una personalità vera, coeren 
te e. se possibile, originale. 


Giuliano Boschi è raggiungibile su internet all'indi¬ 
rizzo boschi@mcHnk ir 
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CGI: Common Gateway Interface 

Poter interagire da Web con programmi residenti su di un server, ci permette un 
sofisticato controllo sui dati immessi dall'utente e quelli che a questo vengono 
rilasciati Si possono progettare giochi interattivi, ricerche su vasta scala, o 
semplicemente questionari o un sondaggio in tempo reale. Tutto questo è possibile 

grazie al CGI 


dì Giuliano Boschi 


Sino a qualche anno fa ogni compu¬ 
ter era una unità a sé stante, lavorava in 
modo autonomo e non vi era la neces¬ 
sità ohe comunicasse con altri compu¬ 
tar. Non era quindi sorta l'esigenza di 
un protocollo che permettesse a due 
unità di colloquiare tra di loro e di tra¬ 
smettersi dati. Con l'avvento delle reti 
interne prima e di Internet poi, più che 
un’esigenza, si è venuta a creare l’indi¬ 
spensabile necessità dì elaborare proto¬ 
colli che, più o meno universali, permet¬ 
tessero una piattaforma comune per 
l’elaborazione di programmi e interfac¬ 
ce. Ancora tale processo non è total¬ 
mente maturato, ma già esistono stru¬ 
menti che consentono a piattaforme di¬ 
verse di interpretare correttamente lo 
stesso pacchetto di dati. Uno di questi 
è l'HTML. Una stessa pagina HTML è 
letta ed elaborata praticamente in egual 
modo, sia da un PC sia da un Mac. 

CGI chi è costui? 

Nel numero scorso abbiamo visto co 
me l’HTML ci consente di compilare dei 
moduli che permettono all'utente di 
prenotare alberghi o di consultare ban 
che dati Perché questi dati vengano 
elaborati, devono essere trasmessi ad 
un programma che svolga tale (unzione. 
A tale scopo è stata progettata un’inter¬ 
faccia standard che consente la comu¬ 
nicazione tra i dati inviati dall’uscita Iga- 
teway) attraverso il browser (ad esem¬ 
pio Netscape o Internet Explorer) e il 
server su cui risiede il programma. Tale 
interfaccia è la Common Gateway In¬ 
terface meglio conosciuta come CGI 


Con il CGI sono stati standardizzati i si¬ 
stemi di decodifica dei dati proveniente 
dal browser. Questo ha permesso, e 
permetterà, di produrre programmi si¬ 
mili su piattaforme diverse, riducendo 
cosi i costi e i tempi di progettazione 
dei software applicativo, almeno quello 
relativo alla trasmissione ed elaborazio¬ 
ne dei dati. Inoltre i programmi cosi 
compilati risultano duttili e non più dedi¬ 
cati ad applicazioni specifiche. 

Questa rubrica si occupa di HTML, in 
questo articolo quindi non presento un 
"corso» sul CGI. Voglio invece accenna¬ 
re, come già iniziato nello scorso nume¬ 
ro, agli elementi che devono essere in¬ 
seriti nelle pagine HTML per far si che 
sia attivata una procedura CGl sperando 
che servano da stimolo a chi voglia ap¬ 
profondire l'argomento, magari pescan¬ 
do nella rete lutto ciò di cui necessita 
per meglio conoscere questa affasci¬ 
nante branca della programmazione 

Una URL specifica 
e il gioco è fatto 

Per far eseguire un programma e per 
prima cosa necessario inserire nel no¬ 
stro documento HIML, una URL (ossia 

il tag <A HREF = "..’’>.</A) che 

punti al programma stesso. La URL de¬ 
ve essere di un tipo speciale ossia 

http://indirizzo del server/cgi- 
bin/nome del programma 

Con l’indicazione della directory cgi- 
bin, viene comunicato al server di ese¬ 
guire il programma specificato dalla 
URL, infatti eseguirà, come programmi 
(se ad esempio si tratta di un server con 


Windows NT) i file EXE che si trovano 
nella diiectoiy cgi-bin. Se invece specifi¬ 
chiamo nella URL un file exe che si tro¬ 
va in un'altra directory, partirà solo la 
procedura di download del file in que 
strone I server permettono, in fase di 
configurazione, di indicare un altro nomo 
per la directory contenente gli eseguibili 
al posto di quello più usuale di cgi-bin. 

Dopo il nome del programma si pos¬ 
sono inserire dei parametri aggiuntivi 
che, interpretati dal programma, ne per¬ 
mettono un corretto lunzionamento In 
questo caso la U.R.L. sarà del tipo: 

http://indirizzo_del_server/cgi- 
bin/nome_del_programma 
?dati_da_comunicare 

L'elemento ISINDEX specifica al 
browser che il link in questione è un do¬ 
cumento index e che può quindi essere 
utilizzato come chiave di ricerca. Gene 
Talmente ISINDEX viene generato dal 
server al momento della richiesta (ad 
esempio quando si clicca sull’invio di un 
modulo che è stato compilalo). In alter¬ 
nativa può esseie inserito come URL 
all’interno di un documento HTML. La 
URL deve indicare il programma che 
elaborerà il dato inviato per la ricerca 
seguito da un punto interrogativo e dal¬ 
la parola chiave per la ricerca stessa. Se 
le parole chiave sono più di una, si inse¬ 
risce un segno di addizione seguito dal¬ 
la parola in questione. Quindi: 

http://indirizzo del server/cgi- 
bin/nome_deLprogramma?pippo+pa 
perino 

Il flusso logico dei dati 

È interessante ora capire qual è il 
flusso logico dei dati da quando vengo¬ 
no immessi o digitati, sino alla loro ela¬ 
borazione. 

Come già analizzato, per prima cosa 
dobbiamo inserire, nel nostro documen¬ 
to HTML, una URL del tipo visto prece¬ 
dentemente Cliccando su di essa il 
browser si indirizza verso il programma 
indicato dalla URL. Il server, ticevendo 
l'indicazione della directory cgi-bin, capi- 



Figura l Questo fiow chan vi mostra tl tracciato che viene percorso óat dùmm/nessi dall'utente Notatela 
posizione piemrnente dell'interfaccia CGf. 
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hgura 2 Ecco la vostra pagella lo seno stalo proprio bravo. Ini risposto esatta¬ 
mente a tutte le domande Ima lo contesso, ho usato un trucco'II) 


f igura 3: Quatto che vedere e il cartiglio egizio che rappresene il mio nome 
Da ora In poi attesta sarà la ima tirma, almeno sono sicuro cne nessuno riuscirà 
a taisHicarta, 



sce che bisogna eseguire un program¬ 
ma. Tramile l'interfaccia CGI i dati rag¬ 
giungono l'uscita (gateway) e vengono 
quindi elaborati dal programma come ri 
chiesto, I dati elaborati percorrono quin 
di la via inversa sino a raggiungere di 
nuovo l'utente, sotto forma di pagina 
HTML, Tale pagina può essere un mes¬ 
saggio standard, come ad esempio i rin¬ 
graziamenti per aver risposto ad un 
questionario, o essere elaborata dinami¬ 
camente dal programma indicando ad 
esempio i risultati di una ricerca. Una 
rappresentazione grafica di tale percor¬ 
so è visibile in figura 1 . 

Appare quindi evidente che il CGI de¬ 
ve obbligatoriamente risiedere su di un 
server Se avete intenzione di utilizzare 
dei CGI nella costruzione delle vostre 
pagine, dovete quindi rivolgervi al vo¬ 
stro provider. 

La fantasia al potere 

L'utilizzazione pratica dei CGI nel Web 
è limitata quasi esclusivamente dalla fan¬ 
tasia e dalla bravura di chi programma il 
CGI stesso. In questa seconda parte 
dell'articolo voglio proporvi numerosi 
esempi di siti Web che implementano 
CGI. per dimostrarne la duttilità e le sva¬ 
riate forme di utilizzo che se ne possono 
fare. Dopo di che sforzate le meningi e 
mettetevi al lavoro. Quasi sempre in In¬ 
ternet l'originalità, se accoppiata ad un 
utilizzo intelligente del mezzo, viene pre¬ 
miata con un alto indice d'ascolto 

Lo slogan di una vecchia e mai di¬ 
menticata trasmissione televisiva era 
«la vita è tutta un quiz», e allora perché 
non continuare questa tradizione anche 
in Internet? All'indirizzo http://w 
ww.sci.kun.nl/thalia/funpage/startre 
k/ è possibile rispondere ad un quiz sul¬ 


la sene televisiva Star Trek: The next 
generation, Sul video vengono visualiz¬ 
zate 1 5 immagini tratte da altrettanti 
episodi con accanto quattro possibili ti¬ 
toli dell'episodio presentato (ovviamen¬ 
te in lingua originale) Il nostro compito 
è quello di cliccare sul cerchietto relati¬ 
vo al titolo che riteniamo giusto. Dopo 
aver risposto a tutte le domande invia¬ 
mo il modulo. Attraverso il CGI, le no¬ 
stre risposte vengono elaborate, sapre¬ 
mo quante sono quelle giuste, in che 
posizione della classifica generale ci sia¬ 
mo piazzati e quali sono le risposte che 
invece abbiamo sbagliato, con relativa 
giusta soluzione (figura 2). Ogni giorno 
ci sono domande diverse Anche que¬ 
sto aggiornamento quotidiano avviene 
in modo automatico. Un programma ge¬ 
nera la pagina e. per mezzo di un CGI, 
viene messa in linea, pronta per essere 
letta ed apprezzata. 

Chi vincerà il prossimo scudetto? La 
Ferrari potrebbe vincere il campionato 
mondiale di Formula Uno? Nella vita co¬ 
mune (che vi piaccia o no?) siamo ormai 
sommersi da sondaggi di ogni tipo, dal¬ 
la politica a quante volte al giorno so¬ 
gniamo di trovarci su di una spiaggia al¬ 
le Maldive piuttosto che al nostro posto 
di lavoro. Nel sito Rai della TGS 
(http://www.vol.it/RAITGS/) possia¬ 
mo partecipare a sondaggi sportivi, pre¬ 
confezionati e pronti ad essere elaborati 
per noi Dopo aver risposto al sondag¬ 
gio che ci interessa ed inviato il solito 
modulo, grazie ad un CGI possiamo leg¬ 
gere una pagina aggiornata in tempo 
reale con le percentuali di risposta per 
ognuna delle opzioni possibili Nell'ulti 
mo sondaggio per chi vince lo scudetto 
di calcio il Cagliari era insolitamente alto 
in classifica. Forse perché il sito si trova 
su Video Online? 


Quando dicevo che solo la fantasia li¬ 
mita l'utilizzo dei CGI non scherzavo af¬ 
fatto Se non ci credete buttate un'oc¬ 
chiata all'indirizzo http://weblifac.ens- 
cachan.fr/ Po rtraits/S.ROSMOR 
DUC/nomhiero.html, digitate nell’ap¬ 
posito spazio il vostro nome e inviate il 
modulo. In men che non si dica vedrete 
comparire sul vostro monitor un carti¬ 
glio egizio su cui è rappresentata la sim¬ 
bologia del vostro nome (figura 3). Pro¬ 
vare per credere. 

Volete ancora qualcosa di curioso le¬ 
gato al vostro nome? Eccovi accontenta¬ 
ti Nel sito di un certo Corrado Giustozzi 
(lo conoscete?) potete inserire nome e 
cognome, cliccate sul solito invio e il CGI 
vi mostrerà una sequela di anagrammi 
possibili con i dati che avete inserito. Se 
già non lo conoscete l'indirizzo è: 
http://www.mclink.lt/personal/MCOO 
06/anagrams/anagrams.htm. 

Un'altra applicazione curiosa del CGI 
la potete trovare visitando il sito 
http://asylum.cid.com/lb/lb.cgi7start 
+0. Vi ricordate quel gioco che facevate 
da bambini (io lo faccio ancora con mio 
figlio) dove su di un tavola forata dove¬ 
vate inserire tanti spilloni (pod) di plasti¬ 
ca colorati sino a formare un fantasioso 
disegno? Ebbene, in rete trovate pure 
questo. Scegliete il colore dei pod, la 
posizione in cui inserirli ed ecco che 
avrete il vostro bel disegnino che pote¬ 
te catturare e magari utilizzare come 
icona nel vostro sito (figura 4). 

Il merito del CGI è quello di dare 
all'utente uno strumento e una capacità 
di agire sul Web che gli permettono una 
interattività senza precedenti. Una di¬ 
mostrazione pratica è data dai numerosi 
siti di chat che sono sorti un po' in tutte 
le parti dei mondo. S< leggono a video i 
messaggi che gli altri partecipanti alla 
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figura 5 Ecco le pagine de‘ Tolevaloo HAI sul vostro nonno' proprio come sul 
vostro televisore serra bisogno ai nessuna antenna 

< Fryuia A Un greco pei bimbi sui Web diventa un sistema SubpAtiCO por d'SO 
rtrme icone ed ama 


Chat hanno appena inviato, si digita 
nell'apposito spazio ciò che desideriamo 
comunicare, si invia il modulo e si atten¬ 
dono le risposte dei nostri interlocutori 
Una Chat italiana cosi concepita la potete 
trovare all'indirizzo http://www.iol.it. 

Ma il Web vuol dire anche servizi 

Il mondo di Internet non è fortunata¬ 
mente solo gioco. Molti sono i servizi di 
cut si può usufruire nel Web. Gran parte 
di questi sono possibili proprio grazie 
all'utilizzo dei CGI Le pagine gialle elet¬ 
troniche, all'indirizzo http://www.sari 
tel.interbusiness.it/cgi-bin/pge/A 
NONYMOUS/00023979313//02 sono 
uno di questi II modulo che ci permette 
la ricerca è decisamente completo. Pos¬ 
siamo ad esempio cercare tutti ' carroz¬ 
zieri che si trovano in una città o. ancor 
meglio, tutti quelli che hanno un preciso 
codice di avviamento postale, identifi¬ 
cando quindi proprio quelli che si trova¬ 
no nella nostra zona 

Quante volte avete utilizzato uno dei 
numerosi motori di ricerca presenti nel 
Web per cercare una pagina di un argo 
mento di vostro interesse? Anche in 
questo caso dovete ringraziare i CGI. Il 
più noto è sicuramente Yahoo 
(http://www.yahoo.com/). Dopo aver 
inserito una o più parole, che saranno la 
nostra chiave di ricerca, inviamo il mo 
dulo. La risposta e una pagina HTML 
con tutti i link alle pagine che soddisfa¬ 
no la condizione indicata nella chiave di 
ricerca. Da notare la duttilità del siste¬ 
ma che ci permette di saltare alcune 
opzioni, come il numero di link che de¬ 
vono essere presenti in ogni pagina o >1 
numero massimo di indicazioni che de¬ 
sideriamo ricevere. 

Passato inizialmente sotto silenzio, il 
Televideo FAI è ormai entrato in quasi 


tutte le case italiane La possibilità di 
avere notizie aggiornate istante per 
istante direttamente a casa nostra ci 
permette ia tempestiva conoscenza di 
quanto accade nel mondo, oltre a tutta 
una serie di importanti servizi come gli 
oran dei treni o le previsioni del tempo. 
Quello che forse non sapete è che Tele- 
video è presente anche su Internet, an¬ 
zi. sono molte le società che hanno 
messo in rete i servizi del Televideo. In 
particolare però v consiglio di visitare il 
sito all'indirizzo http://www.telema 
tica.it/televideo/index.html. In que¬ 
sto caso, dopo aver inviato un modulo 
con la richiesta di una specifica pagina, 
questa viene «grabbata» dall'etere nel 
preciso istante m cui viene richiesta e 
visualizzata a colori esattamente come 
la vedreste sul televisore di casa vostra 
(figura 5) E non è finita. Se nella pagina 
è presente un menu, potete cliccare 
con il mouse sul numero della pagina e 
questa VI sarà automaticamente visua¬ 
lizzata. Miracolo del CGI 
In Netscape, dalla versione 1.1 è im¬ 
plementata una particolare funzione che 
permette di realizzare dei CGI ad aggior¬ 
namento automatico. In pratica potete 
far visualizzare una serie di immagini (o 
di testi), una dopo l'altra, senza che vi 
sia una specifica richiesta da parte 
dell'ulenle. Con questo sistema, chia 
mato Server Push, il flusso dei dati non 
parte dal browsei per raggiungere il 
programma di elahorazione e quindi tor¬ 
nare al punto di partenza, ma solo dal 
programma al browsei, passando per il 
server. È ovvio che tale sistema per¬ 
mette un più rapido invio dei dati, do¬ 
vendo questi seguire un percorso più 
breve. Di contro diminuisce l'inleratti- 
vità e la possibilità di scelta dell'utente. 
Tale sistema è comunque ottimo nel 
caso dì foto a sequenza, magari con 


una telecamera fissa o mobile che invia 
un nuovo fotogramma ogni tot secondi, 
o quando abbiamo la necessità di mo¬ 
strare foto come se ci trovassimo in 
una galleria d'arte. Un buon esempio di 
tale utilizzo lo potete trovare nel sito 
della Fiat aperto per il lancio della Bravo 
e della Brava all’indirizzo http://ww 
w.fiat.com/bravo_a/bravo/default.ht 
m e http://www.fiat.com/bra 
vo a/brava/default.htm. 

_Se avete progettato delle pagine 
HTML vi sarete probabilmente trovati di 
fronte alla difficoltà di decidere di che 
colore fare il fondo, il testo, i link e cosi 
via All'indirizzo http://www.imagi 
tek.com/bcs.html potete effettuare di¬ 
namicamente tutte le prove che volete, 
sino ad ottenere l'effetto che desidera¬ 
te. o meglio sino ad evitare un effetto 
indesiderato. Anche questo grazie al 
CGI. 

Gli eredi del CGI 

Ormai il CGI non è piu l'unico meto¬ 
do per interagire nel Web. Altri sistemi 
come Javn, Shockwave ed altri si stan¬ 
no affiancando al CGI rendendo sempre 
oiù interattivi e dinamici i nostri docu¬ 
menti HTML Per utilizzare tali sistemi è 
comunque necessario implementare 
sul proprio browser degli appiet che ne 
rendano possibile una corretta interpre¬ 
tazione Ciò permette di realizzare og¬ 
getti di una certa rilevanza direttamente 
sul computer delLutente con notevoli 
ed ovvi risparmi sui tempi di trasmissio¬ 
ne e di collegamento Questa al mo¬ 
mento sembra essere la strada vincen¬ 
te Nei prossimi mesi sapremo se lo è 
stata sino in tondo. 


Giuliane Boschi è rangn,ncj:b^B su Interne! all 1 ,'ndi 
uzzo boschi&mclink. ìt 
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HTML 




a cura di 
Corrado Giustozzi 


I FRAME Ogni volta che esce una nuova 
versione di Netscape, di Internet Explorer o di un altro 
browser, viene implementata qualche nuova funzione. 
Ma poche cose sono state così innovative e spettacolari 
come l’utilizzo dei trame 


( di Giuliano Boschi) 


Con il rilascio prima delle versioni beta 
e poi della versione definitiva di Net¬ 
scape 2.0 (che li ha inventati), e con la 
lutura uscita di Internet Explorer 3.0 (al 
momento di scrivere questo articolo è 
stata distribuita una versione beta) il 
panorama dell’HTML si è arricchito di 
una nuova e spettacolare risorsa; i fra¬ 
nte. Anche se spesso utilizzati a spro¬ 
posito, i trame possono e stanno rivolu¬ 
zionando l'impostazione grafica dal 
WWW, costringendo gli sviluppatori dei 
siti, a rivedere lo styling delle nuove e 
vecchie pagine presenti sulla rete. 

I trame (letteralmente cornice), per¬ 
mettono di suddividere la pagina da vi¬ 
sualizzare in più aree, ognuna delle 
quali rappresenta una pagina a sé stan¬ 
te Ciò consente di realizzare pagine 
flessibili e accattivanti, inserendo in 
un’area, ad esempio, un indice fisso, e 
in un'altra pagine che cambiano a se¬ 
conda della scelta operata sull'indice. 


Uso e abuso 

Prima di parlare dei tag e quindi dei 
codici HTML necessari per costruire e 
progettare una pagina contenente i (ra¬ 
me, voglio soffermarmi un istante su 
alcune regole di «etichetta». 

I trame non sono l'uovo di Colombo, 
e non sono la soluzione ottimale a tutti 
i problemi. 


Pur nella loro magnifica idea di tondo 
hanno dei difetti. 

Il primo è quello di rallentare il cari¬ 
camento della pagina. In pratica, se 
suddividiamo la normale pagina in quat¬ 
tro aree, questa impiega quasi quattro 


Figura I 

La magia ito (rame e su¬ 
bito evidente e non solo 
pai la presa ma del ge¬ 
nio 


volte il tempo di caricamento di una pa¬ 
gina singola contenente la stessa mole 
di informazioni. Quindi occhio ad usare 
un numero di aree limitato allo stretto 
necessario. 

Ad esempio, per un'azienda può es¬ 
sere importante mantenere una piccola 
area con il proprio logo, in quanto que¬ 
sto è fonte di pubblicità e di immagine 
Ma nella vostra pagina personale, ha 
senso mettere un logo o un accessorio 
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magari bello ed interessante, ma in ef¬ 
fetti poco funzionale? Molto spesso no. 

Altro grave problema è quello della 
dimensione della finestra video. Infatti, 
se progettiamo una pagina con molte 
aree, la parte attiva di ognuna risulta 
decisamente limitata 
Di conseguenza saremo portati ad 
utilizzare caratteri di ridotte dimensioni 
(rendendo poco leggibile o comunque 
pesante la lettura della pagina) o ci tro¬ 
viamo di fronte a cinque zone, ognuna 
con una sua barra di scorrimento, cosa 
non certo elegante che fa perdere l'im¬ 
patto grafico dinamico proprio dei tra¬ 
me Quindi l'utilizzo dei frame deve es¬ 
sere mirato, studiato e progettato con 
attenzione e soprattutto limitato ai casi 
in cui questo ha un senso 

Ed ecco 
i fatidici tag 

Esaminiamo ora i tag e le estensioni 
da utilizzare nella composizione dei fra¬ 
me. La sintassi dei frame è, per certi 
versi, simile a quella delle tabelle, già 
viste in un precedente articolo. La pagi¬ 
na HTML che « lancia» una procedura di 
frame, è una pagina diversa da quelle 
che siamo abituati a digitare. 

Non contiene infatti i soliti dati, co¬ 
me ad esempio testi, immagini, e cosi 
via. bensì solo le indicazioni che riguar¬ 
dano il numero, le dimensioni e il tipo 
di aree che devono essere visualizzate 
sullo schermo e l'indirizzo della pagina 
HTML che deve essere caricata all'In¬ 
terno di ogni singola area 

Tale documento deve avere una 
struttura tipo quella che potete vedere 
nel listato 1. 

La prima cosa che i più esperti 
avranno notato è la mancanza dei tag 
<BODY> e </BODY>. È l'unico caso in 
cui non è necessario inserire un BODY 
Questo viene sostituito, a tutti gli effet¬ 
ti, dal tag <FRAMESET> 

Nessuno dei tag che noi inserivamo 
all'interno del BODY può essere inseri¬ 
to prima di FRAMESET Se ciò accade 
il tag FRAMESET sarò ignorato. Il tag 
FRAMESET deve essere obbligatoria¬ 
mente chiuso con «/FRAMESET» e, al 
suo interno può contenere solo un altro 
<FRAMESET> annidato, il tag «FRA¬ 
ME» o il tag «NOFRAME» 

Il lag FRAMESET ha due attributi: 
COLS e ROWS 

L'attributo COLS permette di indica¬ 
re di quante colonne è composta la pa¬ 
gina frame che stiamo andando a com¬ 


Listato 1 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>.C/TITLE 

</HEAD> 

<FRAMESET> 


</FRAMESET> 
</lITML> 


pone e le loro dimensioni. Tali valori 
possono essere espressi in tre diversi 
modi. 

- Con un valore numerico che indi¬ 
chi in pixel la larghezza di ogni singola 
colonne Tale valore si esprime inseren¬ 
do tanti numeri separati da virgole 
quante sono le colonne che vogliamo 
inserire. Se. ad esempio, digitiamo 
«FRAMESET COLS="100.250,150''>. 
avremo t'e colonne larghe rispettiva¬ 
mente 100. 250 e 150 pixel L'utilizzo 
di tale sistema è particolarmente ri¬ 
schioso perché può entrare in conflitto 
con le dimensioni della finestra utilizza¬ 
ta da chi visualizza la pagina evidenzian¬ 
do sullo scher¬ 
mo effetti non 
desiderati. 

- Con un va¬ 
lore percen¬ 
tuale che indi 


ca quanta parte dello schermo debba 
occupare ogni colonna. Tale valore si 
esprime con numeri compresi tra 1 e 
100 seguiti dal simbolo % e separati 
tra di loro da virgole. 

La somma di tutti i valori percentuali 
inseriti deve dare 100. 

Ad esempio con <FRAMESET- 
COLS-"30%,20%,20%,30%‘'> abbia¬ 
mo quattro colonne che occupano, ri¬ 
spettivamente. il 30% dello schermo. 

Il 20%, ancora il 20% e quindi l'ulti¬ 
ma che ne utilizza il 30% <30+20+ 
20+30=100) Se la somma dei valori 
supera 100, tutti le percentuali inserite 
saranno scalate, sino a raggiungere il 
valore totale di 100 

Se la somma dei valori inseriti è Infe¬ 
riore a 100 e vi è comunque una «mi¬ 
sura relativa» (vedremo tra poco di co¬ 
sa si tratta) tutto lo spazio rimanente 
viene assegnato a questa colonna. Se 
non vi è una «misura relativa», lo spa¬ 
zio residuo è diviso tra tutte le colonne 
esistenti sino a ripristinare il totale di 
100 %. 

• Con una misura relativa Tale mi¬ 
sura è indicata da un asterisco * Quan¬ 
do ad una colonna si assegna come va¬ 
lore *, gli viene concesso tutto lo spa¬ 
zio massimo disponibile. Se sono pre¬ 
senti più asterischi, Ad ognuno viene 
assegnato uno stesso valore. Ad esem¬ 
pio «FRAMESET COLSè equi¬ 
valente a «FRAMESET COLS= 
"50%,50% Se davanti ad un asteri¬ 
sco inseriamo un numero, alla colonna 
indicata viene assegnato uno spazio 
proporzionale al numero stesso. Ad 
esempio con «FRAMESET COLS= 



F>gnra 2 

[ 'eiogaiua e la sempli¬ 
cità di Questa pagina 
invogliano propiio a vi¬ 
sitare le Big Mountain, 
almeno virtualmente. 

viòla la disia;i/d 1 
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WhitliThe TICK’ 


TICKHIk 


TIChnrws 


TICKtsms 


Èpisode Guide 


Artistici' 


Diveman» 
Do-Gooders 
Pleasr S. 


IteTKk 


Di» £Ort ^n» So BooAmorkl flptlom £-i(i<loi/ girilo» ~-!p 


Vtw- Hool A rt Ihru any vlllains ad thert ’-Tlic Tick 

THE TICK PAGE 


Fmr/li 

71 * 


Non è obbligatorio indicare un nome 
per ogni area. Il nome dell’area deve 
iniziare con un carattere alfanumerico 
e, di default, a nessuna area viene as¬ 
segnato un nome. La sintassi da segui¬ 
re è <FRAMF NAME = "paperino" 
SRC= "pippo .htm"> 

Con MARGINWIDTH possiamo defi¬ 
nire. all'interno di un'area, i margini a 
sinistra e destra della cornice da inseri¬ 
re ai lati di testi o immagini. Tale valore 
è un numero ed indica l'ampiezza del 
margine in pixel. Tale margine e uguale 
sia a destra sia a sinistra. La sintassi è 
<FRAMF MARGINWIDTH="10" SRC= 
"pippo.htm" > 

MARGINHEIGTH ha lo stesso utiliz¬ 
zo e sintassi di MARGINWIDHT, solo 
che si riferisce ai margini superiore ed 
inferiore. 

L'attributo SCROLLINO definisce se 
in un'area deve essere inserita una bar¬ 
ra di scorrimento, che permetta, cic¬ 
cando sulle frecce direzionali, di visua¬ 
lizzare parti del testo o di immagini che 
non entrano nell'area scelta per quel 


avremo 
due colonne, la pri¬ 
ma occupa 7. dello 
schermo, la secon¬ 
da solo 7‘ 

La misura relativa 
può essere utilizzata in combinazione 
con valori numerici o valori percentuali 
<<FRAMESET COLS='"I50,',300">). 

L'attributo ROWS permette di indi 
care di quante righe è composta la sin¬ 
gola colonna stiamo andando a com¬ 
porre e le loro dimensioni. I valori e la 
sintassi è identica a quanto già visto 
per l'attributo COLS. 

Ad ogni singola area, o se preferite 
ad ogni ffarne, deve essere associato 
un collegamento, generalmente ad una 
pagina HTMI 

Per fare ciò utilizziamo il tag 
FRAME Questo tag non necessita di 
una chiusura e ad esso possono essere 
associati sei attributi SRC, NAME, 
IVIARGINWIDTH. MARGINHEIGHT, 
SCROLLING e NORESIZE 

SRC ó l'attributo che permette di 
collegare una specifica U.R.L. ad una 
specifica area Se non è indicata una 
U H L l'area corrispondente é visualiz¬ 
zata vuota. 

La sintassi è- <FRAME SRC-"palh/ 
nome_url.htm ">. 

NAME permette di associare un no¬ 
me ad una specifica area. Ciò consen¬ 
te, come vedremo più avanti, di indivi¬ 
duarla e di far si che possa diventare 
oggetto specifico di un collegamento 


Figura 3 

Non 0 lutto oro quel 
che luccica Ouesra pa¬ 
gina è decisamente 
cenlusionorèl 


H VI*. »**•*•* 


[lr*p erp —k cwt/TirH/ 


Listato 2 


<HTML> 


<HEAD> 

<TITLE>Esempio di frame</TITLE> 
</HEAD> 


<FRAMESET COLS="60S,40%"> 


<FRAMESET ROWS="40», 60* "> 

<FRAME NORESIZE SRC=*'l. htm"> 

<FRAME SRC=”2.htm"> 

</FRAMES ET> 

<FRAMESET ROWS=” 100, 50, ‘ ’’> 

<FRAME SRC="3.htm''> 

<FRAME SRC—"4.htm"> 

<FRAME SRC=”5.htnt"> 

</FRAMESET> 

</FRAMESET> 


<NOFRAME> 


<BODY> 


<CENTER> 

<H2>Per vedere cor rettameli te questo 
necessario utilizzare un browser che 
</CENTER> 

documento Aegravei 
supporti i frame</H2> 

</BODY> 


</NOFRAME> 
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trame. Può avere tre valori yes, che 
rende sempre visibile le barra di scorri¬ 
mento, anche se la pagina non ne 
avrebbe bisogno; no che non fa mai 
vedere la barra, anche se il contenuto 
della pagina non è totalmente visibile; 
auto, che inserisce la barra solo quan¬ 
do questa è necessaria, ossia quando il 
contenuto della pagina non è totalmen¬ 
te visibile nell'area interessata. 

Il valore di default é auto. La sintassi 
per utilizzare questo attributo è <FRA- 
ME SCROLLING = -'yes"SRC = "pip- 
po.htm">. 

Quando l'utente carica sul suo brow¬ 
ser una pagina contenente dei frame. 
può, puntando col mouse una delle cor¬ 
nici, spostarla, aumentando o dimi¬ 
nuendo a suo piacere, le dimensioni 
delle aree interessate da quella specifi¬ 
ca cornice. Se vogliamo impedire tale 
funzione, dobbiamo utilizzare l'attributo 
NORESIZE L'area in questione risulta 
ora immodificabile Anche le aree adia¬ 
centi. nella zona di contatto, risultano 
immodificabili. 

Di default tutte le aree sono modifi¬ 
cabili La sintassi è <FRAME NORESI¬ 
ZE SRC=”pippO-htm">. 


Pensiamo anche 
a chi non può 
visualizzare i frame 

Purtroppo non tutti i browser inter¬ 
pretano correttamente i frame, a tali 
utenti è quindi precluso l’accesso a tut 
te le pagine che ne utilizzano II tag 
NOFRAMES permette di risolvere, al¬ 
meno in parte, questo problema. Intatti 


Figura 4 

Cinque Netscape a! 
prezzo di uno, vera¬ 
mente mente mele ■ 
freme. 


tutto ciò che è 
compreso tra i rag 
<NOFRAMES> e 
</NOFRAMES>, 

sarà visibile solo 
dagli utenti che 
non hanno brow¬ 
ser con la capa¬ 
cità di interpretare 
i trame. 

Potremo cosi inserire una pagina tia- 
dizionale che ad esempio permetta 
egualmente di navigare il sito, anche se 
in modo meno appariscente. 

Utilizzare questo sistema, spesso ci 
costringe ad effettuare un doppio lavo¬ 
ro. ripagato dal fatto che un maggioi 
numero di utenti può accedere al no¬ 
stro sito e può consultare le nostre pa¬ 
gine. 


Tutto il frame 
minuto per minuto 

Forse non tutto vi è chiaro, è il mo¬ 
mento di commentare, riga per riga, il 
listato 2. che contiene la pagina trame 
visibile in figura 4 

Il primo elemento che incontriamo è 
<FRAMESET COI.S="60%,40%">, 


i#». M* m! ** 

-ire? 


Are» 1 

Are# J 


Arra -4 

Arca 5 

Arni 2 




questa riga indica al browser che ci tro¬ 
viamo di fronte ad un fraine composto 
da due colonne, la prima occupa il 60% 
della larghezza dello schermo, la secon¬ 
da il 40%. 

<FRAMESET ROWS="50%,50%"> 
indica che nella prima colonna (per in¬ 
tenderci quella che occupa il 60% della 
larghezza dello schermo) vi sono due 
aree e che entrambe occupano il 50% 
dell’altezza dello schermo. 

Le due righe a seguire, quelle con il 
tag FRAME, indicano quali pagine de¬ 
vono essere caricate nelle due aree ap¬ 
pena individuate dall'attributo ROWS 
Inoltre le dimensioni della prima-area 
non possono essere modificate 
dall'utente (NORESIZE) Il tag </FRA- 
MESET> chiude il FRAMESET ROWS 

<FRAMESET ROWS=" I00,50,*"> 
indica che la seconda colonna è com¬ 
posta da tre aree, la prima alta 100 
pixel, la seconda 50. 

Alla terza, essendo evidenziata da un 
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asterisco, viene assegnata rimerà par¬ 
te restarne dello schermo. Anche qui i 
successivi FRAME indicano le pagine 
HTML da caricare nelle rispettive aree. 
Dalla ligura 4 potete notare come 
all’area 4, non essendo interamente vi¬ 
sibile nella finestra assegnata, sono as¬ 
sociate delle barre di scorrimento verti¬ 
cale Il tag </FRAMESET> chiude il se¬ 
condo FRAMESET ROWS, mentre un 
ulteriore </FRAMESET> chiude il FRA¬ 
MESET COLS iniziale, 

Tutto ciò che e racchiuso tra <NO- 
FRAME> e </NOFRAME> è visualizza¬ 
to solo da 
browser che 
non supportano 
i frame come 
ad esempio 
Netscape 1.1. 


Figure 5 

Un eli re semplice ed ot¬ 
tima struttura indicene 
sto par il sito utlrciela 
del club italiano di Star 
Trek 







































HTML 



f/gira 7: 

Per ber aep/esara gua¬ 
sta pagina c consigliala, 
o meglio obbligata, una 
nsolu/ione vìdeo dì BOO 
vfiOO 


La dinamicità 
dei trame 

La dinamicità dei trame è data da un 
altro importante concetto, quello di po¬ 
ter caricare una qualsiasi pagina in una 
qualsiasi area. 

Ad esempio possiamo creare 
un'area di dimensioni ridotte che con¬ 
tiene un indice, cliccando su un ele¬ 
mento di esso, l'area con l’indice resta 
immutata, l'area maggiore mostra inve¬ 
ce il documento richiesto. Il vantaggio, 
evidente, è quello di avere l'indice 
sempre a portata di click. Un buon 


esempio di questo tipo è quello mo 
strato in figura 5. 

Vediamo ora come possiamo indiriz¬ 
zare i link a specifiche aree. 

- Inserire il nome dell'area in cui cari¬ 
care la pagina un anchor (ossia il tag A). 
All'interno del tag utilizziamo l'attributo 
TARGET il cui valore è il NAME del¬ 
l'area in cui si vuole visualizzare la pagi 
na indicata dall'anchor. La sintassi è <A 
HREF=“indirizzo_pagina" TARGET= 
■■nome_area">Testocliccabile</A>. 

- Quando vogliamo che tutti i link in 
una pagina siano indirizzati ad una stes¬ 
sa area possiamo utilizzare il tag BASE, 
con il suo attributo TARGET. In pratica 


assegniamo un'area di dafault a tutti i 
link presenti nella pagina La sintassi da 
seguire è <BASE TARGET="nome_ 
area">. 

- In questa serie di articoli, non ab¬ 
biamo ancora parlato delle mappe 
Client side Per ora basti sapere che si 
tratta di mappe dinamiche cliccabili che 
non necessitano di un lato server, pos¬ 
sono quindi essere implementate in 
una qualsiasi pagina HTML 

Nel nostro caso le utilizziamo per in¬ 
dirizzare la scelta operaia daH'utente 
verso una specifica area 

La sintassi è <AREA SHAPE="nome 
_della_forma " COORDS="x.y,..," 
HREF="indirizzo_pagina" TARGET^ 
"nome_area''> 

- Quando compiliamo un modulo 
(formi la risposta a questo può essere 
indirizzata ad una specifica area sempli¬ 
cemente inserendo <FQRM ACTION 
-"indirizzo_pagina" TARGET="nome 
_area”>. 


La magia dei trame 

Come abbiamo precedentemente vi¬ 
sto, il nome da assegnare ad un'area 
deve iniziare con un carattere alfanu¬ 
merico. Il motivo è dato dal fatto che 
esistono alcuni TARGET, che hanno 
come primo carattere l'underscore, de¬ 
finiti dalla stessa Netscape, "magici”. 

Con TARGET="_blank" automatica- 
mente viene aperta un'altra sessione 
del browser dove, a schermo intero, 
viene visualizzata la pagina richiesta 

Con TARGET=" ^self " la pagina ri¬ 
chiesta viene caricata nella stessa area 
da cui parte la richiesta Ciò avviene an¬ 
che se, utilizzando il tag BASE, abbia¬ 
mo inserito una destinazione di default. 

Con TARGET=”_parent'' indirizziamo 
il documento nel FRAMESET da cui ha 
avuto origine quel documento. Se II do¬ 
cumento non ha un FRAMESET di ori¬ 
gine, viene caricato nella stessa area 
da cui parte la richiesta. 

Con TARGET = ''_top" il documento 
viene caricato a pieno schermo che ri¬ 
diventa quindi un'unica area. 

Ora siete in grado di costruire in mo¬ 
do nuovo le vostre pagine e di dividerle 
in una miriade (!) di aree. 

Nel prossimo numero vedremo come 
utilizzare al meglio i frame e, soprattutto, 
come non vanno utilizzati. «e 


Giuliano Boschi e raggiungibile so /niemel 
ail'indir>no 60schiOmclink.il 
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I FRAME: ATTO SECONDO 

I Frame, croce e delizia di ogni programmatore di HTML. 
Quando vanno utilizzati? Quali sono i loro limiti? Quando 
possono elevare la qualità di un sito? Un attimo di 
pazienza e lo saprete 


(di Giuliano Boschi) 


Nel numero scorso abbiamo esami¬ 
nato i tag necessari per un corretto uti 
lizzo dei frame. Per i più distratti ricordo 
che i frame (letteralmente cornice), 
permettono di suddividere la pagina da 
visualizzare in più aree, ognuna delle 
quali rappresenta una pagina a sé stan¬ 
te. Ora sottoporremo i frame ad un ve¬ 
ro e proprio processo per capirne i limiti 
e per far si che diventino un duttile stru¬ 
mento nelle nostre mani e non un muti¬ 
le fardello con il solo compito di appe¬ 
santire il nostro sito. 


Frame o non frame 

I trame sono visibili solo con Netsca¬ 
pe 2.0 e successivi e con Internet Ex¬ 
plorer 3.0. Nel numero precedente ab¬ 
biamo visto che si può ovviare al fatto 
che non tutti gli utenti hanno la possibi¬ 
lità di vedere le pagine che utilizzano i 
frame con il tag NOFRAME. Grazie a 
questo tag possiamo infatti inserire 
nella pagina HTML dei messaggi che 
possono essere visti solo da un brow- 
ser che non supporta i frame. Questo ti¬ 
po di soluzione ci offre tre possibilità. 

La prima è quella di scrivere un mes¬ 
saggio del tipo "mi dispiace, se non hai 
un browser che visualizza ì frame non 
puoi visitare questo sito". 

La seconda è quella di costruire due 
siri, uno porcili utilizza i frame e uno 
per chi non li può visualizzare 


La terza è quella di non utilizzare as¬ 
solutamente i frame e di costruire un si¬ 
to di tipo tradizionale. 

Se abbiamo deciso di utilizzare i tra¬ 
me, la prima soluzione, pui precludendo 
la visita ad un certo numero di persone, 
ci permette di aver con loro un contatto. 
Certo, noi non li consideriamo mollo, co¬ 
munque dimostriamo di sapere che esi¬ 
stono! Non c'è nulla di più irritante che 
collegarsi ed un sito e di non ricevere al¬ 
cuna risposta, qualunque sia il motivo, 
server non attivo, tempi di attesa lunghi 
e cosi via. Con questo messaggio invi 
tlamo l’utente a ricollegarsi quando avrà 
a disposizione un diverso browser. e 


» 1—J.— 



non è detto che non lo faccia. 

li secondo caso rappresenta la situa¬ 
zione ideale Due siti, uno più tecnologi 
co e un altro, forse meno spettacolare, 
ma comunque leggibile da tutti. Il pro¬ 
blema è che in questo caso dobbiamo 
progettare due siti invece di uno Infatti. 
pur mantenendo invariati i contenuti, i 
due siti saranno estremamente difformi 
l'uno dall'altro per sistema di navigazio¬ 
ne Ciò comporta un lavoro quasi dop¬ 
pio e, visto che abbiamo già poco tem¬ 
po per tenere aggiornate le nostre pagi¬ 
ne. o ancora non abbiamo avuto il tem¬ 
po per inserire l’intero scibile umano 
all'interno di esse, il problema non è da 
poco. 

La lerza soluzio¬ 
ne, quella di pro¬ 
gettare un sito 
senza l'utilizzo dei 
frame. non è asso 
lutamente da scar¬ 
tare. I frame per¬ 
mettono indubbia¬ 
mente una naviga 
ziono del sito più 


Figura I 

Dalla Silicon Graphics 
non ci potevamo che 
aspettato un sito godi¬ 
bile ed elegante, solo 
due Frame, ma ranto 
buon gusto 
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Figura 2 

Non sono cello • fra 
me a rendere godibile 
un sito■ onesta pagina 
non mi invoglia cono 
ad andare a visitate la 
Napa Vallavi I 
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Figure 3 e A 

Un gruppo, due sir r uno 
destinato a chi utilizza 
una risoluzione video di 
640x480, l'altro per chi 
utilizza lo 600x800. un 
segno di pailicolere at¬ 
tenzione verso il cliente 


omoa utxsr. 
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intuitiva e spettacolare, ma di ceno non 
sono obbligatori Chi ha necessità di 
raggiungere tutti (o quasil i potenziali 
utenti e non ha il tempo o la voglia di 
progettare due siti, non deve utilizzare i 
trame. Abbiamo tutti esperienza di otti¬ 
mi siti anche senza l'utilizzo delle magi¬ 
che "cornici". 

La sindrome 
della lumaca 

Le probabilità che un utente sospen¬ 
da la lettura delle noslre pagine per pas¬ 
sare ad un altro sito sono direttamente 
proporzionali alla lentezza con cui il no¬ 
stro sito viene visualizzato sul suo mo¬ 
nitor. Più volte abbiamo individuato i 

motivi della lentezza del caricamento 
delle pagine Uno di questi sono i tra¬ 
me A parità di dati, una pagina senza 
trame impiega molto meno tempo a 
raggiungere il computer di chi l'ha ri¬ 
chiesta di una con tre o quattro aree, e 
vi sono siti con sei o otto aree! Decisa¬ 
mente originali, ma altrettanto decisa¬ 
mente poco pratici. Molte volte vengo¬ 
no progettate aree del tutto inutili. Un 
esempio può essere la presenza di una 
piccola area con uno stemma o un logo, 
presente sullo schermo per tutta la na¬ 
vigazione del sito. E 1 vero che l'immagi¬ 
ne è piccola, è vero che viene caricata 
una volta sola, ma è altrettanto vero 
che ha un senso solo se stiamo navi¬ 
gando all’interno del sito di una società 
che ha un interesse preciso a far si che 
il suo logo sia sempre in bella evidenza. 
Ha senso invece mettere un'immagine, 
magari molto carina, di un mago o le ini¬ 
ziali in gotico di chi ha progettato le pa¬ 
gine? Credo proprio di no, anche perché 
quello spazio può essere meglio utilizza¬ 
to per ampliare un'area che invece sof¬ 
fre di una certa ristrettezza, come ad 
esempio la finestra principale in cui leg¬ 
giamo i dati salienti della nostra pagina 

Ma non è tutto, se avete già proget¬ 
tato pagine con i fraine, vi sarete resi 
conto di un affannoso problema, per 
quanto le progettiate bene, saranno cor¬ 
rettamente visualizzate con una sola ri¬ 
soluzione grafica. Provate, ad esempio, 
a costruire un sito con una risoluzione 
di 640x480 Fatto 7 Tutto OK? Bene, 
adesso visualizzate le stesse pagine 
con una risoluzione di 800x600 Nel 
99% dei casi vi troverete di fronte a pa¬ 
gine disordinate e poco chiare, tutta la 
bella impaginazione che avete imposta¬ 
to è andata a farsi friggere. Questo e 
uno dei principali limiti dei frame Si può 
sopperire utilizzando un Java Script che 


automaticamente 
apre una finestra 
del browser con 
una dimensione di 
640x480, anche se 
l'impostazione 
dell’utente è di 
800x600 {ovvia¬ 
mente il passaggio 
inverso è impossi¬ 
bile) Ciò richiede 
delle conoscenze 
specifiche di pro¬ 
grammazione e co¬ 
munque l'utente ri¬ 
mane sempre "tur¬ 
bato" quando un 
programma gli ma¬ 
nipola, in modo co¬ 
si evidente, i propri 
settaggi, anche se in tondo non succe¬ 
de alcunché di preoccupante 
Altro sistema, decisamente più prati¬ 


co, è quello di dimensionare l'intera pa 
gina come un frame delle dimensioni di 
640x350 (non 480 per tenere conto del- 
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Figura 5 

Dal CD-ROM di Fiat 
Bravo e Brava un 
esempio <>, navigarla- 
00 intuitiva I van me- 
ou io consentono di vr 
siiam la parti dal CO 
eoe veramente c< ime 
tessano. 


Figura G 

m aucsio caso io 
mancanza da< boriti 
renne decisamente 
contusionana 'a pagi 
'w va Pene che si 
tratto solo en un 
esempio, ma on'at- 
lenrrone maggiore 
noe avreboe guasta 
to 
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le dimensioni delle 
toolbar di Netsca¬ 
pe! Chi utilizza una 
risoluzione mag¬ 
giore vedrà a video 
una grande corni¬ 
ce, con al centro 
le pagine del sito, 
soluzione estetica¬ 
mente non eccelsa 
ma che permette 
di rendere quasi 
universali le nostre 
pagine. 

Comunque, pro¬ 
prio i trame, a cau¬ 
sa delle dimensioni 
ridotte di alcune 
aree, stanno spin 
gendo sempre piu 
gente verso l'utiliz¬ 
zo della risoluzione video di 800x600, 
mentre pochissimi (solo chi ha monitor 
di grandi dimensioni) utilizza l'insolita 
1024x768. 

Un altro modo per risolvere il proble¬ 
ma è quello di progettare due siti, uno 
per chi utilizza la risoluzione 640x480, 
un altro per chi utilizza la 800x600. Ov¬ 
viamente ciò comporta un lavoro sup¬ 
plementare. ma abbiamo la sicurezza di 
accontentare tutti. Nelle figure 2 e 3 po 
tele vedere un esempio pratico, le due 
home page del "Whitlock Group" 

La sindrome di Lilliput 

Abbiamo detto di evitare aree mutili 
più Queste sono numerose, più tende¬ 
ranno ad essate piccole. Rei fai entrare 
il nostro testo nell'area a lui destinata, 
siamo spesso costrelti a ridurre la di¬ 
mensione delle lettere (o ancora meglio 


del font) Attenzione a far si che i testi 
risultino sempre ben leggibili, il colore 
del testo deve sempre essere contra¬ 
stante con quello del fondo. Come al 
solito non dobbiamo farci prendere la 
mano e dobbiamo valutare corretta- 
mente la funzionalità dei trame. Se dob¬ 
biamo inserire molto testo. Ad esem¬ 
pio, potremmo suddividere lo schermo 
solo con trame orizzontali, concedendo 
quindi il maggior spazio possibile al te¬ 
sto Sono da evitate, o almeno da ridur¬ 
re al minimo, le barre di scorrimento 
orizzontale. L’utente non è abituato a 
questo tipo di interfaccia e per quanto 
possa sembrare assurdo, può non ac¬ 
corgersi che per vedere integra/mente 
un testo o una toolbar bisogna effettua¬ 
re uno scorrimento verso destra. Oltre 
che scomodo, questo tipo di interfaccia 
risulta di scarsa presa estetica e decisa¬ 
mente poco elegante. 

Un errore banale che ho visto in alcu¬ 


ni siti è quello di voler costringere con 
ogni mezzo l'utente a rimanere nel no¬ 
stro sito. Come abbiamo più volte det¬ 
to, la forza di Internet sta soprattutto 
nella facilità con cui visitiamo ora un 
computer che si trova a pochi chilome¬ 
tri da casa nostra, ora un altro che si 
trova dall'altra parte del mondo. Nei no¬ 
stro sito quindi facilmente ci saranno 
dei link, ohe permettono di navigale in 
altri siti Quando questi link sono inseriti 
in un frarne. il target non può essere 
un'area del nostro sito, bensì l'intero 
schermo. Se limitiamo il link ad una no 
stra area è vero che permettiamo 
all'utente che sta consultando una ban¬ 
ca dati che si trova in un altro computer 
di avere sempre a disposizione i menu 
del nostro sito, ma è anche vero che 
costringiamo il sito visitato a compri¬ 
mersi in uno spazio angusto, non certo 
previsto da chi ha progettato quelle pa¬ 
gine. Ciò, oltre rendere di difficile letiu- 
ra il sito, e decisamente contrario all'eti¬ 
ca che ogm buon surfer deve seguire 
se vuole far parte della grande comu 
mtà di Internet 

Niente stelle, 
ci orientiamo 
con la bussola 

Ma l'utilizzo dei frame ha anche degli 
spettacolari vantaggi. Avrete sicura¬ 
mente visto ed apprezzato il sistema di 
navigazione presente in alcuni CD-ROM 
divulgativi. Visitare un museo virtuale o 
andare a cercare le caratteristiche tecni¬ 
che dell'ultima nata in casa Fiat (fig, 5), 
oltre che istruttivo è diventato ormai 
estremamente semplice, La presenza 
in ogni schermata di una sene di pul¬ 
santi o bottoni, permette, a chi sta navi¬ 
gando il CD. di avere sempre sotto con¬ 
trollo la situazione, di passale da un set¬ 
tore ad un altro con un semplice click 
del mouse e di andare sempre e solo 
dove si desidera andare I frame ci per¬ 
mettono di trasferire questa semplice 
ed intuitiva interfaccia in Internet. Infatti 
il maggior utilizzo che viene fatto dei 
frame è proprio quello di creare un'area 
centrale principale in cui leggere i dati 
che ci interessano, e aree piu piccole, 
sempre presenti sul monitor, che con¬ 
tengono gli indici degli argomenti tratta¬ 
ti nel sito. E' quindi evidente la forza e 
la potenzialità dei frame. Finalmente 
possiamo navigare un sito senza per 
derci, andando sempre dove vogliamo, 
insomma se il browser è il timone, i fra¬ 
me sono la bussola. 
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Facciamo ora un esempio pratico ed 
immaginiamo di trovarci in un sito che 
utilizza i fraine Le nostre schermate so¬ 
no divise in tre aree orizzontali. Quella 
superiore, che chiamiamo A e quella in¬ 
feriore C, sono di ridotta altezza, quella 
centrale B contiene la quasi totalità del¬ 
lo spazio del video. 

Possiamo utilizzare l'area C per inse¬ 
rire una toolbar di navigazione di livello 
uno, sempre presente in tutte le pagine 
del sito, con una pulsantiera che per¬ 
metta un facile accesso ad ognuno dei 
capitoli trattati dal nostro sito (dall'im¬ 
portanza filosòfica delle lumache nella 
stona dei popoli fenici, alla possibilità 
per l'utente di inviarci un messaggio) 

Nell'area superiore, la A, a seconda 
del capitolo che abbiamo scelto dalla 
toolbar inferiore, possiamo inserire una 
toolbar di livello due, con una pulsantie¬ 
ra che permetta di accedere ai singoli 
paragrafi di quello specifico capitolo. 

L'area B invece consente di visualiz¬ 
zare i dati contenuti nel paragrafo richie¬ 
sto dall'utente. 

Forse e troppo complicato? Credo 
proprio di no, in un sito del genere è 
praticamente impossibile perdersi, an¬ 
che se lo visitate per la prima volta 

Nella progettazione di un sito con i 
trame è basilare che le singole aree sia¬ 
no sempre adibite ad una medesima 
funzione. Facendo ancora riferimento 
all'esempio precedente, l’area B, quella 
centrale, è quella che permette all'uten¬ 
te di reperire le notizie di cui ha biso¬ 
gno, l'area C contiene un indice di livel¬ 
lo uno, l'area A un indice di livello due. 
Tale struttura, deve rimanere invariata 
in ogni pagina del sito, altrimenti si vie¬ 
ne a perdere quell'immediatezza e quel¬ 
la facilità di navigazione propria dei tra¬ 
me 

Infine un consiglio, non utilizzate i fra¬ 
ine nella prima pagina del sito, la coper¬ 
tina deve essere a schermo intero e 
contenere quelle pochissime notizie ne¬ 
cessarie a capire di cosa si parla nel sito. 

Novità in vista 

Proprio poco prima di chiudere que¬ 
sto articolo (e di andare in vacanza), è 
uscita la beta 5 di Netscape 3.0 Molte 
le novità, ma una in particolare riguarda 
i frame. Ecco quindi dei nuovi attributi. 

FRAMEBORDER (supportato anche 
da Internet Explorer 3.0) è un attributo 
di FRAMESET e di (rame II valore di 
FRAMEBORDER può essere yes o no. 
il valore di default è yes. Quando è usa¬ 
to come attributo di FRAMESET ed il 
valore è no, tutte le aree all'interno del 


Figura 1 

Beco un esempio di 
Floaiing Bramo: corno 
potete notare vi sono 
due trame, uno ai centro 
e uno che gli fa da con 
torno 
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FRAMESET, pur mantenendo la loro pe¬ 
culiare autonomia, non risultano più di¬ 
vise da un bordo. Quando è usato all'in¬ 
terno di trame solo quella singola area 
risulta senza cornice, con una priorità 
superiore a qualsiasi comando inserito 
nel FRAMESET. Spesso un bordo è 
condiviso da più aree, perché questo 
non sia visibile, tutte le aree interessate 
devono avere come valore di FRAME¬ 
BORDER no. 

La sintassi è. <frame FRAMEBOR- 


lori di BORDER- 
COLOR possono 
essere il nome di 
un colore o un va¬ 
lore RGB BOR- 
DERCOLOR ci 
peimette di dare 
un colore al bordo 
del frame. Quando 
è accompagnato a 
FRAMESET il valo¬ 
re vale per tutti frame in esso contenu¬ 
to, se è un attributo del rag frame, vale 
solo per il frame in questione. Importan¬ 
te è l'ordine di priorità dei comandi dati 
con questo attributo II comando inseri¬ 
to nel FRAMESET più esterno ha prio¬ 
rità minore, quello inserito nel FRAME¬ 
SET annidato più internamente, ha prio¬ 
rità maggiore Un BORDERCOLOR uti¬ 
lizzato all'interno del tag frame ha infine 
priorità assoluta. Se c'è conflitto tra 
due colori che insistono sullo stesso 


DER="no">. 

Non ho avuto tempo di provare que¬ 
sti tag, ho visto solo un esempio (fig. 6), 
voglio però esprimere alcune considera¬ 
zioni. anche se ovviamente dovranno 
essere verificate nella pratica L esem¬ 
pio. scaricato dal sito della Microsoft è 
decisamente brutto!) Aree con fondi di 
colon diversi, mal accostati tra di loro, le 
barre di scorrimento che sembrano 
'svolazzare' nella pagina quasi senza 
senso, msomma non si capisce dove 
chccare e le toolbar, decisamente con¬ 
fusionarie, non sono di alcun aiuto. Cre¬ 
do però che si tratti solo di un cattivo 
esempio. Con l'eliminazione dei bordi 
dei frame, veramente abbiamo la possi¬ 
bilità di navigare in Internet come su un 
CD-ROM. Probabilmente i fondi devono 
essere dello stesso colore o comunque 
armonizzati tra di loro. Le barre di scorri¬ 
mento ridotte al mimmo (magari solo 
sull'area più a destra) o addirittura evita¬ 
te. insomma i prossimi mesi ci diranno 
quale via 'artistica' prenderanno i freme 
Già ora si può sicuramente affermare la 
necessità di un uso oculato della pro¬ 
grammazione HTML, tanto per cambia¬ 
re ci vuole il solito comunissimo e raris¬ 
simo buon gusto. 

Un altro nuovo attributo di FRAME¬ 
SET e di frame è BORDERCOLOR. I va- 


bordo e che hanno identica priorità, il ri¬ 
sultato è indefinito II?!). 

La sintassi è: eframe BORDERCO 
LOR="(fFFFFFF">. 

Anche in questo caso non ho potuto 
ancora provare l'utilizzo di questo attri¬ 
buto. e non ho neanche potuto vedere 
un esempio concreto Che dire, occhio 
alle pagliacciate! 

Anche Internet Explorer 3.0, al mo¬ 
mento di scrivere questo articolo in be¬ 
ta 1, promette una novità nei frame: i 
Uoaling trame (fig 71. La novità consi¬ 
ste risila possibilità di inseiire anche un 
solo frame all'Interno di una pagina, 
senza che questi abbia contatto con al¬ 
tri frame, Si può quindi notificare un fra¬ 
me senza il tag FRAMESET, ma sempli¬ 
cemente con una riga del tipo: 

<frame WIDTH=7&% HEIGHT=55% 
NAME=ftrame SRC='pippo hlm">. 

In questo caso il FLOATING frame 
occupa una finestra larga il 75% dello 
schermo e alta il 55% Tale sistema si 
presta a presentazioni di particolare ef¬ 
fetto ed originalità. Speriamo che sia 
supportato anche dalla prossima beta di 
Netscape 3.0. 

Ed è veramente lutto, non resta che 
attendere le prossime novità dalla rete. 

532 


MCmicrocomputer n. 166 - ottobre 1996 


83 
























LE GIF ANIMATE 


Fuochi d’artificio, stelle filanti, tappi di spumante che 
saltano, palline che rimbalzano e automobili che corrono. 
La rete si è messa in movimento. Il bello è che tutti 


possono finalmente realizzare un sogno a lungo represso: 
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Figura ! 

La hotrte page deila At- 
chemy Mindwoiks Ine, 
se volete scalcata GIF 
Copstrucnon Set siete 
ne!silo giusto. 


Ss- 

•Jf 


quello di animare una 
materia inerte fatta di bit e 
di impulsi elettronici. 


(di Giuliano Boschi 


Ormai da tempo chi naviga in Internet 
non può non aver notato, in numerosi si¬ 
ti, la presenza di simpatiche animazioni. 
Moda del momento o reale necessità? 
Sicuramente sono vere entrambe le co¬ 
se. Grazie alle GIF animate, che come 
vedremo sono di semplicissima realizza¬ 
zione, l’animazione è ora alla portata di 
tutti. Certo, con le GIF animate non si 
hanno le potenzialità e le possibilità di 
un CGI-bin o di un Java script, ma il fatto 
che tutti le possano realizzare ha portato 
ad un loro rapido e scontato successo. 
Come sempre accade c'è anche un ro¬ 
vescio della medaglia. Molto spesso tali 
animazioni sono usate a sproposito, do¬ 
ve non hanno ragione d'essere e, pur di 
inserire una splendida animazione, c'è 
chi riempie i propri siti con immagini lun¬ 
ghe decine dì K 

Prima di vedere come si realizzano le 
GIF animate, cerchiamo tuttavia di capi¬ 
re che cosa sono. 


GIF89a 

Una GIF è un'immagine costruita con 
un algoritmo di compressione detto 
LZW e salvata in uno specifico formato 
standardizzato, nato diversi anni fa su 
CompuServe. La compressione permet¬ 
te di ridurre notevolmente le dimensioni 
dell'immagine. La struttura dei file pre¬ 
vedeva sin dall'inizio la possibilità di in¬ 
serire immagini multiple in uno stesso 
file, e dunque potenzialmente anche di 


realizzare animazioni. Nella prima speci¬ 
fica GIF del 1987. detta GIF87a, non si 
taceva espressamente cenno alle ani¬ 
mazioni. ma era comunque prevista la 
presenza di immagini multiple Le spe¬ 
cifiche principali di tale formato erano: 
immagini con compressione LZW, più 
immagini codificate in un unico file, po¬ 
sizione dell'immagine sullo schermo. 

Ma ciò non era sufficiente, o almeno 
non rendeva le GIF animate così duttili 
da poter poi essere utilizzate nella prati¬ 


ca. La specifica GIF87a si evolse quindi 
nella GIF89a aggiungendo alle spccifi 
che già elencate: l'intervallo, in centesi¬ 
mi di secondo, tra la visione di un'im¬ 
magine e di quella successiva: l'attesa 
per eventuali input da parte dell’utente, 
la possibilità di inserire la trasparenza; 
l'inserimento di linee di commento; l'in¬ 
dicazione di come un’immagine debba 
essere rimossa dopo che è stata visua¬ 
lizzata; la possibilità di inserire particola¬ 
ri specifiche all'interno del file. 

Attualmente solo Netscape, 
a partire dalla versione 2.0 c In¬ 
ternet Explorer 3.0 (pratica¬ 
mente il 95% dei browser esi¬ 
stenti). supportano l'uso delle 
GIF89a, anche se non in tutte 
le specifiche. Ad esempio non 
è possibile indicare come deb¬ 
ba essere rimossa l'immagine 
visualizzala 
Ciò non impe¬ 
disce al brow¬ 
ser di inter¬ 
pretare cor¬ 
rettamente le 
immagini 
contenute nel 
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Figura 2: 

No. vi assicuro 
che non è una 
ma foro, si trat¬ 
ta d: Yves Pi¬ 
gne!. t! progetti 
sta di GIFBuit- 
der 
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file, compresa la trasparenza Se poi 
una GIF89a animata viene visualizzata 
da un browser che non supporta l'ani¬ 
mazione, risulta comunque visibile a vi¬ 
deo il primo fotogramma dell'animazio¬ 
ne stessa come immagine statica. Te¬ 
netene ben conto quando progettate le 
vostre animazioni. Una considerazione 
importante da fare è che una GlF89a, ri 
mane sempre una GIF, quindi il massi¬ 
mo numero di colori utilizzabile è 256 


La struttura 
di una GIF89a 

Un file in formato GIF è composto da 
blocchi. In particolare, le GIF89a hanno 
una struttura del tipo: 
intestazione (header); definizione 
dell'area dell'immagine (Logicai Screen 
Descriptor); estensioni di Netscape (op¬ 
zionale); successione delle immagini; in¬ 
dicazione di fine file 

E' interessante lare alcune notazioni. 

L'intestazione, o header, è un blocco 
di 6 byte che contiene l’indicazione del 
tipo di immagine GIF che si sta carican¬ 
do, nel nostro caso l'indicazione è 
GIF89a La “Logicai Screen Descriptor" 
permette di definire l'area occupata 
dall'immagine sullo schermo; a tale pro¬ 
posito è bene ricordare che utilizzando 
le GIF animate, tutte le singole immagini 
della sequenza devono avere le stesse 
dimensioni pei evitare che le più grandi 
vengano tagliate, proprio perché di di¬ 
mensioni maggiori rispetto a quanto in¬ 
dicato nei Logicai Screen Descriptor In 
questo blocco viene anche indicato qua¬ 
le deve essere il colore di fondo visibile, 
ad esempio, al di sotto di una trasparen¬ 
za Tale selezione è ignorata dai browser 
che la sostituiscono con il colore indica¬ 
to dal tag BGCOLOR o con l'immagine 
che avete scelto come fondo. Nel bloc¬ 
co viene anche definita una palette di 
colori che. come abbiamo visto, può es¬ 
sere al massimo di 256 colori. 

Il blocco seguente, opzionale, per¬ 
mette di inserire delle specifiche per 
particolari programmi, Ad esempio si 
può utilizzare questa sezione per inseri¬ 
re la specifica del loop che permette di 
visualizzare più volte in sequenza, le im¬ 
magini presenti nel file. 

I vantaggi 
di una GIF89a 

I vantaggi che si hanno nel l'usare ani¬ 
mazioni realizzate come GIF89a piutto¬ 


Figura 3. 

L 'rntera arnmatiore è 
coni posta da più di iO 
fotogrammi. Anche vi¬ 
sionando questi pochi 
fotogrammi, appare 
chiaro che a troviamo m 
un suo cria parta di ctne- 
ma 




Figure 4 

Non so orando te po¬ 
ste ci recapiteranno 
lo missiva, la leverà 
comuùQue noi Fab- 
tnariio minata’ 


sto che con altri 
sistemi (ad 
esempio Java) 
non sono altro 
che i normali be¬ 
nefìci di un'im¬ 
magine GIF co¬ 
me la compres¬ 
sione. la traspa¬ 
renza. la possibi¬ 
lità di essere in- 
terlacciata. Essa 
inoltre è suppor¬ 
tata dai due browser più diffusi senza la 
necessità di implementare alcun plug- 
in. e non necessita di alcun intervento 
del server; è solo necessario, come ve¬ 
dremo più avanti, un programma che 
permetta di realizzarla. 

E ancora: l'immagine può essere uti¬ 
lizzata più volte senza attendere che sia 
ricaricata, infatti la cache del browser 
memorizza i singoli fotogrammi per poi 
visualizzarli ad ogni loop. La dimensione 
dei file cosi costruiti risulta modesta in 
rapporto all'effetto che crea. Le anima¬ 
zioni costruite come GIF89a possono 
comodamente essere prelevate da un 
qualsiasi sito come se si trattasse di 
una normale imma¬ 
gine (occhio ai dirit¬ 
ti!!). Infine non ne¬ 
cessita di una sintas¬ 
si HTML specifica, 
ma viene inserita in 
una pagina come 
tutte le altre immagi¬ 
ni GIF o JPG. 


Gli svantaggi 
di una GiF89a 

Quali sono invece gli svantaggi 
nell'uso di un'animazione GIF? 

Innanzitutto non è molto adatta per 
le fotografie, avendo come limite di uti¬ 
lizzo 256 colori. Poi. per quanto minima 
vi è una percentuale di browser che 
non la visualizza. E ancora: l'animazione 
può essere rallentata o addirittura inter¬ 
rotta dal caricamento di altre immagini 
presenti nella pagina, essa può essere 
facilmente ''carpita" ed utilizzata da 
persone che non ne avrebbero diritto 
(questo è comunque un problema co¬ 
mune a quasi tutto il materiale reso di¬ 
sponibile su Internet). 

Infine non si può utilizzare questo ti¬ 
po di animazione come background. 

GIF Construction Set 
e GIFBuilder 

Dopo tanti discorsi tecnici eccone 
uno decisamente più semplice, la 


Figura 5 

A golf sono vera¬ 
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una decina di vo'w 
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Figwa 6. 

Un maini simpatico 
por salutare etti vie¬ 
ne a vistiate le ne 
sire pàgnie 
Un an ìmaiione 
semplice ma sicura- 
mento apprettata. 



realizzazione ve¬ 
ra e propria di 
una GIF anima 
la, si. perché 
realizzarla è ve¬ 
ramente una 
passeggiala di 
salute. Il tutto, 
per chi usa Win¬ 
dows 3 1,95 o 
NT. grazie ad un 
programma sha¬ 
reware (la ver¬ 
sione registrata 
costa 20S più 
5$ di spedizio¬ 
ne!: GIF Con- 
struction Set 
Progettata 
dalla Alchemy 
Ivlind works, 
questa utility 
permette in mo¬ 
do semplice di realizzare una GIF89s La 
richiesta hardware è minima: un 386 
cori 4MB di RAM (meglio se 8. soprat¬ 
tutto se si lavora con immagini di grandi 
dimensioni). 

In pratica ogni immagine dell'anima¬ 
zione è trattata come un blocco a sé 
stante Per ognuna di esse duo essere 
deciso il colore di trasparenza, il ritardo 

Tutto il software che vi serve 


Utenti Windows 
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Figura 7 
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con cui deve essere mostrala l'immagi¬ 
ne seguente e il modo in cui l'immagine 
stessa deve essere rimossa dallo scher¬ 
mo (opzione comunque non ancora 
supportata dai browser) Ad ogni imma¬ 
gine può inoltre essere associato un 
commento specifico II colore da "tra- 
sparentizzare " viene scelto cliccando di¬ 
rettamente il colore sull'immagine 
Nell'header del file possiamo indicare le 
dimensioni dell'area che deve essere 
occupata dalle immagini, la palette da 
utilizzare e il colore di background. Vi è 
inoltre la possibilità di attivare la funzio¬ 
ne di loop 

Similmente a GIF Construction set gli 
utenti Mac possono utilizzare GIFBuil- 
der scritto da Yves Piguel Anche in 
questa caso la realizzazione di una GIF 
animata risulta semplice ed intuitiva. In 
un file contenuto nel programma l'auto¬ 
re dichiara che GIFBuilder è sha¬ 
reware, ma non è necessaria nes¬ 
suna registrazione né alcun paga¬ 
mento per poterlo pienamente 
utilizzare. Senza autorizzazione è 
vietata, ovviamente, la distribuzio¬ 
ne del prodotto 


Finalmente 
un po’ di pratica 

Come già accennato, inserire 
una GIF animata nella nostra pagi¬ 
na non richiede uno specifico tag, 
basta un normale <IMG 
SRC=”nome_file_animato.gif"> 
ed il gioco è fatto Questo non 
vuol dire che sia facilissimo realiz 
zare una GIF animata di sicura ef¬ 
ficacia. Veniamo quindi ai consigli 
del caso. 


Quando noi pro¬ 
gettiamo una pagi¬ 
na, di qualsiasi ar¬ 
gomento si traili, 
inseriamo, all’in¬ 
terno di essa, dei 
contenuti che ri¬ 
specchiano la ma¬ 
teria trattala. Se II 
nostro sita tratta 
dei cento modi 
per fare un'ottima 
pizza, difficilmente 
immetteremo in esso un'immagine dal¬ 
la Torre Eiffel (a meno di voler segnala¬ 
re una buona pizzeria parigina!). 

Questa semplice regola spesso viene 
disattesa per quanto riguarda le GIF ani¬ 
mate. Ultimamente c'è stata una vera 
corsa all'animazione Stelle che brillano, 
palline che rotolano, colori cangianti che 
riempiono lo schermo, il tutto spesso 
senza uno schema e un senso logico 

Le GIF animale sono uno strumento 
ottimo, direi addirittura essenziale, ma 
perché siano efficaci devono essere 
correlale ai contenuti della pagina Un 
ottimo esempio è quello in figura 3 Nel 
sito Cinema, Cinema! di Sergio Donati 
all'indirizzo http: H www.mclink.it/ 
mclink/cinema/ non poteva esserci 
una GIF piu azzeccata! Essenziale e 
chiara. Il bianco e nero ha il duplice sco¬ 
po di richiamare il buio della sala e di 
dare un gusto vagamente rétro che ben 
s addice all'argomento cinematografi¬ 
co Inoltre l'uso di immagini con soli 
due colon ne riduce decisamente le di¬ 
mensioni, rendendo minimi 1 tempi di 
attesa e permettendo un'animazione 
composta da oltre 40 fotogrammi! 

Un alno buon esempio è quello del 
sito del 19® Trofeo Lancia Golf (quello 
cori le mazze, senza uso di ferri ed unci- 
nett l all'indirizzo http://www,lancia. 
com/breve/pagOla.htm (figura 5). In 
questo caso la pallina non può che roto¬ 
lare m buca Oltimo tiro! 

E ancora una cassetta postale anima¬ 
ta pei la pagina dei contatti (figura 4), 
un simpatico modo di salutare (figura 6) 
e un interessante morphing (figura 8). 

Un altro modo di utilizzare le GIF ani¬ 
male e quello di vivacizzare il logo di 
un'azienda che si presenta in rete. Pos¬ 
siamo farlo scintillare, farlo materializza¬ 
re dal nulla, farlo sorgere da dietro un 
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Figura 6 

Foco come sara 
Brooke Shtelos tra 
«tarmi 

Un rnorptnng è 
un'idea simpatica 
per utiSatne le GiF 
rnmvim. 


altro oggetto, insom¬ 
ma possiamo porlo 
all'attenzione di chi vi¬ 
sita le pagine. Questa 
attenzione e proprio 
quanto si aspetta chi 
pubblica pagine su in¬ 
ternet I e GIF animate 


aumentano quindi la potenzialità di que¬ 
sto splendido mezzo di comunicazione. 
Con le GIF animate possiamo anche 


organizzare uno slideshow semplice¬ 
mente immettendo, una di seguito 
all’altra, delle immagini diverse con un 
certo tempo di ritardo tra di loro Tale si¬ 
stema è stato utilizzato in una delle pa¬ 
gine del sito di lancio della Fiat Marea 
alla pagina http://www.fiat.com/ 
i/marea/gailery.htm Anche se ristret 
ti nell'ambito dei soli 2b6 colon, il risul¬ 
tato è decisamente gradevole e di sicu¬ 
ro effetto Da notare che prima della 
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possibilità di utilizzo delle GIF animate, 
per raggiungere tale effetto bisognava 
utilizzare un CGI-bin, con impegno di 
notevoli r sorse da parte del server e 
del programmatore. 

Simpatici, ma da usare con una certa 
parsimonia per non "involgarire" le no¬ 
stre pagme, sono quegli effetti che ani¬ 
mano piccoli elementi della pagina co¬ 
me stelline, palline rotolanti, frecce che 
si muovono e chi piu ne ha piu (non) ne 
metta. 

Ricordatevi sempre e comunque di 
controllare le dimensioni raggiunte dal 
vostro file Un'immagine può essere 
piccola, ma molte immagini piccole fan¬ 
no tantissimi byte Se possibile riducete 
sempre il numero dei colorì. Le GIF ani¬ 
mate si prestano ottimamente ad ani¬ 
mazioni tipo cartoni animati. In questo 
caso è spesso possibile costruire otti¬ 
me immagini utilizzando solo 16 colori. 

Per concludere un nuovo lag. 

Anche se non si traita di una vera 
animazione, per movimentare la vostra 
pagina potete utilizzare un'estensione 
del tag IMG LOWSRC Questa esten¬ 
sione permette di caricare in successio¬ 
ne. ed esattamente nella stessa porzio¬ 
ne di schermo, due diverse immagini. 
La sintassi è: 

<IMG L0WSRC = ”immagine1 .git" 
SRC- "immagine2.gif > 

L'effetto è interessante e può essere 
utilizzato, ad esempio per caricare pri¬ 
ma un'immagine in bianco e nero, poi la 
siessa immagine a colori. Comunque 
vengano utilizzate, le due immagini de¬ 
vono avere uguali dimensioni altrimenti, 
la seconda, viene stirata o compressa 
sulle dimensioni della prima. 
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Negli ultimi mesi non abbiamo fatto altro che leggere e parlare di Internet, di uno 
standard che ha portato la telematica a tutti, dalle piccole aziende ai comuni, ai 
professionisti ed agli studenti. Ma proprio ora che tutti ne parlano è il momento di 
rivedere un po' dove la telematica sta andando, prendendo lo spunto dagli Stati Uniti 
che in questo campo hanno, negli ultimi mesi, indicato all'Europa il percorso che 

seguirà la telematica 

Il futuro della telematica: 
Internet? 

di Sergio Pillon 


Ma è proprio vero che l'offerta dei 
servizi telemalici passerà attraverso In¬ 
terne!? Ed allora la Microsoft, con II Mi¬ 
crosoft network previsto per Windows 
'95 e la Apple, anch'essa con il proprio 
network per il Mac, occuperanno una 
piccola nicchia? 

Non sembra una cosa probabile ed 
una analisi attuale di cosa sta accaden¬ 
do nel paese delle information highway, 
mostra un qualcosa di diverso dal quello 
che sta accadendo in Italia. 

Internet, vantaggi e svantaggi 

Abbiamo ormai parlato fino alla nau¬ 
sea di quello che avviene sulla rete del¬ 
le reti, ed in modo particolare del 
WWW, la ragnatela che collega in un 
unico ipertesto tutti i sistemi che voglio¬ 
no farne parte; ma si affacciano i limiti 
per chi vuole realizzare sistemi com- 
merciali che vi si appoggino, il primo 
importante è la relativa «insicurezza» 

del sistema; in molti casi mi viene in 
mente la capanna di paglia dei tre por¬ 
cellini. che, avendo scoperto che il lupo 
può soffiarla via, tentano di puntellarla 
con ogni strumento possibile non po¬ 
tendo ricostruirla tn cemento armato. Il 
paragone forse è un po' immagimlico 
ma la soluzione proposta da vari tornito¬ 
ri di servizi di rete è stata proprio que¬ 
sta, cercare di sovrapporre agli standard 
HTTP e HTML (Hyper Text Transfer 
Protocol e Hyper Text Markup Langua- 
ge, quelli che hanno reso internet simi¬ 
le... all'help di Windows) usato in World 
Wide Web. una sene di procedure di si¬ 
curezza. che a loro volta si debbono ap¬ 
poggiare su altre generali dei sistemi 
connessi in TCP/IP, che hanno altri pro¬ 
blemi ancora, eccetera 

Ed ecco che i servizi commerciali di¬ 
sponibili su WWW, ed in particolare 
quelli ad abbonamento, sono ben poco 


sicuri e soffrono di grossi problemi nel¬ 
l'uso delle carte di credito, perché è 
possibile in teoria ma purtroppo anche 
in pratica intercettare i dati della carta 
per poi riutilizzarli a piacimento. Ed ec¬ 
co che è comparso il denaro elettroni¬ 
co, altra complicazione, che richiede un 
software a parte per gestire le transa¬ 
zioni commerciali. 

Inoltre è complesso anche fornire un 
servizio che richiede username e pas¬ 
sword sotto WWW perché questi dati 
vengono scambiati in chiaro e solo la 


prima volta durante la sessione, poi 
ogni controllo finisce. 

Quindi il primo problema è il proble¬ 
ma della sicurezza. Ed ecco che il pro¬ 
tocollo SHTTP. (Secure Hyper Text 
Transfer Protocol) figlio dell’HTTP sten¬ 
ta a decollare, preceduto da infiniti sot¬ 
tostandard che tentano di imporsi. 

Un altro problema di Internet e del 
World Wide Web in particolare è legalo 
alla sua stessa causa di successo: l’es¬ 
sere indifferente dalla piattaforma 
hardware e software su cui è installato. 


Figura 1 

Il Weù Server di Com¬ 
puServe vedete alte si 
fra tra proprio di una pa¬ 
gina di pubDhcnà inte¬ 
rattiva. anzi dirai un 
buon esempio. I servi¬ 
zi. Quelli normali, sono 
solo per gli obboneli 
Oin si trova un "assag¬ 
gio» un'idea cne invo¬ 
glia ed incuriosisca. 
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Fr.cn etimo appare 
Compvservo per chi 
preterisce usare la "na¬ 
vigarono gmlic .«*, con 

Windows Semplice, ed 
icone a la cosa più di¬ 
vertente è che II lutto Si 
‘appoggia* sul vecchio 
sistema cita non preve¬ 
deva neppure la grafica 
ANSI Una buona idea, 
alcuni programmatori 
intelligenti e ... 


con software naturalmente specifici ma 
in grado di supportare in modo quasi 
completamente trasparente le applica¬ 
zioni E questo porta ad esempio a tra¬ 
sferire suoni principalmente a 16 bit, 
con occupazioni di spazio (e di tempol 
enormi, quando per il discorso del Pre¬ 
sidente degli Stati Uniti (http://www.- 
whitehouse.gov) se si fosse scelto un 
campionamento ad B bit se ne sarebbe 
dimezzato sia l'occupazione di spazio, 
sia tempo di trasferimento, con un risul¬ 
tato per chi ascolta praticamente indi¬ 
stinguibile dalla versione a 16 bit 

E le immagini? E stato scelto il for¬ 
mato GIF iGraphic Interchange Format) 
e subito è nata una disputa se si debba¬ 
no o no pagare i diritti di autore che 
qualcuno sta rivendicando, come avete 
letto nei numeri precedenti SI. indub¬ 
biamente esistono formati diversi, esi¬ 
ste il JPEG, il frattale, ma siamo al di 
fuori dello standard 

Questo è dovuto al fatto che le appli¬ 
cazioni nascono su server da centro di 
calcolo, macchine UNIX con Xwmdows, 
SUN stations, DEC alpha, VMS e non 
considerano che piu dell 80% del mer¬ 
cato dei sistemi operativi dei singoli 
utenti è... Windows, magari 0$2. Ma¬ 
cintosh. Ed ecco cosi che uno standard 
che si deve portare dietro un peso cosi 
grande, come quello dei sistemi da cen¬ 
tro di calcolo, ma che invece è diretto in 
massima parte ad utenti con PC e Mac, 
porta inevitabilmente ad un sottoutiiizzo 
enorme delle possibilità teoriche ma an¬ 
che pratiche. 

Le applicazioni su Internet attuali 
sono dei veri client-server? 

In ultimo la mancanza di vera possibi¬ 
lità di client-server che esiste in questo 
standard, Vi spiego in poche parole co¬ 
sa si inlende per Client server in questo 
campo specifico: se io debbo mostrare 
qualcosa all'utente non debbo necessa¬ 
riamente farla eseguire sul mio compu 
ter ma posso inviare i dati al ricevente 
che li tratterà con il programma che li ri¬ 
cove sul suo computer. Ottengo un ca¬ 
rico molto inferiore sul mio sistema e la 
possibilità di realizzare infinite modifi¬ 
che, a patto di usare il Client che lo per¬ 
metta (In questo caso è Mosaic o Net¬ 
scape, Internetworks, Air Mosaic, Quar- 
teck Mosaic o qualsiasi altro che abbia 
scelto di usare) Già, me se io volessi 
creare un menu ad icone, una sene di 
finestre, un aiuto nel documento, usare 
sequenze di tasti ? 

Tutto si può tare ma con un grosso 
carico di trasferimento di dati, perché le 
icone le dovrei inviare tutte come gif, 
poi non potrei aprire delle finestre, a 
meno di non inviare come gif tutta l'a¬ 


rea di lavoro od almeno ogni finestra. E 
per realizzare delle icone nelle finestre? 
Insomma, per farla breve non posso 
sfruttare quello che nel sistema è già 
presente proprio perchè per mantenere 
lo standard le possibilità del server di 
eseguire applicazioni e collegarsi a pro¬ 
prie routine del sistema operativo non 
esiste L'unica cosa che è possibile fare 
è trattare diversamente i file a seconda 
del suffisso che hanno e quindi lanciare 
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Jà/tj The Electronic M*ft Shopping 



I *** I I c—» » 


Figura 3 

Un po' più "all'Interno*, nei servtz. sempre con la 
grafica che semplifica la vile dei neofiti Pensate 
che si tratta d: un sistema con più di ur. milione di 
abbonarti Se avesse cambialo lo standard avrebbe 
creato almeno >150% dì scontenti, almeno 500 000 
che avrebbero protestato meglio aggiungere la 
grafica, senza togliere nuda a chi vuole continuare 
ad usare :r suo vecchio 206 od addirittura un 0086 


l applicazione in grado di gestirlo. Que¬ 
sto lo faceva quattro anni la un pro¬ 
gramma che utilizzava lo Zmodem per 
trasferire i file che si chiamava (anzi cre¬ 
do si chiami ancora ) Giflink; li visualiz¬ 
zava al volo mentre arrivavano ed il tut¬ 
to anche su un 286 e rigorosamente 
sotto DOS 

Insomma permettetemi di fare un 
po la parte dell'avvocato del diavolo (il 
religioso che nei processi per la beatifi¬ 
cazione sosteneva «l'accusa»): questi 
browser HTML occupano qualche me- 
ga di disco rigido, richiedono almeno 8 
Mb di RAM per funzionare, usano il di¬ 
sco rigido come un ventilatore, sempre 
in funzione, ma non è che facciano mol¬ 
to, all'incirca quello che fa Write per 
Windows In ultimo un grosso proble¬ 
ma è la «non soalabilità» delle immagi¬ 
ni per spiegarmi meglio se io voglio fa¬ 
re un menu impostato sulla grafica avrò 
sicuramente che chi usa la risoluzione 
640x480 vedrà delle immagini e dei tito¬ 
li giganti, chi usa 1024x764 dei franco¬ 
bolli Certo, è ovvio, si tratta di gif che 
quindi non vengono certo scalate in ba¬ 
se alla risoluzione, l'header ha quelle di¬ 
mensioni e non tutti i browser permet¬ 
tono di cambiarlo, ma certamente è una 
beile schifezza in termini dì comprensi¬ 
bilità grafica e comodità d'uso' 

Soluzioni e proposte 
per il futuro: CompuServe 

Ecco che al di fuori dell'Europa le 
scelte che i fornitori di informazione e di 
servizi telemalici hanno fatto sono stale 
più articolate, CompuServe, la più gran¬ 
de BBS del mondo, con alcuni milioni di 
utenti, ha scelto di continuare a mante- 
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nere la propria struttura, probabilmente 
anche per le difficoltà oggettive a modi¬ 
ficarla Ifigg 1-2-3). In realtà CompuSer 
ve ha fatto realizzare un Client specifico 
che contiene le icone, sfrutta le fine¬ 
stre, lancia le applicazioni e permette la 
navigazione assistita nell'oceano Com¬ 
puServe senza avere nessuna compati¬ 
bilità con l'HTML, addirittura non ha bi¬ 
sogno di una connessione SLIP o PPP 
ma basta una semplicissima emulazio¬ 
ne terminale e Windows Questo con¬ 
sente agli utenti meno espelli, quelli 
forniti di computer con poca memoria 


RAM. quelli che non hanno un provider 
che fornisce il TCP/IP (il protocollo alla 
base di Internet!, di collegarsi, accedere 
ai servizi, effettuare transazioni ed ac¬ 
quisti on-line senza complicazioni parti¬ 
colari 

Naturalmente questa è stata una 
scelta estremista in senso opposto per¬ 
ché gli abbonati hanno dovuto reclama¬ 
re a gran voce la possibilità di «uscire» 
attraverso CompuServe su Internet e 
questo è avvenuto circa un anno fa. 
Moltissimi uffici pubblici e piccole 
aziende americane erano collegate a 


CompuServe, che usavano per le pro¬ 
prie necessita e di questi erano sicura 
mente una minoranza quelli ohe dispo¬ 
nevano e dispongono tuttora di macchi¬ 
ne 80486 con 8 Mb di RAM ed addirit¬ 
tura c'era e c'è chi continua ad usare il 
DOS per collegarsi. Questo non signifi¬ 
ca che CompuServe non abbia un pro¬ 
prio Web server ihttp://www.compu- 
serve.com), che usa principalmente per 
presentarsi agli utenti WWW, e neppu¬ 
re che non si stiano pianificando le pos¬ 
sibilità di offrire alcuni servizi su Web, 
ma principalmente rimane quella di 
sempre, godendo dei propri vantaggi ri¬ 
spetto a ir HTML e soffrendo di minimi 
svantaggi II principale vantaggio/svan 
taggio. cioè la possibilità di accedervi da 
tutto il mondo se si è su Internet in 
WWW, è stato superato dando la possi¬ 
bilità di accedere via Telnet, collegando- 
si cioè attraverso un fornitore di connet¬ 
tività che offra questo servizio anche a 
chi si collega in DOS. 

Dopo il collegamento si lancia il 
Browser, che ovviamente non è Mosaic 
né Netscape ma si chiama WinCim nel¬ 
la versione per Windows, et voilà, ecco 
apparire il menu con tutte le icone al 
posto giusto. 

Apple e Microsoft 

Qualcuno ha detto che stanno na¬ 
scendo le reti di «Il livello», che si ap¬ 
poggiano cioè al TCP/IP per lo standard 
ma usano applicazioni dedicate e tratta¬ 
mento delle informazioni al di fuori dello 
standard Imernet normalmente usato, e 
di queste sono un esempio lampante le 
relì proprietarie che sia Microsoft che 
Apple stanno lanciando Si parla di inve¬ 
stimenti complessivi pari al bilancio di 
una piccola nazione che porteranno, nel 
caso di Microsoft, addirittura alla realiz¬ 
zazione di una rete di satelliti a copertu¬ 
ra mondiale 

Per scendere con i piedi a terra, il 
concetto espresso precedentemente 
trova la sua espressone in questi 
network: usano lo standard attuale di 
rete ma nascono per fornire servizi, ad¬ 
dirittura offriranno le BBS, che tornano 
ad essere quello che il significato lette¬ 
rale del termine lascia intendere; tabel¬ 
loni dove affiggere messaggi su argo¬ 
menti specifici. 

Difficile da capire ora in Italia dove le 
BBS in realtà sono ognuna la somma di 
molte BBS secondo questo concetto. 
Confusi? Poco male, basta pensare ad 
ogni area di conferenza come un singo¬ 
lo tabellone dove si discute di quell'ar 
gomento, che so, la BBS sulle reti civi¬ 
che italiane, la BBS dove si compra e si 
vende, la BBS dove si discute di am¬ 
biente. Un tabellone=un'area di discus- 


Costi e servizi 


Facciamo una piccola prova comparativa, 
con l'aiuto di PC-Computing, uno dei best¬ 
seller Americani che ha recentemente con¬ 
dotto unTnchiesta: i costi. 

Il costo medio di un accesso completo 
(posta elettronica, riews, TCP/IP) con un 
modem a 14 400 è tra i 25 ed i 45 dollari al 
mese, con costi aggiuntivi per il consumo 
se si supera un certo traffico Itra le 20 e le 
50 ore mensili) per finire a 250-300S al 
massimo per il traffico illimitato. 

America On-Line parte da 8 95$ dollari al 
mese. Prodigy da 14.95$, CompuServe 
8.95$ per il basic pian (che offre pochino 
ma aggiungendo l'opzione executive si sale 
a 18.95$). Il problema ver0 0j CompuServe 
è che il costo d> molti servizi si aggiunge a 
quello dell abbonamento ogni volta che si 
usano ed ecco che si arriva con facilità a 
100$ mensili. 

Tenete presente che il valore REALE del 
dollaro per l'americano medio corrisponde 
alle nostre mille lire e non alle 1670 che va 
le in questo momento da noi Per chiarirmi 
meglio uno stipendio di 2000S dollari men¬ 
sili è uno stipendio normale di un impiega¬ 
to e non certo di un dirigente, pur se da noi 
sarebbe invidiato dalla maggior parte degf 
impiegati! 

Per il Manager 

I servìzi che possono aiutare un manager 
nelle decisioni fornendo informazioni sono 
una fetta importantissima dei serviz on li¬ 
ne, vediamo chi è il migliore: 

Per i servizi finanziari i migliori, nella ri¬ 
cerca del giornale Americano, per costo di 
accesso sono internet ed America On-Line 
Il primo permette di evitare costi nascosti 
ed il secondo parte da tariffe veramente 
basse. Come quantità e varietà di sorgenti 
di dati Internet e CompuServe sono i mt- 
glfori. per la varietà dei tornitori di informa¬ 
zioni il primo, per la serietà e le possibilità 
di gestione finanziaria CompuServe; insom¬ 
ma Internet al primo posto nei servizi finan¬ 
ziari. 

Nei servizi di valutazione di tendenza, 
seivizi che sono molto importanti per ma¬ 
nager che debbano fare investimenti e vo¬ 


gliano usare dei servizi on-line per cercare 
di capire dove va il mercato, il primo tra i 
fornitori sembra proprio America On-Line, 
sia per la varietà delle fonti di informazione 
che per la semplicità d'uso e d> ricerca, uno 
strumento che in effetti su Internet è anco¬ 
ra piuttosto prirmt'vo. Per osservare quello 
che fanno le aziende, Internet vince la pal¬ 
ma del primo, sia per quantità di risorse 
che per l'usabilità delle stesse mentre ov¬ 
viamente sul piano dei costi Amenca-On Li¬ 
ne è al primo posto. 

Realizzare affari on-line 

Per la ricerca di personale tutti sistemi 
sono stai’ piuttosto efficienti, con la palma 
del costo sempre ad America On-Line, ma 
Internet è al pnmo posto per velocità e nu¬ 
mero di contatti, mentre CompuServe per 
le tradizioni consolidate nel fornire il servi¬ 
zio 

Per il marketing e la pubblicità ecco che 
la palma del costo più basso passa ad... In¬ 
ternet Infatti visti dalla parte delle aziende 
che vogliono mostrarsi 3ulla rete i costi dei 
vari AOL. Prodigy. CompuServe, diventano 
nettamente superiori. 

AOL non ha standard di prezzo e valuta 
di volta in volta le tariffe per questi servizi, 
CompuServe parie da 20 000$ annui più il 
2% del ricavato dalla vendita on-line, Pro- 
digy permette cataloghi con bella veste 
grafica ma parte da 18 000$ a 22.000$ . da 
4500$ a 7500$ per realizzare un catalogo, 
2% sul venduto con un minimo di 3000$ 
mensili. 

D'altro canto, costi a parte Prodigy è 
quello che ha un feedback accuratissimo e 
nasce prevalentemente per questo scopo 

Alla fine per vendere od offri re servizi il 
più semplice do raggiungere è America On- 
Line. il più semplice da installare ed aggior¬ 
nare e su INTERNET, il più facile da usare è 
Prodigy ma quello che per ora da un miglio¬ 
re ritorno dell investimento è... CompuSer¬ 
ve 

Per I utente il posto migliore dove acqui¬ 
stare è invece America On-line sia per I 
basso costo di collegamento che per la 
semplicità d'uso. 


90 


MCmicrocomputer n. 151 - maggio 1995 





TELEMATICA 


Figura à 

Prodi;N. « irreno vista 
attraverso il Web ser¬ 
ver. Qui si tratta di 
pubblicità ma anche di 
alcuni servizi, che ven¬ 
gono ottetti sia sul 
WWW che sul sis tenta 
propri alano 
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Figura 5 

La /Rosolia è sempre la 
stessa, servizi, che ver¬ 
ranno seguiti meglio 
risi propri abbonati con 
il chent specifico ma 
anche chi accede oa 
INTERNI; 7 può averna 
un'»}es Eccoli elencati 
ir questa pagina dizno 
stupiva, dal tempo alle 
news e cosi va 


JlStl 


sione=una BBS. Questa scelta, che all’i¬ 
nizio lascia un po’ confusi, è quella fatta 
dalla Microsoft per il suo network che 
offrirà servizi, aggiornamenti dei protìot 
ti, informazioni, chat, compro e vendo, 
insomma dalle prime impressioni un 


CompuServe su scala internazionale per 
gli utenti di Windows, un mercato che 
rappresenta la maggioranza del mercato 
mondiale. 

Anche la Apple si sta muovendo sulla 
stessa strada, partendo per altro da si¬ 


stemi che già nascevano da alcuni anni 
fatti per interconnettersi e da una pre¬ 
parazione degli utenti probabilmente 
maggiore, avendo un'esperienza di lun¬ 
ga data (2 anni in questo campo si pos¬ 
sono chiamare sicuramente così ) per 
l'offerta di servizi specifici sul proprio 
network 

Naturalmente questi sistemi nascono 
pensati per migliorare la sicurezza an¬ 
che delle transazioni commerciali, con¬ 
sentendo l'uso delle carte di ciedilo ed 
un acquisto per via elettronica più sicu¬ 
ro, sfruttano tecniche di compressione 
dati per il trasferimento di file che pos¬ 
sono essere compressi, una posta elet¬ 
tronica molto più semplice da usare e 
che soprattutto diventa integrata e tra¬ 
sparente allo stesso sistema di posta 
elettronica interna dell'azienda Intatti 
sfruttano la stessa applicazione usata 
sulla rete interna per la rete esterna, in¬ 
somma la mail di Windows diventa an¬ 
che la Mail del Microsoft Network e la 
mail per Internet; permettono l'invio di 
file acclusi al messaggio in modo sem¬ 
plice per l'utente, semplicemente con il 
drag and drop (lo si clicca e si trascina 
nel messaggio! 

Non che questo non sia possibile at¬ 
tualmente: Eudora, uno dei programmi 
più diffusi per la posta elettronica lo fa, 
a patto che si disponga di un providei 
che oltre alla connettività con il TCP/l P 
fornisca anche un server P0P3 per la 
gestione della posta; ma come avete 
capito dai nomi e dagli «a patto, ma» 
che ho dovuto usare, non è proprio alla 
portata di tutti con un click del mouse, 
richiede l’installazione di software spe¬ 
cifico e di competenze. E cosi le «reti di 
Il livello» si sovrapporranno ad Internet, 
probabilmente a partire da metà dell'an¬ 
no in corso e lentamente cominceranno 
a cercarsi il proprio spazio 

America On-Line, Prodigy 

La nascita di AOL. è stata annunciata 
negl. USA come la prima vera connetti¬ 
vità per tutti Tariffe aggressive, sempli¬ 
cità di registrazione, grossa diffusione 
in tutti gli States Sicuramente avrete 
letto in qualche newsgroup l'indirizzo 
xxxx@aol.com ed era ovviamente un 
utente di America On-Line. 

E nata quasi altrettanto immediata¬ 
mente una forma di snobismo per cui 
quando qualcuno che viene da AOL di¬ 
ce o fa qualcosa di scorretto si dice 
«ecco, certo, bisognerebbe impedire 
l'accesso ai selvaggi di America On-Li¬ 
ne». 

Questo perché la connettività di mas 
sa porta inevitabilmente una massa di 
persone, per la maggior parte giovani 
con pochi soldi in tasca, oppure perso- 
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Figura 6 

Italia Or-Line Stillo 
sfondo n Web Server, 
in pómo piano il elioni 
Forum, servai, posta, 
divisi in osi telline, di 
accesso semplice an¬ 
che per i «non acidel 
fi» 


Figura 7 

lo oosta, lo aree di di 
seussione, lo multo» 
con la possibilità di in¬ 
viale anche Iilo Si imi¬ 
ta di uno dei «goal« 
principali ih IOl che af¬ 
fi« a OOOO w» aJ mese 
ni©?/ uni di connessio- 
nu ed un traffico di 
messaggi rii pesta, an¬ 
cora da definire con 
certe sin mentre scrivo, 
si parla di 100 al mese, 
vedremo... 



ne totalmente inesperte di Internet, ad 
accedere, digiune delle norme base di 
comportamento, alla rete, 

Ed ecco che cercano di vendere nei 
newsgroup dedicati alla discussione, 
sembrano petulanti, eccetera. Ma esa¬ 
nimiamo dal punto di vista tecnico 
America On-Line: il dischetto viene ven¬ 
duto per pochi dollari, il Client è specifi¬ 
co, per Windows e permette con poche 
risorse delle funzioni piuttosto sofistica¬ 
te, offre per i propri utenti una serie di 
servizi normalmente non disponibili su 
WEB, ha una capacità grafica nettamen¬ 
te superiore. Prodigy, ihgg. 4-5) pur se 
più giovane e più piccolo offre servizi 
analoghi Naturalmente esiste per gli 
abbonati la possibilità di accedere ad In¬ 
ternet in modo trasparente, attraverso il 
WWW. 

Italia On-Line 

Una soluzione simile a quella ameri¬ 
cana 6 in arrivo anche ria noi, con Italia 


On-Line che sarà attiva quando leggere¬ 
te queste pagine. 

Ho avuto la possibilità di provarla e 
mi sembra una buona idea si imposta¬ 
no i parametri, il nome, il telefono, la 
password ed il sistema si collega auto¬ 
maticamente. Alla connessione appaio¬ 
no i forum ed i servizi di IOL Ifig 6) ma 
contemporaneamente si è attivato il 
PPP Insomma siamo connessi anche in 
INTERNET e possiamo eseguile con¬ 
temporaneamente il nostro Mosaic o 
Netscape, mentre stiamo leggendo la 
posta (xxx@iol.it sarà il nostro indirizzo, 
fjg 7), fare il teine! o l' FTP. Una con¬ 
nessione full-lnternet, con il PPP, più 
sofisticato e veloce dello SLIP, assieme 
ai servizi ed alla posta, dove 6 possibile 
anche accludere file, con i forum, le 
conferenze e le aree file di qualsiasi si¬ 
stema telematico «serio». I limiti possi¬ 
bili potrebbero essere la relativa lentez¬ 
za delle linee (IOL non nasce avendo 
come scopo primario quello di fornire 
INTERNET, ma i propri servizi) di con¬ 


nessione con il resto del mondo, in re¬ 
gione dell'affollamento previsto, e per 
ora, i contenuti che dovranno riempire il 
«contenitore» IOL, per ora piuttosto 
«vuoto». 


Le conclusioni 

In modo più dettaglialo le potrete 
leggere nel riquadro che entra maggior 
mente nei particolari di una ricerca con¬ 
dona negli USA me il discorso generale 
è valido in tutto il mondo: attualmente 
esisle uno standard. Internet, sul quale 
si appoggiano, si sono appoggiati e si 
appoggeranno decine di network che 
useranno la rete pei mantenere la pro¬ 
pria compatibilità: la soluzione buona 
per tutli ancora non esiste ma anche in 
Italia sta nascendo una situazione analo¬ 
ga. Esistono i vecchi fornitori di infor¬ 
mazione. come Agorà ed MC-link a Ro¬ 
ma, Galactica a Milano, che continuano 
ad offrire i propri servizi ad utenti che, 
dopo un primo tuffo entusiastico nell'o¬ 
ceano, preferiscono tuffarsi spesso an 
che nella propria piscina che non è det¬ 
to che sia peggiore dell'oceano, anche 
sa non offre certo le stesse sensazioni. 
Il primo grosso network nazionale tìivor 
so da Internet sembra che sarà proprio 
Italia On-Line, che nasce sulla falsariga 
dì America On-Line, con offerta di servi 
zi che pian piano cresceranno, legati ad 
un proprio Client per Windows ma an¬ 
che accessibili attraverso il WWW. 

La mia opinione è che queste strade 
«personali» di realizzare reti che appog¬ 
gino su Internet senza esserne vittime 
siano una validissima alternativa per 
molli servizi che non potiebbero essere 
realizzali proprio per I grossi limiti dello 
standard, Nessuna di queste altre reti, 
credo, determinerà la morte dell'altra 
ma continueranno a convivere, ognuna 
con le proprie idiosincrasie e vantaggi. 

internet ha portato uno standard, la 
telematica in casa di tutti ma le reti che 
ci si stanno appoggiando sopra, almeno 
sulla carta, promettono molto, insomma 
ora che la rete è fatta bisogna sviluppa¬ 
re i modi di percorrerla. La vera scom¬ 
messa per le aziende e per chi vorrà ac¬ 
cedere sarà capire cosa sarà meglio nei 
vari campi, mi metto su Internet o mi ri¬ 
volgo ad IOL, ma se mi rivolgessi ad 
MC-link? E se volessi entrare nel mer¬ 
cato Americano e mi r ivolgessi ad Ame¬ 
rica On-Line? Conviene aspettare l'arri¬ 
vo del Microsoft network o del network 
Apple? Una serie di strade confuse, in 
cui le domande superano certamente le 
risposte. Tra poco forse le cose saranno 
più chiare. 


Sergio Pilicn è raggiungibile su MC link all'indirizzo 
mc.2434 o su internet eli'indirizzo pìllon&mclink 
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Il CD-ROM multipiattoforma (PC/Moc) allegato a MC-digest 
DIGITAL IMAGING contiene anche le versioni demo (tryout) di Ado¬ 
be Photoshop per Windows e Mac e di Adobe lllustrator per Mac. 

Centoventotto pagine di articoli di attualità, prove di prodotti, reportage di mostre ed 
articoli teorici e pratici sulle tecniche di elaborazione digitale delie immogini. Il CD ROM 
permette di ricercare, visuolizxore, stampare gli articoli di fotografia digitale pubblicati 
su MCmicrocomputer e contiene anche le immagini od alto risoluzione utilizzate nella 
rubrica "Digital Imaging". 


In omaggio un CD-ROM Windows con dieci programmi 
PD-Shareware e le versioni demo di 
AXA PRODUCER, GENIE FOR ALLADIN, 
SCENE STEALER, MONTAGE INTERACTIVE, VITEC VIDEOCUP. 

Il temi dell'integrazione del computer con il video esaminati mediante prove di prodotti, 
articoli teorici e pratici: dalla compressione digitale video e audio olle tecniche di riduzio¬ 
ne data-rate; dagli standard MPC e MPC2 al Multimedia Publishing. Un prodotto comple¬ 
to per creare slideshow, animazioni e piccoli film sul proprio personal computer. 


Nel CD-ROM allegato a MC digest n.3 troverete, oltre alla versio¬ 
ne elettronica (testi e immagini) degli articoli presenti nel fascico¬ 
lo, un completo database con l'archivio di tutti i prodotti multime¬ 
diali provati da MCmicrocomputer. 

Numero monografico interamente dedicato al mondo dei CD-ROM. Contiene decine e deci¬ 
ne di recensioni di prodotti multimediali di ogni genere e tipo, dai giochi alle enciclopedie, 
dai soggetti storici agli atlanti geografici, senza tralasciare cinema, scienza, musei, didatti¬ 
ca, musica, pittura, gastronomia. 


Per acquistare MC-digest compilate il tagliando e inviatelo a: 

Technimedia srl - Ufficio Diffusione - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma - Tel. (06) 41.89.21 - Fax (06) 41.73.2169 

Vogliate spedire al seguente indirizzo i numeri di MC-digest indicati: 

□ MC-digest n,1 - -Digital Imaging- Prezzo Unitario: Ut. 25.000 Quantità. Totale. 

U MC-digest n.2 "Computer&Video- Prezzo Unitario: Ut. 25.000 Quantità. Totale.. 

□ MC-digest n.3 - "CD-ROM Gallery - Prezzo Unitario: Ut. 19.000 Quantità. Totale 

Cognome e Nome...... 

Indirizzo. 

CAP.Città .Prov.Telefono. 

Pagherò Lit...e pertanto 

□ Allego lotocopia del versamento sul cfc postale n. 14414007 intestato a : Technimedia srl - Via Carlo Perrier 9 - 00157 Roma 
LI Allego versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia srl - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma 

□ Allego assegno intestato a Technimedia srl 

□ Pagherò con Carta di Credito □ CartaSi □ Diners □ American Express 

N.Scad___Intestata a:.... 

Indirizzo......._... 

CAP. Città Prn\/ Firma 
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Le novità, il futuro, la realtà virtuale? 

Un titolo complesso e forse provocatorio per una rubrica sulla telematica. In effetti, 
vista anche la ancora fresca esperienza del Comdex fall di Las Vegas, quello che ci 
dicevamo con un amico ormai sei mesi fa, «... non saremo dei visionari? Non saia che 
questa esperienza Internet è un fuoco di paglia, destinato a spegnersi tra breve?», 
sembra distante anni invece che mesi. Eccomi questo mese a raccontarvi alcune 
nuove applicazioni, probabilmente realtà all'uscita dell'artìcolo in edìcola 


di Sergio Pillon 


Stavo passeggiando al Comdex, tra 
gli stand del centro dell'esposizione 
1250.000 partecipanti, tutti «addetti ai 
lavori», come se tutta Perugia, periferia 
compresa, si fosse trasferita a Las Ve¬ 
gas.,.) quando nello spazio IBM mi col¬ 
piva un ingegnere della premiata ditta 
Internazionale di Macchine per Ufficio 
che stava parlando con un giapponese 
di «mondi virtuali». 

Strana la sede, strano l’interlocutore, 
un distinto ingegnere in completo grigio 
antracite e cosi la curiosità mi ha spinto a 
lasciare la fila che stavo 
facendo da una mezz'ora 
per avvicinarmi a vedere 
cosa stavano mostrando. 

Ed eccoli, collegati a due 
computer in Internet con 
modem 14.400, che 
muovevano due perso¬ 
naggi in giacca e cravatta 
in una specie di Doom 
dove ognuno vedeva l'al¬ 
tro. senza mostri od ar¬ 
mi, ma solo monumenti 
e biblioteche. La cosa cu¬ 
riosa è che ognuno ave¬ 
va un grande cartello sul¬ 
la testa con scritto sopra 
il proprio nome. 

Da Doom alla realtà 
virtuale 

Non sono un grande 
esperto di realtà virtuale, 
i miei esperimenti su In¬ 
ternet risalgono ad una 
plug-in di Netscape di 
VRML (Virtual Reality 
Markup Language) ed 
anche ad alcune prove, 
di cui avete letto già nel¬ 


la rivista, con la plug-in VRML di Micro¬ 
soft Internet explorer, Indubbiamente 
trovo molto più realistica la realtà virtua¬ 
le di Doom, senza 3D reale e varie piut¬ 
tosto che quella dei programmi che 
usano file VRML, belli tecnicamente ma 
se provati dai miei «tester» preferiti, 
moglie e figlio, giudicati noiosi, poco in¬ 
terattivi e spaventosamente lenti 

Insomma il vero trucco dei giochi del¬ 
la ID e della strada che hanno aperto è 
che quando due o più persone stanno 
giocando assieme le informazioni che 



figura i - Il i veb serve' dei inondi vivali In questo còso costiitnsce la porta di ingresso 
della comunità Interne! alla Worlds Ine anr. la dogana! 


passano sulla linea non sono poi moltis¬ 
sime perché gli sfondi, le texture, i dise¬ 
gni alle pareti sono contenuti nel PC di 
ognuno dei giocatori! 

In questo modo io e mio figlio gio¬ 
chiamo con il pollatile ed il desktop in¬ 
terminabili partite in cooperazione, e 
debbo dire che l'effetto «realtà virtuale» 
è tale da farmi sobbalzare quando per 
sbaglio mi passa davanti e si prende 
una fucilata mentre stiamo entrando in 
qualche stanza. Insomma in questo 
caso mi dimentico la tecnica e la tecno¬ 
logia e mi riferisco al ri¬ 
sultato finale, appassio¬ 
nante. 

Il Censis, uno dei 
maggiori centri di studi 
sociali italiani, ha appena 
pubblicato il rapporto 
sulla situazione sociale 
del Paese 1995, un volu¬ 
me di oltre 500 pagine 
che dice a noi, ma so¬ 
prattutto alla classe poli¬ 
tica ed industriale, come 
è fatta l'Italia sociale del 
1995. Il titolo della parte 
che ci riguarda è « La fu¬ 
ga nelle reti», ed è inse 
rito, udite, udite, nel ca¬ 
pitolo «Le regressioni 
della società densa nel 
vuoto della politicai)! 


La fuga nelle reti 

Insomma secondo chi 
ci dice chi siamo e cosa 
pensiamo veramente 
esiste un vuoto politico, 
esiste una società dove 
si ristagna, dove non si 
cambia, né sul lavoro, 
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nè nei rapporti, neppure nella politica ed 
ecco che « la domanda di reli per co¬ 
me si configura oggi nel nostro paese 
appare ancora involuta, socialmente po¬ 
co strutturata, oltre che fortemente cir¬ 
coscritta» Inoltre « l'idea di poter au¬ 
mentare il proprio polare sodale attra¬ 
verso l'accesso in tempo reale a servizi 
di informazioni (...)... hanno fortemente 
sollecitato l'interesse e l'immaginario di 
una collettività fortemente provata dalla 
stagnazione dei processi di mobilità so¬ 
ciale. Per la quasi totalità del corpo so¬ 
ciale, tali aspettative sono destinate a 
restare insoddisfatte a lungo e la fuga 
nelle reti rappresenta ancora, semplice- 
mente, una nuova frontiera dell'immagi¬ 
nario collettivo» 

Pensate ora di essere al tempi dei Figura Z - Non m; sembra a siano dubbi la IBM sia entrando nel mondo del VRML* 




figura 3 - Onesta è la versione beta che mi hanno dato a novembre, oll'inytes¬ 
so del mondo virtuale. I personaggi non sono motti me diventeranno moltissi¬ 
mi; ho selezionato un personaggio, indicato il imo nome e sono pronto oet il te- 
letrasporto 


Fgwe A - Arrivato, sono nei cortile d'ingresso, vedete in tondo altri editici da 
esplorare, i passaggi ad alpi ••cortili*, piazze e strade virtuali 
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figuro 5 * personaggi 
ui Wonos Chat sono 
motto piu articolati, là 
galleria dm personaggi 
6 più ricce ea anche 
più «forte» 


figuro 6 II wets server 
ilei che! virtuale, màub 
bramente molto piti 
piane ma anche da qui 
la porta d'ingresso al 
nuovo mondo, polendo 
prelevare il Client 
VHMI.+ 





'■ V. 5 


□ 







E 






fci'C» •#** It» I • * 

.1 vi un 


figura 7 - Inaubbui 
m'erte somiglia più a 
Corrano (GìustottH che 
-j me. ma bosso tarmi 
un giro dà magro, in 
norme netto, sema 
spendete nulla per ve¬ 
stiti costosi 



fratelli Lumiere e parlate del cinema, 
perfetto, ci si adatta a pennelloI F se 
fossimo a parlare della trasmissione di 
onde radio? Perfetto, ci si adatta a pen¬ 
nello 1 

A voi decidere se i mondi virtuali che 
si stanno affacciando sulla rete vi vedo¬ 
no coinvolti in una tuga dalla tristezza 
quotidiana, io da parte mia commcero a 
considerare queste affermazioni inte¬ 
ressanti quando chi si occupa di studi 
sociali metterà il proprio Indirizzo di po¬ 
sta elettronica in fondo al rapporto, o 
magari quando vedremo la URL 
http://www.censis.it rispondere qual¬ 
cosa di diverso da «Not Found»! Mi ba¬ 
sterebbe anche solo che una ricerca 
con lycos o pathfinder ne trovasse 
traccia, però mi sembra uno spunto in¬ 
teressante per parlare di mondi virtuali. 

Ma esiste un Virtual World7 

Intanto esiste la Worlds Ine: dove la¬ 
vora Cristopher Dean, Àlphaworld evan- 
gelist. al 605 Market St., 14 Floor San 
Francisco, CA 94105, USA. In effetti 
esiste anche un Web che si chiama 
www.worlds.net. (fig 11 insomma sia¬ 
mo a buon punto, ma diventa più inte¬ 
ressante se aggiungiamo un ritaglio del 
Wall Street Journal, dal Titolo: «Le ban¬ 
che virtuali stanno arrivando su Internet 
attraverso VISA e Worlds Ine.» L'ultima 
tessera del mosaico è fatta dall'inizio 
della nostra stona, i due serissimi tecni¬ 
ci Che «navigavano» in un mondo vir¬ 
tuale (fig 2). 

Insomma ecco, il VRML-t-, il nuovo 
linguaggio annunciato nell'agosto ulti¬ 
mo scorso da IBM e Worlds Ine.; un co¬ 
municato dell’ottobre annuncia che la 
MGM si lega alla Worlds per realizzare 
un luogo dove giocare assieme; Peopie 
World, un servizio on-line giapponese 
con 500.000 abbonati, realizza People- 
space, il primo servizio 3D in Giappone, 
la IBM che offre la possibilità di uffici 
virtuali per conferenze private, Chat in 
luoghi pubblici, eventi on-line, una libre¬ 
ria con l'aspetto della libreria dove i sur¬ 
fisti di Internet potranno muoversi e 
prendere libri (file), collegarsi a luoghi di 
informazione, il tutto interlacciandosi 
con il caro, buon vecchio HTML, Net¬ 
scape o WebExplorer che sia. 

Insomma, qualcosa che fa sembrare 
il vecchio Web, i newsgroup, il chat, 
l'IRC e le BBS simili alle automobili dei 
nonni. 

Ma come funziona tutto ciò? 

Nel solito vecchio modo: una y con¬ 
nessione ad Internet nemmeno troppo 
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veloce e poi si lancia il alieni. Virtual 
World invece di Netscape Si sceglie il 
personaggio che si vuole essere (fig. 31 
(ma sarà possibile riprendersi con una 
telecamera od una foto ed essere «rea¬ 
li»), si entra. . ed è come giocare tutti 
assieme ad un Doom, una realtà 3d af¬ 
fascinante e semplice. Tecnicamente il 
nostro Client si connette con il server 
del mondo virtuale e da li si inizia a pas¬ 
seggiare, can tanto di suoni, il vento e 
gli uccellini se si è all'aperto (fig. 41, ru¬ 
more di fondo nello spazio. 

Insomma una fuga nella rete od il 
vecchio sogno del teletrasporto, della fi¬ 
ne delle frontiere sociali, razziali, di spa¬ 
zio; io penso ad una rete civica, ad un 
server del governo, a musei virtuali, ma 
anche ai supermarket od alle vendite 
per corrispondenza. 

Per ora esiste il chat, che si chiama 
Worlds Chat (figg. 5, è e 7) Il client 
permette di selezionare tra personaggi 
completamente diversi, da pesci a far 
falle, ragazze sexy o seri professionisti; 
io mi sono trovato a parlare (o meglio 
chattare..., digitando il testo sulla ta 
stiera) con un pinguino (fig. 8) e l'effet¬ 
to è cosi trascinante che chi sceglie di 
essere un personaggio «sexy» ha sem 
pre molte richieste di conversazione. 
Poi esistono varie stanze, nelle quali si 
parla di vari argomenti e sono le tradi¬ 
zionali aree chat. sempre però con lo 
stesso effetto, si aggiunge al parlato il 
movimento 

Nelle stanze sono disponibili spazi 
pubblicitari, spazi per annunci, ed an¬ 
che per link a diversi altri mondi; esisto¬ 
no porte e scale mobili ma molte delle 


hitiva 8 -1 possibile 
vedersi anche dell'e 
sterno ea eccomi a 
oanare con un oii'aui 
no. nello stanza dalla 
lacnologia, rial vuoto 
spaziale 




Figura 9 - Conoscete 
nuesio edificio? Sem¬ 
ina somigliare alla lac¬ 
ciaia ni San Pietro , 
art calme me è solo un 
edificio storico me for¬ 
se. m un fotine, Chis¬ 
sà., 


figura 11 • Beco dia si 
avvia netscape, certo 
per interrogare un data 
base é mollo piu co¬ 
modo usare duella che 
oggi viene definita la 
prima CUI IGraphical 
User Intertacel univer¬ 
sale, appare uguale su 
tulli i sistemi operativi, 
semplice et) intuitiva. 
insomma il I/WIW 



Figura IO - Sono entrato in un edificio, in fondo oosso assistere ad una mostra 
fotografica, basta cliccare e 
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stanze sono nello spazio (l'ossigeno 
non serve sulla rete!) 

Il mondo virtuale di IBM è invece 
molto più tradizionale, gallerie d'arte, 
monumenti, la possibilità di arrivare ad 
altri mondi virtuali. Iligg. 9. 10 e il) In 
somma è difficile da spiegare, sempli¬ 
cissimo da vedere, sembra di esserci 
sempre stati! 

In ultimo nel novembre '95 la Ziff Da¬ 
vis, attraverso la testata PC Magazme, 


con la MGM e la Worlds Ine. ha realiz¬ 
zato la prima premiazione su un mondo 
virtuale e reale, in Alphaworld (il mondo 
della worlds Ine.) in contemporanea con 
la premiazione al teatro della MGM a 
Las Vegas. 

Non sono un esperto di VRML ma 
qualcosa di multimediale posso raccon¬ 
tarvi: nel colloquio tra le persone il fatto 
di avere un punto di riferimento, un per¬ 
sonaggio con cui parlare che si muove 


aggiunge moltissimo alla comunicazio¬ 
ne . certo, siamo lontani dalle espres¬ 
sioni del viso ma molto più avanti ri¬ 
spetto al chat tradizionale. Intanto sia¬ 
mo nella stessa stanza, vediamo le altre 
persone, parliamo con qualcuno che si 
gira verso di noi e che ha scelto un per¬ 
sonaggio che lo rappresenta, anche se 
non fisicamente, idealmente. Insomma 
la comunicazione e sempre multimedia¬ 
le tono, linguaggio, movimento. 


Le URLa del mese 


Questo mese vediamo alcune delie estensioni «plug-in» di Net¬ 
scape attualmente nella versione 2.0 Beta 3. 


MACROMEDIA 


i 

Welcome to thè Macromedia \ anguard Gallery! 


Hcar What thè Top Sbottarne Silos are Saving 



Welcome to thè Macromedia Ynnguard Gallery! 

Unir What thè Top Sliockwave Site» ere Swing 



Figure 17 e 13- il suo della Macromedia dove si dovano i lini agli alni siri 
•'Shockvatve enhancod», vedere come il logo siesse ruotando. 


http://www.macromedia com/Tools/Shockwave/Vanguard/i 
ndex.html (figg. 12 e 13). 

Macromedia non avrebbe bisogno di presentazioni, si tratta del 
principale realizzatore di software per la creazione di animazioni mul¬ 
timediali, con una gamma di prodotti, difficili da usare per uno effe, 
come me. odia i manuali, ma potentissimi. 

Ecco che il ootere di Director e delle applicazioni gratiche di Ma¬ 
cromedia appaiono su Internet con snockwave. Si tratta di installare 
il programma. 1 Mb orca, e semplicemente andare su questa URL 
per vedere moltissimi demo d' cosa sia possibile fare immagini che 
cambiano, ruotano, ed esempi di come sono stati o potrebbero es¬ 
sere modificati siti dei principali «attori» di Internet In particolare 
musica on-line, applica? on. da 50K con effetti grafici veramente invi¬ 
tanti, un demo di un festival di break dance che.... bé non la so pro¬ 
prio ballare, e poi peso anche troppo! Per Windows, Windows 95 e 
Mac. 

http://www.vdol ive.com/plugvdo2.htm (fig. 14) 

Non si parla di olive ma di VIDEoiive, insomma per chi possiede 
un modem 28.800 ed una buona connessione ad Internet, se va tut¬ 
to bene e non c'è traffico, insomma in condizioni per ora troppo olti- 



Figiira T4 - li video on eternane/ ? Per ora un interessante esperimento 
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espressioni, viso, occhi,., le parole sono 
solo una piccola parte. Il mondo virtuale 
rende la rete alla portata di chi sa usare 
solo il telecomando della TV! 

Le nuove tecnologie 
si integreranno? 

Vedendo un oggetto come quello di 
cui vi ho parlato e poi le possibilità of¬ 
ferte da reai audio, dalla TV via Internet, 


dalle animazioni multimediali, la speran¬ 
za è che si riesca ad integrare questi in 
un unico sistema, in cui la navigazione 
non sia ad ipertesto ma realistica, ma¬ 
gari con parti in QuickTime VR (il siste¬ 
ma realizzato dalla Apple) per essere 
«vera», con la possibilità di parlarsi 
(Iphone già lo consente) invece di scri¬ 
versi, la possibilità di vedere la televisio¬ 
ne, sentire oratori su argomenti interes¬ 
santi, incontrarsi, (are la spesa assieme, 


lavorale in un unico mondo, Insomma 
come dice Negroponte, discutibile ma 
sempre affascinante, è inutile trasporta¬ 
le in giro diurni, polliamo in giro i bit. in 
tondo portare a spasso 90 Kg di atomi 
per scambiarsi pochi Kb visivi e acusti¬ 
ci... è davvero un bello spreco! S*® 


Sergio Pillon d raggiungibile su MC-tink all'Indirizzo 
MC2434 o Su lineine; all'Indirizzo pillon&rriclidk.lt 


mali, si vede un filmato a 10-15 fotogrammi al secondo, con un au¬ 
dio di qualità piu che accettabile per il parlato Per ora solo elioni per 
Windows 05 e ITT Sicuramente emozionante e ci si sente parte real¬ 
mente di un grande paese chiamato mondo, dove l’unica carenza 
reale e il teledasporto deli'Enterprise del capitano Kitici l.e informa¬ 
zioni ed il video in tempo reale sulla reto, finirà per spaventare i go 
verni. 

Al solito Comdex no visto ad esempio un 144 erotico americano 
dove con il programma fornito in dotazione con una telefonata sulla 
stessa linea era possibile sta parlare con le ragazze sia contempora¬ 
neamente vederle, con una risoluzione programmabile di una imma¬ 
gine 640x480 ogni 2 secondi ad un «quasi liveu di 160x120 di 15 fo¬ 
togrammi al secondo. La pubblicità diceva «le nostre ragazze sono 
sempre vestite, a voi convincerle...». I a troppa libertà può anebe 
creare dai problemi o liberare... 

http://www.shareware.com (fig. 151 

Il vecchio silo nato da un'idea dell'università di Lubiana, la Virtual 
Shareware t ibrary si e rifatto il look, usando le nuove caratteristiche 
di Netscape 2.0 Belio, facile da consultare, pieno di informazioni... 



nmniKL 

hrnmar mnt pofiuliir fi le», 
n«« arrivala, or by aubjeot 

luruiirrHY 

•airi* yaur fi Iva ■vmlWilr fnr 
oad dv eharrvoiiico» 

HI. M* 

L finti out tv>* lo use thta 
mvici %nd ho«t to contaci us 


<to'vnlo*4ir,0 npB «n-t tool* 
far Pf nr BwuiiMfc 


peccato, od è solo una mia impressione, che lo shareware di qualità 
stia diminuendo? 

http://www, cnet.com/central/radio ifig, 161 

Seconda uri del mese per clnet, infatti anche www.shareware.com 
è loro ma la radio con notiziari sul mondo Internet e dell’informatica 
menta veramente. Per sentire la radio bisogna aver installato reai au¬ 
dio ma olii ha Windows 85 ed il plus pack lo ha automaticamente as¬ 
sieme ad Internet Explorer, appura si putì ricevete dal sito stesso. In 
Questo caso non servo un collegamento stellare, un 14.400 con qual¬ 
che problema di linea funziona perfettamente, magari capire l'inglese o 
peggio l’americano non è facile ma sarebbe ora di impararlo e magari 
salvare i Ne audio su' disco aiuta, ascoltandoli con calma, ad impararlo 
più in fretta... Che sia una buona scusa per convincere i genitori a rega¬ 
larci per Natale un abbonamento ad Internet? 

Costa forse meno di un cattivo corso di inglese, molto meno di un 
corso di informatica 


_ 

fJ- KM g. B'Wudi Si»»'* Sull.-- U 4 » 



tune in, log on and li sten to c|net radio! 

d aily broadca^ta from thè digitai feont. 




«I n«t radio 



rhuisdjy 12/1/05 2:30 p.m. PT 


Figural5 - Le possibilità Del netseape 2.0. finestre multiple, ed una libreria di Figure Ifi - Un nero servizio di audio on dementi Provare per erodere . 
Irle shareware di tallo rispetto 
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I ricercatori di Internet ••• 

Chi si occupa di ricerca non si offenderà del paragone, ricercatore significa colui che 
ricerca e sulla rete delle reti ci sono molti che passano la maggior parte del tempo a 
cercare, poi cercano ancora... ricercano insomma! Esistono degli strumenti per aiutarli 
e li chiamano motori ma attualmente sono proprio dei siti WWW, con vari motori e 
moltissime opzioni Un giro assieme, per darvi un po' di suggerimenti su come fare 

una ricerca su Internet 

di Sergio Pillon 


Bill Gates nel dicembre '95 ha para¬ 
gonato Internet al primo PC IBM. La si¬ 
militudine è data dall'essere ambedue 
dei «semi»: cosi come il PC è stato il 
seme della rivoluzione dell'informatica. 
Internet è secondo la Microsoft il seme 
della rivoluzione della comunicazione a 
larga banda. 

In effetti secondo molti la Rete è un 
sistema che sta togliendo pubblico alla 
televisione, con la grande differenza di 
avere un telecomando da centinaia, mi¬ 
gliaia e tra poco milioni di canali, ecco 
che le informazioni diventano difficili da 
trovare, difficili da «incasellare». Si ritie¬ 
ne che la Rete diventerà lo strumento 
di comunicazione delle informazioni glo¬ 
bale: l'indice è sempre la prima parte 


del libro che si scrive e quello analitico 
una delle parti piu faticose! 

L'ABC del ricercatore 

Cercare non è facile, in tutti i campi. 
Mi ricordo che da piccolo facevo i mo- 
dellim dei carri armati ed avevo nella 
stanza un pavimento il cui colore era si¬ 
mile a quello della plastica dei modellmi 
Il risultato era che quando qualche pez¬ 
zetto cadeva a terra non riuscivo a tro¬ 
varlo. se non con ardue battaglie Mia 
madre mi insegnò due trucchi: il primo 
consiste nello sdraiarsi a terra, con gli 
occhi il più possibile a livello delle mat 
ione Ile ed ecco che il pezzo risulta in ri¬ 
lievo e si vede meglio. Se non si ha va 


glia di chinarsi ne esiste un altro più «a 
larga banda», basta prendere una scopa 
e spazzare con cura il pavimento fino a 
trovare nel «mucchietto» il pezzo cerca¬ 
to Vi lascio immaginare il preferito di 
mia madre... 

Ecco che queste erano, e sono anco¬ 
ra, delle strategie di ricerca: molto sem¬ 
plici, ma che migliorano di molto le pos¬ 
sibilità di successo. Anche nel nostro 
campo bisogna conoscere qualche truc¬ 
co... 

Il primo di tutti nel nostro caso è sa¬ 
pere dove cercare; certamente un 
bell'elenco di URL dell'antico ed ecco 
fatto... In realtà molti sono i chiamati 
ma pochi gli eletti e mentre moltissimi 
siti parlano di «search engine», motore 
di ricerca appunto, la cosa più importan¬ 
te è l'archivio sul quale si cerca. Alcuni 
hanno solo il WEB, altri anche i News¬ 
group, altri elenchi di persone, altri ar¬ 
chivi scientifici od anche banche dati 
costose. Poi il problema è la velocità 
dell'aggiornamento degli archivi, se è li¬ 
bero, automatico, se è guidato, insom¬ 
ma una grande confusione. 

Il risultato finale è che la maggior par¬ 
te delle persone interrogate nel mio mi¬ 
ni campionario di amici e conoscenti 
usa Lycos, Yahoo e poco altro. 

Bene, vediamo assieme qualcosa di 
nuovo. 

Alta Vista 

http://www.altavista.digital.com 

(fig, 1) della Digital è il più vasto archi¬ 
vio della Rete, con fai momento in cui 
scrivo) più di 16.000.000 di URL indiciz¬ 
zate. 13.000 newsgroup indicizzati in 
tempo reale, e si arriva persino a rive¬ 
dere il messaggio, senza bisogno di 
collegarsi al news server. Ad esempio 
ho fatto una ricerca con il mio cogno- 
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figura ’ - Beco Afra Vi¬ 
sta Uva interfaccia 
semplice, si scrive e 
via Una curiosità ilio 
go appare composto di 
d pezzi se v/slo con 
Netscape, tulio intero 
se visto con Interne: 
Enploiet Un problema 
nella aolmuiono dello 
radia neimrML > 
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ine (figg. 2-3), e guardate cosa ha tirato 
fuori! 

Se non si fosse capito da queste pri¬ 
me righe, le mie preferenze per le ri¬ 
cerche sul WWW vanno al Alta Vista. 
Esistono le solile opzioni, le ricerche 
complesse o la ricerca base, con la 
possibilità di vedere i risultati in modo 
compatto, standard od esteso Pecca¬ 
to clic se ne possano vedere solo 25 
per pagina, chissà se per tenere basso 
il traffico o per riservarsi un po' di spazi 
pubblicitari... 

Però esiste il Near. per cercare paro¬ 
le vicine nel testo (fig. 4) 

Insomma semplice, elegante, comple¬ 
to e senza dubbio da provare anche se 
poi il gusto personale avrà il sopravven¬ 
to Non voglio assolutamente fare para¬ 
goni, Lycos http://lycos.cs.cmu.edu/ 
ad esemplo e probabilmente il più usato 
e famoso dei siti di ricerca sul Web e 
non ho nessuna intenzione di starvelo a 
spiegare, ma il bello di averne vari nei 
proprio elenco è proprio la possibilità di 
selezionare il più libero 

Esiste anche su Alta Vista una rou¬ 
lette (fig. 51 dove si sceglie un argo¬ 
mento e la ruota virtuale gira, «sparan¬ 
doci» su un sito nuovo: ad esempio, 


secondo i conti dei gestori del sito 
supponendo di dedicare al gioco in 
questione circa 10 ore al giorno, tutti i 
giorni, un minuto per pagina in quadro 
anni e mezzo s< esplorano un milione 
di pagine, il sito ne indicizza 16 ... in¬ 
somma nessuno nella propria vita po¬ 
trà mai esplorare tutte le URL indiciz¬ 
zate oggi. Un trend del 100% annuo è 
il minimo attuale, insomma impressio¬ 
nante persmo per chi se ne occupa abi¬ 
tualmente. 

Una «chicca» finale gironzolando 
per il sito si scopre che Alta Vista con¬ 
siglia di copiare una parte del sito ed in¬ 
serirlo nel proprio In questo modo è 
possibile realizzare delle interfacce ad 
Alta Vista che ne sfruttino le potenzia¬ 
lità, magari con altra grafica o semplice- 
mente traducendola per i pigri. 

E gli altri? 

Non vorrei essere considerato troppo 
superficiale o di parte, naturalmente esi¬ 
stono moltissimi altri siti per la ricerca, 
da ExCite (http://www.excite.com/ 
search.gw) al WWWW (World Wide 
Web Worm Http://wwwmcb.cs. 
colorado.edu/home/mcbryan/WWW 


W.html) e tanti altri. Basta in effetti usa¬ 
re l'opzione Search del menu di Netsca¬ 
pe per arrivare a molti di questi ma 
l'idea di questo articolo è di darvi delle 
informazioni meno «famose». Peravere 
un esempio di meno famoso basta an 
dare su Yahoo alla URL http:// 
www.yahoo.com/Computers^and In 
ternet/lnternet/World_Wide_Web/ 
Searching_the_Web/ per avere tutto 
l'elenco degli strumenti conosciuti ma 
spero di darvi da qui qualche idea in più. 
Ad esempio dopo aver fatto una ricerca 
su Yahoo appaiono in basso i link ad altri 
motori di ricerca: li avete mai provati? 
Selezionandoli ripetono automaticamen¬ 
te la ricerca fatta su Yahoo con gli stessi 
parametri su un altro sito! Comodo e ve¬ 
loce. 

Un sito con poche URL ma molto se¬ 
lezionate e Magellan. (http:// 
www.mckinley.com), Si tratta di un 
vero sito e non solo di un motore di ri 
cerca. Viene fatta una attività «editoria¬ 
le» sui siti, che vengono persino sele¬ 
zionati se sono per tutti o vietati ai mi¬ 
nori, mettendo semafori di vari colori 
La quantità di dati nel database (fig. 6) 
non è nemmeno paragonabile a quello 
che si trova sui siti di cui abbiamo parla- 
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Vigiliti 2-3 - Ecco una ttcaica lane con » ivo cognome II primo risultato è giusto, sono il postmaster d‘ un dominio UUCP, gli altii sono casuali. Una ricerca avanza- 
ta avrebbe chiarito meglio il risultato Selezionando il link ecco che arriva ii messaggio senza Bisogno dei news serve'. E o mancherebbe perche molli nevis server 
non hanno ri itti i gruppi ■•recensii" da Alta Vista 
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Figura S - Una roulette: non si vinca nulla, selva pei tosi u/r gire, ecco perche 
■a chiama roulette! t una attivila che spessa mi lia ’alte scopine cose ìnBspet 
rare, Ad esempio l'indice universale, Nlightn l'ho scoperto con una roulette 


Figura A - La ricalca 
avanzata Talmente 
avanzata da essere 
complicata. Molto 
complessa ma molto 
potente, permette sia 
di selezionare gli argo¬ 
menti di ricerca che il 
modo di presentai!i, 
l'ordine, la data 



Magellan 


V ’Xttoc, 

jcnCTyigjig -trita narrami antraci 


to". Qorry I 

. .1 



t r‘r " 


Figura 6 • Magellano, il 
navigatole. In effetti il 
paragone con lo scopa¬ 
tori» di nuove terra fun¬ 
ziona Si tratta di un 
gruppo di esploratoti 
che scopre ma fa an¬ 
che una relazione at¬ 
tente delle cose che ha 
trovato. Segnalate il 
vostro sito anche a lo¬ 
ro. 


S«ar<h Optiaiu I • ! I ■ 

|'jU re tulli per page jj |Mcdlum Icngth dcscriptton j 

|Nu minimum roting *J |AU sHcs (Inclutflnij Green I lgNt| J 


I MugfHni't Gruen tight *pptxit n*xi to revuwcd ita thal. al li* tome ofrevww. 

no rotitenl a|}ijri>»ilJy «tervlrd for nutoarr audunr.ei Cfcck on tire lig)i scoti (or dcUil i 

1*' ~ *'•<*> I Add fl<fet F^ek i M“.+ Usai* 



to finora ma il fatto di contare su una 
« preselezione» ha i suoi vantaggi, con¬ 
sentendo di ridurre il numero di rispo¬ 
ste. Addirittura dopo aver fatto una ricer¬ 
ca è possibile mettere meglio a fuoco 
l'argomento eseguendo una ulteriore ri¬ 
cerca nel gruppo trovato Insomma un 
qualcosa che cerca di «scremare» t Web 
per evitare quello che si rischia che ac¬ 
cada tra poco, quando si dovrà cercare 
tra 60 milioni di URL in modalità «full 
text» si avranno sempre risposte, mi¬ 
gliaia, purtroppo a qualsiasi ricerca. Que¬ 
sto sito è stato scelto dalla Microsoft co¬ 


me «partner» ed è quello a cui punta In¬ 
ternet Explorer, il Web Browser di Bill 
A questo proposito va segnalato il si¬ 
to del CRS4 http://www.crs4.it/ 
Index/ per cercare esclusivamente tra i 
Web italiani. Si tratta dei siti indicati tra 
le risorse del GARR (gruppo armonizza¬ 
zione reti ricerca), l'organizzazione che 
coordina rassegnazione dei domain ita¬ 
liani e le reti scientifiche italiane. Non è 
solo di siti di ricerca che si parla ma di 
tutti coloro che hanno segnalato il pro¬ 
prio Web tra le risorse italiane, nel sito 
apposito. 


Gli archivi «universali» 

Il sogno di ognuno è trovare un ar¬ 
chivio che contenga tutte le informazio¬ 
ni. Per ora e penso per molto tempo 
ancora non è possibile ed ecco che In¬ 
ternet si sta attrezzando. Esistono dei 
siti che hanno realizzato un «collage» di 
interfacce, in modo che si possa fare 
una ricerca usando i diversi motori, par¬ 
tendo dal proprio sito. Quale nome più 
logico di All-ln-One? Http://www. 
albany.net/allinone (flg 7) per cerca¬ 
re veramente nell'universo. Ora, in ef¬ 
fetti, questa attività quasi «parassita¬ 
rla» è interessante ma non permette di 
avere alcune delle opzioni dì ricerca 
avanzata del sito e soprattutto la ricer¬ 
ca è per nomi degli archivi e non per ar¬ 
gomenti, come sarebbe stato più logi¬ 
co All-ln-One ha avuto persino il ricono¬ 
scimento best b% of thè Web (http:// 
www.pointcom.com), a mio parere 
immeritato Per ricerche superficiali va 
bene ma avrebbe avuto bisogno di una 
interfaccia più complessa, ad esempio 
della possibilità che esiste su Yahoo di 
ripetere la ricerca con i vari motori in 
automatico. 

Cosi è poco più di un bookmark, ben 
fatto graficamente, ma il best 5%. do¬ 
veva andare prima a coloro che hanno 
realizzato i motori, poi a chi ne ha fatto 
il bookmark. 

Un suggerimento per chi realizza si¬ 
ti: un problema grosso per molti che 
vogliono realizzare ricerche in Internet 
è legato alla lingua ed anche alla scar¬ 
sa dimestichezza con gli AND, QR, 
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persino NEAR. Se qualcuno realizzasse 
in Italiano una bella interfaccia ai moto¬ 
ri di ricerca, con la ricerca sui principali 
siti, tutta in automatico, poche righe 
di linguaggio C o Perl o Visual Basic 
per scrivere il programma e divente¬ 
rebbe a mio parere il sito più frequen¬ 
tato in Italia. 

W3 CUI (http://cuiwww.unige.ch/ 
meta-index.html) è un bell'archivio 


Figura 8 - Ecco la pagi¬ 
na oer fare ricerche ne¬ 
gl’ india ai Nhgtitn, se 
ter-onar-dol, 0 ivi" as¬ 
sieme- Bisogna 'Scri¬ 
versi e l'tscmìpne e 
gratuita etr irmwteia 
Per. se S' vuole, si inar¬ 
cano i propri (tòn d 1 cer¬ 
ta et, credito pei pagare 
te pubblicazioni che s. 
vogliono acquistare. 


Figura 7 - All-ln-One 
2 700-000 accessi dal 
giugno >995. Ma -ri er¬ 
rarti i server misurano 
gli accessi sulle base 
degli oggetti inviati ed 
uno pagina con molli 
simboli grolle, suppo¬ 
niamo 20. poitmeboe il 
numero dette persona a 
1 30000 P ora di trovo 
>e la possibilità 0 » «cer- 
f/fcaw» gl: accessi 


completo, diviso per argomenti di ricer¬ 
ca, con la possibilità di cercare anche 
con Veronica, con WAIS, insomma vec¬ 
chio stile ma molto potente. 

Anche loro consigliano di copiare la 
loro pagina sul proprio sito, fatelo, tra¬ 
ducetela. magari ne parleremo nelle 
URL del mese. 

Http://w ww.cnet.com/Resources/ 
Info/IMet/Netsearch/index.html ci 
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Figura 9 - Ecco ihisultaioctiuna ricerca, ho trovato una mia pubblicatone Cerro la privacy ne solite ungo' masi tratta di database pubblici e se si e 'atto Qualcosa e 
fa rj è sunto, appare. In particolare in un paese come il nostro, con un ambiente scientìfico pieno di •!& non sa chi sono io*. 0 utile sapere con chi st sta parlando 

Figura IO - L ‘inizio dell'ateneo dei database È veramente un indice universale ed è *lungo » W Kbyte d: testo, tn pratica 5 volte il testo d questo articolo e non ca¬ 
pisco ancora come non sia stato * scoperto* darle aziende 
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figura ì I • Una oefe grafica, studiate da esperti, pei un archivio completo pei 
le aziende che hanno bisogno dì informazioni. 
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Figure 12 • La ricerca 
negli archivi del Web e 
delie riviste dei gruppo 
Time Warner ili: iute 
lessante database 
americano, peccato 
che un archivio simile, 
duello Jet Camere dei 
la Soia, sta in linea ir tu 
con un prezzo al rii Ino¬ 
ri delle lasche dei «co 
munì mollali « 


< Figuia 13 Un proble¬ 
ma di cuore? Un amico 
smanilo? Una organiz¬ 
zazione 7 Ma il consi¬ 
glio da darvi & registra 
levi! In questo modo 
sarete raggiungibili 
sempre e cambiando 
indirizzo basterà che 
chi vi «veu vurJn u con 
trottile su IAF Ima non 
era ia tertaranorie in¬ 
temazionale di atleti 
cefi. 


porta alla pagina di ricerca di Clnet che 
ha diviso le possibilità di ricerca in mo¬ 
do logico tra i vari «motorm Nulla di 
nuovo, un altro puntatore a risorse, con 
una bella grafica. 

CUSI http://pubweb.nexor.co.uk è 

un archivio molto famoso, troppo, prati¬ 
camente non utilizzabile all'oggi perché 
i tempi di collegamento sono biblici 
Magari quando l'articolo uscirà le cose 
saranno migliorate, insomma provatelo. 


Archivi specializzati 

Nlightn. l'indice universale (http:// 
www.nlightn.coml (lig 8) Qui le co¬ 
se si fanno più interessanti si tratta del¬ 
la possibilità di cercate in banche dati 
importanti, dalla libreria del congresso 
degli Stati Uniti alla Mediine. la principa¬ 
le banca dati medica del mondo L'indi¬ 
ce delle banche dati coperte, è definito 
indice universale! Include anche una 


partnership con Lycos per la pane Inter¬ 
net ma la cosa principale è la possibilità 
di arrivare gratuitamente fino a trovare 
l'estratto del testo, da acquistare poi 
per 10 centesimi o poco più se si Tratta 
di banche dati a pagamento Ifigg 9-10) 
Ho trovato che un libro scritto da mio 
padre su Picasso è nel database della li¬ 
breria del congresso Usa, e che ci sono 
alcune mie pubblicazioni sulla Mediine. 
Può essere indispensabile per cercare 
informazioni su una malattia rara, su un 
libro, su una persona, insomma meglio 
dei servizi segreti! In effetti ho stupito 
alcuni amici e colleglli che non ricorda¬ 
vano nemmeno di aver pubblicato alcu¬ 
ne cose lei sono anche alcune banche 
dati giornalistiche) e penso che davvero 
valga la pena di avere un abbonamento 
ad Internet anche solo per Nlightn. Per 
un ufficio, un professionista od una 
azienda con 250.000 lire annue si ha la 
possibilità di cercare tra lo banche dati 
più famose del mondo . Ci sono dei 
problemi, all'inizio il sito era spesso len¬ 
to, la grafica è minima e l'interfaccia 
non è bellissima, ma vi consiglio di an¬ 
dare a leggere le informazioni sulle ban¬ 
che dati dell'universal index 

Un altro archivio specializzato, per 
ora in una fase di testing è quello realiz¬ 
zato dalla IBM, http://www. 
infomkt.ibm.com (fig. 11) Per ora è 
gratuito e mi sembra orientato preva¬ 
lentemente alle aziende, con alcune tra 
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le maggiori banche flati di interesse 
aziendale, dal CIA World Factbook, il li¬ 
bro sul mondo realizzato dalla CIA. per 
finire a Yahoo, Il motore di ricerca usato 
consente il Near, cioè di inserire 2 paro¬ 
le ed indicare quanto debbono distare al 
massimo l'una dall'altra nel testo, da 5 
parole ad un periodo e fino a vari para 
grafi, Mollo utile se pensate che fare 
una ricerca ad esempio con le parole 
chiave Sergio Pillon non trova il sotto- 
scritto ma spesso un elenco di nomi do¬ 
ve appare qualcuno che si chiama Ser¬ 
gio ed un altro che si chiama Pillon ma¬ 
gari alla line della pagina! 

Gli archivi della Time Warner. 
http://www.pathfinder.com (fig. 121 
sono un interessante database giornali¬ 
stico, con la possibilità di cercare negli 
archivi dei maggiori giornali del mondo, 
gratuiiamente. con una bella interfaccia 
che spiega cosa cercare e come fare. 
Persino la possibilità di ricerche «logi¬ 
che». cioè per parole simili per significa¬ 
to o parole scritte in modo simile 

E se cerco un amico, un parente, 
qualcuno di cui non conosco l'indirizzo 
di posta elettronica? Ecco l'Internet Ad- 


dress Fmder, http://www.iaf.net (fig. 
13) per trovare gli indirizzi di tutti. At¬ 
tualmente sono quasi 4 000.000. circa il 
7% degli utenti stimati della rete, ma la 
natura stessa del sistema fa si che sia¬ 
no presenti solo gli indirizzi «pubblici», 
estratti dai newsgroup o presenti in da¬ 
tabase di pubblico accesso Indubbia¬ 
mente è comodo, avete il 10% circa 
delle probabilità di trovare un amico ma 
magari, ed ecco la strategia. I trucchi, 
potete trovare qualcuno nel dominio 
che lo conosca od informazioni su un 
cambio di indirizzo. Controllate ed ag¬ 
giungete i vostri intanto! 

Per finire con la nostra passeggiata 
vediamo come fare per trovare 
un'azienda o se qualcuno sta usando il 
nome della nostra, http://netpart. 
eom/compar»v/search.html Si tratta 
di un sistema interessante, da usare 
magari prima di pensare a registrare un 
dominio ma con i limiti della logica con 
cui funziona, puramente alfabetica nei 
nomi dei domini registrati In effetti 
cercando ad esempio con la parola 
chiave Olivetti.., non esistono aziende 
con questo nome, e con la parola FIAT 


viene www.tiat.com: peccato che si 
tratti di un club di appassionati della 
marca! I problemi legali di Internet so¬ 
no infiniti ed uno, quello della proprietà 
del nome di cui si decide di registrare il 
dominio è uno di questi. 

Pensate se io avessi fatto una azien¬ 
da che si chiama FIAT S.r I. e si occupa 
di automobili... penso che non mi sa¬ 
rebbe bastata una vita per pagare gli 
avvocati, invece per registrare il domi¬ 
nio WWW.FIAT.COM ò bastata una do¬ 
manda. Un commento generale per tut¬ 
ti gli archivi visitati: sono molto "anglo- 
sassoni», a quando un approccio «lati¬ 
no»? Questo mese temo di avervi fatto 
venire mal di testa a forza di URLa e lo 
spazio è finito ma non preoccupatevi, la 
rubrica «Le URLa del mese» torna nel 
prossimo numero. 

Se avete idee, proposte, suggeri¬ 
menti inviatele alla mìa mailbox, anzi un 
grazie a tutti per i messaggi sempre 
numerosi. Al prossimo mese. Mg 


Sergio Pillon C raggiungibile su MC-hnk all'indirizzo 
mo2J34 o su Internet ali indirizzo pillont&mclmk 


105 








tersi Cor'sdsC ìiìst:-?: 


Una nuova frontiera di Internet? 

Abbiamo già altre volte parlato in questo spazio delle novità che si stanno affacciando 
nel mondo della telematica, ormai per il 90% dedicate ad Internet 
In realtà Internet sta perdendo la sua caratteristica unica legata a ciò che l'ha resa 
famosa, il World Wide Web. per tornare ad essere una rete di dati con alcuni standard 

per le applicazioni che la usano 

di Sergio Pillon 


La rubrica di questo del mese è dedi¬ 
cata all'applicazione di cui a mio parere 
esistono piu versioni in assoluto: la te¬ 
lefonia 

Per telefonare, normalmente si paga 
una tariffa legata a due parametri princi¬ 
pali: la distanza tra noi ed il nostro inter¬ 
locutore e poi il tempo dedicato al collo¬ 
quio. 

Una telefonata allunga la vita ma 
svuota le tasche se fatta in teleselezione 
intercontinentale! E si dice che 
dall'avamposto nel deserto il condannato 
dello spot Telecom non sia uscito vivo. 
Fucilato? No: suicida, appena ha sentito 
quanto gli sarebbe costata la telefonata. 
Si racconta di amanti tradite che si allon¬ 
tanano da casa lasciando il telefono col¬ 
legato con., il segnale orario di Tokyo... 

Pensate allora quante vite di persone 
suicidatesi dopo una bolletta catastrofi¬ 
ca si potrebbero risparmiare se le tariffe 
applicate per Internet fossero valide an¬ 
che per il telefono: distanza? Illimitata; 
costo? Urbanol 


Abbiamo già parlato di queste possi 
bilità ed in effetti una rete «dati» non ha 
nulla da invidiare ad una rete «voce» in 
un'era in cui tutto diventa dati. Il telefo¬ 
no GSM ad esempio non è più legato a 
questi vincoli, la voce diventa dati ed il 
telefono non è altro che un convertitore 
da voce a dati, collegato ad una radio. In 
effetti l'uso della trasmissione dati inve¬ 
ce che la voce ha vantaggi enormi, ed i 
servizi offerti dalla rete GSM sono evi¬ 
denti a tutti, dalla possibilità di inviare 
ad un numero le chiamate fax, ad un al¬ 
tro quelle voce, derivare la chiamata ad 
un numero se non si risponde, ad un al¬ 
tro se si è fuori campo II tutto poi con 
la cifratura dei dati per evitare «intrusio¬ 
ni» nelle conversazioni. 

Il buon Negroponte nel suo libro «Es¬ 
sere digitali» dà un'indicazione impor¬ 
tante che sta in effetti avverandosi in 
tutto il mondo: non ha più senso distin¬ 
guere il «mezzo» come ad esempio il 
cinema, la televisione, la radio, il telefo¬ 
no. Internet, i CD-ROM, ma bisogna 


abituarsi a pensare in termini di bit Tut¬ 
to quello che ho citato può ed anzi vie¬ 
ne ormai «lavoralo» usandone i bit piut¬ 
tosto che i vecchi sistemi. 

Allora, alla fine del discorso il proble¬ 
ma si risolve trovando il modo migliore, 
dato un problema, per «lavorarne», ar¬ 
chiviarne o distribuirne i bit. 

Torniamo al telefono. Esso serve per 
trasferire informazioni tra due o più per¬ 
sone, per inviare i fax, sia per uso «per¬ 
sonale» che aziendale, insomma per 
trasferire alcuni Kbyte in giro per il mon¬ 
do. Oggi esiste una rete di dati grande 
come tutto il mondo, a costo abbastan¬ 
za basso da essere alla portata di tutti, 
con un costo per uso variabile da nazio¬ 
ne a nazione ma sempre accettabile. 
Ecco che nascono le applicazioni «te¬ 
lefoniche». che risolvono elegantemen¬ 
te il problema di distribuzione a basso 
costo dei bit. Attenzione, il mercato og¬ 
gi non è tanto dei singoli con la nonna 
in America ma dei giovani, delle univer¬ 
sità, delle aziende. 

Le applicazioni 

Certo ne abbiamo già parlato, ad 
esempio di l-phone che e stato uno dei 
primi, ma oggi vorrei lare una «prova su 
strada», come faccio al solilo, di un pro¬ 
gramma che mi ha particolarmente col¬ 
pito in questo campo perché apre real¬ 
mente il passaggio da una tecnologia 
amatoriale ad una perfettamente inte¬ 
grabile in ambito aziendale WebPhone 
(fig. 1). Innanzi lutto si tratta di un pro¬ 
gramma dove, e si vede, sono stati fatti 
notevoli investimenti L'interfaccia di 
Help, defunta «multimediale», usa ani¬ 
mazioni per aiutare (non sempre) nella 
comprensione delle molte opzioni (fig 
2); le possibilità sono moltissime, e le 
vedremo poi, ma è proprio di questi 
giorni, mentre scrivo l'articolo, l'uscita 
della versione beta di Netscape 3.0, 
con, guarda caso, il telefono integrato, 
come plug-in! 
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WebPhone- User Marmai 
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Q Fortore» 

Explore me WebPhone 
(^ Calls 

WeUPhone Directory 
Q Voice Mail System 

Configurino thè WebPhone 
o WebBoarcl Messaqes 
Activating thè WebPhone 




Fig 1 - Siamo ailirmio. 
appena installalo si av¬ 
viano l'hetp ed il Pesa 
m» txt Defìhn diro oda 
ir, genere odio i pro¬ 
grammi -intelligenti *< 
che nv presentono 'e 
mtwziotn appena instal¬ 
lo!', ma aliaste sono 
molto più che un solito 
ne'p. sono un mini 
show di Introduzione 

che svela 'e caratteri- 

saette salienti dei prò- 
grammo. 
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La cosa che mi ha maggiormente 
colpito è l'assoluta similitudine concet¬ 
tuale e delle caratteristiche del telefono 
integrato di Netscape e di WebPhone, a 
parte l'interfaccia grafica, completa¬ 
mente diversa. Che ci sia stato qualche 
('uccellino» che ha fatto la spia? Certo, 
la concorrenza esiste sempre ed alla fi¬ 
ne quando, come in questo caso, 
l'utente finale ne trae un beneficio c'è 
da esserne soddisfatti Per ora comun¬ 
que. in attesa che il telefono integrato 
nel computer sia una cosa normale, 
continuiamo a vedere il futuribile 
WebPhone. alla prova dei fatti. 

Le caratteristiche richieste: un com¬ 
puter almeno 486-33, Windows 3 1 o 
'95, una connessione ad Internet con 
un modem almeno a 14400 , 5 Mb di 
spazio sul disco rigido e, curioso, una 
VGA con almeno 256 colori. Certo, pro¬ 
babilmente l'help multimediale non fun¬ 
zionerebbe a meno, ma possibile che 
servano 256 colori per telefonare? lo 
una risposta l'ho trovata, ma non voglio 
svelarvela subito. 

WebPhone, la configurazione 

All'installazione si avvia automatica- 
mente l'help ed anche il manuale con 
gli ultimi aggiornamenti. La versione 
che sto provando è la 1.05, ma tutti i 
riferimenti, naturalmente, parlano di 
1 , 0 . 

I limiti della versione non registrata 
permettono già un buon uso del pro¬ 
gramma (a proposito, lo trovate su 
http://www.netspeak.comi, e per¬ 
mettono l'uso di una linea sola per vol¬ 
ta Ine sono disponibili ben 4), si posso¬ 
no inserire solo 3 indirizzi nell'agenda, 
si possono ricevere solo 2 messaggi in 
casella postale e può essere definito 
solo 1 messaggio per la segreteria te¬ 
lefonica. 

Certo il costo non è proibitivo, 49.95 
dollari americani, circa 80.000 lire, esat¬ 
tamente il costo alla Telecom di un ap¬ 
parecchio telefonico! Insomma se si fa 
la registrazione per via elettronica l’atti¬ 
vazione avviene automaticamente al pri¬ 
mo collegamento e cosi le 80 000 sono 
in realtà il canone di attivazione. 

Al primo avvio parte la richiesta di 
configurazione (fig. 31 assieme al telefo¬ 
no che sembra proprio un GSM, e la 
WebBoard. Abbiamo parlato all'inizio 
dei 256 colori richiesti, ed ecco il per- 


Flg. 2 In fotografia 
non viene, ma c'ù 
nn'anima/ioeo che ai/» 
lo schermo del coci¬ 
tore e »protetta» Il re¬ 
sto. Bolla, ma sopror 
tallo incuriosisce e 
convince a legge'» il 
manuale S/et menu a 

fianco te varie voci del 
lesto, che corrispondo- 
no » capitoli dedica v at¬ 
re caratteristiche Un 
esempio d> come do¬ 
vrebbe essere fatto il 
manuale del futuro! 




ria 3 - Ecco il telefo¬ 
nò. avviato e pronto 
oe: essere configurato. 
In basso la WebBoard, 
insomma lo sparlo per 
lo sponsor, ben venga 
se si telefona gratis! 
La prima pagina ve 
riempita praticamente 
tutta ... 


hg A . e por possia¬ 
mo passar» alla secon¬ 
da Apparentemente 
complessa, lasciate 
tutto cosi, inserite solo 
l'indirizzo di poste elet¬ 
tronica Le altre voci 
del menu sono già 
preimpostate ed asso¬ 
lutamente intuitive, la 
contrguranone del mi¬ 
crofono. la seg/etena 
telefonica, la scheda 
sonota. Insomma non 
toccate nulla a meno 
che non abbiate pro¬ 
blemi Poi, prendendo 
conlrdenia. s; faranno 
re prove. 


? 
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§ Hetvioik 
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Fig. 5 A vviato, ed ec¬ 
co che il sistema ha ri¬ 
conosciuto I'IP nutri¬ 
car 1 
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ché: il sistema si potrebbe pagare .. con 
la pubblicità! Infarti la WebBoard per¬ 
mette di inviare spot sul vostro compu¬ 
ter, con suoni, immagini e link a siti In¬ 
ternet, insomma WebPhone gratuito 
per tuttiI 

Con cinque «schermate» la configu¬ 
razione è fatta, l'unica che menta qual¬ 
che parola di più e quella relativa ai 
«network parameters». L'indirizzo di 
posta elettronica, e quello lo abbiamo 
per forza, ma molti non sanno cosa in¬ 
serire nel campo IP o nei vari successi¬ 
vi (figg. 4-5) Poco male, lasciateli in 
bianco, il programma funzionerà ugual¬ 
mente! In effetti I'IP number è alla ba¬ 
se del sistema perché serve proprio 
per riconoscere se siamo in linea, ma la 
maggior parte di coloro che si collega¬ 
no ad Internet non hanno un numero IP 


lisso (si natta dell'indirizzo numerico 
obbligatorio per qualsiasi computer che 
vuole essere raggiunto in Rete) ma es 
so gli viene assegnato dal provider alla 
connessione (IP dinamico). E come fac¬ 
ciamo allora a sapere se sono in linea? 
Semplicissimo. WebPhone «sa» come 


si chiama appena viene lanciata la con¬ 
nessione ad Internet e viene assegnato 
I'IP. non perchè sia intelligentissimo 
ma perché lo chiede al nostro compu¬ 
ter Cosi io comunica la server della 
netspeak, che tiene l'elenco telefonico 
e cosi possiamo chiamare un amico co- 


Le URLa del mese 


Questo mese la ricerca A stara più lunga del solilo, perché ho vo¬ 
luto dare un'occhiata al panorama italiano e mi sono accorto di yp 
problema fondamentale in America esistono ormai molti siti dove 
si selezionano i migliori del. ben fatti, gestiti professionalmente, 
ed anche altri molto famosi che fanno un servizio simile. In Italia 
non si trova un sito «autorevole» dove cercare. Meglio, forse, ma è 
difficile per noi italiani segnalare agli altri conterranei di aver fatto 
qualcosa, Si deve sempre andare sui soliti «grandi" per poi sparire 
nell'oceano americano. 

Chissà che qualcuno non accolga il mio suggerimento e faccia un 
serio «best in Europe»? Una specie di Miss Europa virtuale per i mi¬ 
gliori siti? 

Intanto vi indico i siti italiani che ho selezionato http://www.si 


sal.it (fig. 8). Debbo confessarvi che della SISAL avevo solo senti 
to parlare nei libri di Don Camillo e Peppone. ma per gli appassio¬ 
nati del gioco può essere un sito prezioso, con moltissima infor 
inazioni 

Poi ho selezionato un sito di qualcuno che «crea» siti, 
http://www.inferentia.it Ifig. 9i. s; tratta di un'azienda che si oc¬ 
cupava di software ed ora anche di Web Mi sembra un bell'esem¬ 
pio di grafica applicata ad Internet, anche veloce, gradevole a tutte 
le risoluzioni. 

Insamma Questo mese solo due segnalazioni, ma anche un'esor¬ 
tazione volete far conoscere il vostro sito? Pensate che meriti le 
URLa del mese? Segnalatelo a pilion@mclink.it, lo spazio può ere 
scere e segnalare bei siti italiani mi farebbe veramente piacere. 



Fig, 8 - Giocate? 0 come me non sapete neppure conte si gioca ai Tulio, 
ali'Enalotto? Ecco n silo che ta per voi. o oet stupire un parente scettico Se 
vincete fatemelo sapere' 


fig. 9 Una beila grafica, ruffa salma anche se in Inglese. Molli « crucchi « da 
«riparare m questo sito, io particolare per coloro che credono che la tecnica 
sia la solinone Gusto e tecnica sono il connubio ideale pei tate la grappa, 
per scegliere una od un. compagno, ma anche per realizzare bei sin 
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Fig 6 - Una tele forala 
alla netsaies. debbo die 
die starnilo non avevo il 
microfono insalilo ari ho 
sentito I oneratola che. 
sentendomi muto, rn' 
cava rii aio tamii, dieso 
domi rii provale a morir 
fidare la conftgorairone 
dal microfono Ingom¬ 
ma veramente gentile 
Nel display le informa 
non i sullo telefonato in 
corso, sta rnllegandos: 
ntv lo sentirete «j pillare, 
come un telefono vero' 


fig 7 - fcco l'agamia 
vo It t< tu il 
speek. poi fio estuato 
chi era in linee, riagh USA 
«ri ecco SO persone co*- 
legate! Un mio amico 
deve andate a lavorerò 
all'estera per un perio¬ 
do, sto registrandosi 
weoPhone 


noscendone l'indirizzo di posta elettro¬ 
nica. Si incaricherà il programma di sa 
pere se è in linea e quale IP ha in que¬ 
sto momento 


Ma allora funziona davvero? 

Certo, a patto di avere una scheda 
sonora con un microfono funzionante. 
Ecco, credo che per molti sia questo il 
problema principale: non ci siamo mai 
occupati se e come il microfono funzio¬ 
nasse ed ora bisogna che vada. Per fare 
qualche prova con un amico potete an¬ 
che usare delle cuffiette del walkman 
come microfono, a patto che strilliate 
lorte dovrebbe funzionare. Fate qualche 
riprova microfono» prima di collegarvi 
usando il registratore suoni che arriva 
con Windows, in modo da essere sicuri 
di stare parlando! 

Siamo pronti per la prima telefonata 
lanciamo il collegamento ad Internet, 
tutto OK, poi WebPhone. Appena arriva 
sul monitor il telefono si clicca sul tasto 
DIR, per attivare l'elenco telefonico, na¬ 
turalmente la casa madie è l'unico 
utente presente nella nostra agenda, un 
click sul nome a siamo pronti a parlare 
(fig 6) La qualità della voce è general¬ 
mente sufficiente, il full duplex è possi¬ 
bile solo con schede sonore che lo pre¬ 
vedano e chi ha una SoundBlaster 16 
od AWE32 può prendere i nuovi driver 
sul sito della netspeak per avere il full 
duplex (cioè parlare ed ascoltare con¬ 
temporaneamente, come con il telefo¬ 
no normale). A 14400 e con gli Stati 
Uniti in genere ottengo circa 800 CPS, 
caratteri per secondo, ed a questa velo¬ 
cità si riesce a sostenere una conversa¬ 
zione, a volte con qualche sforzo. Con 
una linea veloce la qualità è sovrappom- 



va su strada po¬ 
trebbe essere pro¬ 
prio a proposito 
della reale usabi¬ 
lità di questo siste¬ 
ma Insomma è 
veramente un 
qualcosa che può 
permettere ad 
un'azienda roma¬ 
na di tenersi in 
contatto con la 
propria consociata 
americana? Pos¬ 
siamo fare affari 
con il nostro corri¬ 
spondente taiwa- 
nese? 

Devo dire di 
aver fatto molte 
prove e sono an¬ 
cora in dubbio. Va 
benissimo se si 


bile a quella del telefono convenzionale 
Certo la "privacy» si va a far benedire, 
le vostre telefonate diventano molto si¬ 
mili alle chiacchierate dei radioamatori, 
udite ed odiate in tutto il palazzo. Que¬ 
sto perché in genere se non si capisce 
bene si tende sia ad alzare il volume 
dell'altoparlante, sia quello della propria 
voce e cosi si viene cacciati di casa 

Insomma interessante, ma di parlare 
con il venditore della ditta vi siete stufa¬ 
ti? Poco male (fig. 7), nel menu DIRec- 
tory c'è un tasto, information Appare 
una maschera, inserite ad esempio IT 
dove chiede country, cliccate il bottone 
«only party Online» e poi sulla scritta 
Information. Arriverà l'elenco degli ita¬ 
liani in linea. Allo stesso modo il nome 
di un amico, una nazione, quello che vo¬ 
lete. il programma fa la ricerca nel data¬ 
base della netspeak e vi da l'elenco. Poi 
basta cliccare due volte sul nome e,, 
collegamento! 

Con qualche sorpresa scoprite che a 
volle risponde la segreteria telefonica, 
in effetti un'azienda o semplicemente 
chi Ira un computer collegamento per¬ 
manentemente ad Internet lascia attivo 
il WebPhone per ricevere messaggi in 
segreteria, un vero voice mailbox. 

Vi lascio scoprire le altre caratteristi¬ 
che, con la possibilità di mettere in atte 
sa una linea, parlare con un'altra, il cal- 
ler-id, cioè identificazione del chiaman¬ 
te insomma merita un po' di pròve. 
Ogni tanto dalla WebBoard qualche 
messaggio., pubblicitario! 

Giocattolo o realtà 
per un’azienda? 


usa come un si¬ 
stema amatoriale, ma il dialogo, soprat¬ 
tutto se deve essere di affari, spesso ri¬ 
sente di ritardi sulla linea e le parole 
vengono mozzate Insomma per chi ha 
un GSM è come parlare quando si e ai 
limiti dei campo, oppure in una stanza 
con qualcuno che si muove attorno: te 
parole spesso sono «smozzicate», an¬ 
che se sono perfettamente intelligibili, 
Ideale invece per usi su reti interne, do¬ 
ve sostituisce egregiamente a mio pa¬ 
rere il centralino telefonico, e la versio¬ 
ne «business» che è stala annunciata, 
con cifratura, conferenza, possibilità di 
condividere una «scrivania» comune, 
migliora ancora queste caratteristiche. 

Insomma non mi sembra ancora un 
prodotto che farà tremare le grandi 
compagnie telefoniche, ma un buon 
complemento all'Intranet e. perché no, 
anche per diventare amici con altri ap¬ 
passionati di telematica, per imparare 
l’inglese Per usi «seri» bisogna usare 
una periferica telefonica, insomma non 
è possibile sentire la voce dagli altopar¬ 
lanti del monitor e parlare con in mano 
un microfono come fossimo Fabrizio 
Frizzil Quindi un po' di cautela, siamo 
comunque sulla buona strada 

Insomma un'altra pedina mossa nella 
guerra che fa Reto dello Reti sto condu¬ 
cendo ai mezzi di comunicazione tradi¬ 
zionali ed anche una mossa pesante 
nella battaglia dei browser Riuscirà 
Netscape con un browser che ormai su¬ 
pera i 6 Megabyte e mantenere la lea¬ 
dership nei confronti della Microsoft? 
Sarà proprio il fatto di avere il telefono 
«interno» al Browser una delle pedine 
per la vittoria? fi® 


Il problema per qualcuno che ha avu¬ 
to la pazienza di seguirmi in questa pro- 


Sergio Pulon e raggiungibile su MC-hnk all'indirèao 
MC2A34 <r su Internet en’mtlinao ptllon&mcltnk 
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a cura di 
Corrado Giustozzi 


AGENTI INTELLIGENTI... 
MA DAVVERO LO SONO? 


Da un po’ di tempo, lentamente stanno uscendo dei programmi che 
“catturano” i siti e permettono un uso in locale delle informazioni. Si 
chiamano “intelligent agent" o simili. Vediamo se lo sono veramente, 
a chi ed a cosa servono 

( di Sergio Pillon ) 


Internet cresce sempre e le idee nel 
mondo non mancano. Un anno fa. al 
Comdex Fall, Bill Gates fece spettacolo 
con la sua presentazione sul futuro 
dell'Informatica, in particolare dell'uffi¬ 
cio informatizzato; e nel suo discorso 
"thè office of thè future" mostrava idee 
e strategia della sua azienda per gli anni 
2000 . 

Mi colpi molto l'affermazione che il li¬ 
vello di "intelligenza" (tra virgolette, 
non scherziamo.,.) dei computer fosse 
destinato a crescere, anzi non tanto 
quella del computer ma dei programmi 
che lo popolano. Questi, insomma, 
avrebbero capito cosa volevamo: ad 
esempio diamo al nostro PC il comando 
"scrivere a Bill" e lui apre la posta elet¬ 
tronica, accetta il testo e poi si collega 
ad Internet per spedirlo. 

Nulla di eccezionale direte voi, una 
collezione di procedure che un buon 
programmatore fa in pochi passi. Ma 
provate a pensare quante delle nostre 
azioni di “computeristi ordinari" sono 
elementari, risolvibili con poche proce¬ 
dure eppure richiedono ancora di legge¬ 
re un manuale.. 

Internet ed in particolare il World Wi¬ 
de Web hanno avuto il grandissimo me¬ 
rito di portare alla semplicità lo scambio 
delle informazioni tra tutti i sistemi e tra 
gruppi di lavoro, ma ancora siamo ben 
lontani dall'ottimizzazione e c'è spazio 


proprio per tutta una serie di "automati¬ 
smi" che ci possano semplificare la vita 


I motori di ricerca 

I cosiddetti "motori di ricerca” sono il 
primo passo verso "l'intelligenza" nella 
rete. Infatti alla semplice ricerca bruta per 
parola chiave implementata dai primi 
"cercatori", ha fatto seguito la più sofisti¬ 
cata ricerca con concedi (concept search 
di Fxcite http://www.excite.com) o su ar¬ 
chivi organizzati in modo logico (Yahoo 
hitp://www.Yahoo comi Certo qui è 
chiaro, l'intelligenza è dalla parte di chi ha 
organizzato gli archivi, ma le informazioni 
sono ben strutturate ed in modo logico 

E tuttavia non basta, purtroppo la so¬ 
luzione ideale non esiste Se su Yahoo 
trovo un sito sull'argomento generale, 
per poi trovare veramente se mi inte¬ 
ressa lo debbo esplorare, perché non 
so nulla del suo contenuto tranne po¬ 
che righe di descrizione Su Excite, Alta¬ 
Vista, Lycos trovo invece l'occorrenza di 
migliaia di parole chiave, nel 90% dei 
casi inutili e magari non aggiornatissime 
perché ormai il ritardo tra la nascita di 
un sito e la sua "lettura" da parte di un 
motore può essere di mesi Ad esem¬ 
pio ho sottoposto a Magellan alcuni siti 
anche 3-4 volte negli ultimi cinque mesi 
e non sono stati ancora "letti” dal siste¬ 


ma automatico di indicizzazione! Ovvia¬ 
mente non lo uso più per fare ricer¬ 
che... 

Ecco che l'organizzazione di quantità 
di informazioni come le notizie quotidia¬ 
ne, la borsa, le attività giornalistiche, di 
informazione, ed anche di divertimento, 
in un sistema dove si fa il giro del mon¬ 
do in pochi secondi impiegano settima¬ 
ne prima di essere disponibili, e magari 
ne avevo bisogno.., 

Altre volte invece conosco il sito, ma 
è lento, non ho il tempo di scorrerlo: 
per leggere le cose che mi interessano 
impiegherei pochi minuti, ma ci vuole 
mezz'ora per arrivarci 

Insomma per alcune cose, come la 
borsa, le news, l'attualità, mancava an 
cora qualcosa. 

Il nostro agente, 
magari un ispettore, 
intelligente 

Il piu antico dei sistemi è la raccolta 
delle informazioni contenute nella ca¬ 
che del browser (se non mi sbaglio fu 
proprio Netscape che iniziò a scriversi 
sul disco le pagine lette, per risparmiare 
tempo e traffico ad una consultazione 
successiva.). E' stato subito scoperto 


110 


MCmicrocomputer n. 166 - ottobre 1996 











dai programmatori e dai navigatori co¬ 
me un sistema prezioso per rivedere si¬ 
ti già visitati senza doversi collegare 
nuovamente ad essi. I primi programmi 
ricostruivano le pagine dalla directory 
della cache dove erano le informazioni 
(immagini e testo), ricostruendo i colle¬ 
gamenti in locale. C'è però un grave 
problema; nella pagina HTML si trova il 
collegamento all’immagine fatto indi¬ 
candone la directory, ad esempio /ima- 
gos/git/pìppo.gif; nella directory della 
cache invece l’immagine non è piu in 
/images eccetera, e quindi bisogna 
cambiare l'indirizzo nella pagina. Inoltro 
per chi usa Windows 3.1 alcuni nomi 
originali dì immagini sono illegali in 
quanto più lunghi di 8 caratteri e/o con 
piu di 3 caratteri dopo il punto. Insom- 
ma, da riscrivere tuttol 

La cosa peggiore era poi il dover na- 
vigare tutto il sito per riceverlo in locale, 
con tutto il tempo perso per la visualiz¬ 
zazione; per cui l'uscita di un program¬ 
ma che si chiamava grab-a-site e di mol¬ 
ti suoi cloni fu accolta come una bene¬ 
dizione. Si indicava l’indirizzo e via! Do¬ 
po un (bel) po' di tempo Cera sul nostro 
PC il sito quasi funzionante in locale; 
che comodità esplorarlo, avere tutto alla 
massima velocità, fare dimostrazioni... 

Ma non è tutto oro quello che lucci¬ 
ca infatti lo spazio sul disco rigido co¬ 
stringe ad una precoce cancellazione, e 
poi come faccio per gli aggiornamenti? 
Lo ricarico tutto? E le ricerche? 

Ecco che la prima esperienza era si 
un passo avanti, ma non abbastanza. In¬ 
samma si trattava di un primo embrione 
ma ancora troppo rozzo per essere ve¬ 
ramente d’aiuto 

Ma le buone idee sulla rete figliano 
presto ed ecco spuntare programmi 
sempre più sofisticati, fino ad arrivare 
all’ultima generazione di cui NetAttaché 
é un valoroso esponente, 


NetAttaché 

Confesso di non avere grande espe¬ 
rienza con il francese ed il nome non mi 
diceva molto, ma l’esperienza avuta con 
la Beta a mia disposizione (0.21) è stata 
veramente interessante. Si vanta di es¬ 
sere la seconda generazione di agenti 
WWW "intelligenti", insomma l'uomo 
di Neanderthal del WWW. Cos’è? Un 
ragno, progettato per girare sulla rete 
secondo i nostri ordini, detti brief , come 
una brava segretaria: un briefing e poi a 
fine mattinata una verifica del lavoro 
svolto. 

Esiste innanzitutto una versione 
semplice, gratuita, NetAttaché light. Ho 
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Fig, 2 fi risultato: in al¬ 
to si legge la URL ed 
anche il nome del file 
con la date ed un suf¬ 
fisso .ned, comprensi¬ 
bile sofà ai suo server . 
Basta selezionare un 
sito ed è pron to sul 
PC. So un link non 6 
staio seguilo viene 
mantenuto e guindi 
cuccandolo sì attiva il 
collegamento allo rete 
"in tempo reale " Una 
curiosità se si sta 
usando Internet Explo¬ 
rer bisogna dirlo nella 
configurazione ed il ri¬ 
sultato verrà compati¬ 
bile con IP 3 0 


trovato le due versioni su Tucows, un 
famoso sito shareware. Anche su MC- 
link c’è un mirror di questo tra i più fa- 


menti di livello m li¬ 
vello. Oltre il quinto 
6 sconsigliato per 
non avere migliaia 
di paginel Si prepa¬ 
ra il brief, ad esem¬ 
pio le news, inse¬ 
rendo le URL dei si¬ 
ti che ci interessa¬ 
no. il livello di 
esplorazione e poi si avvia Avviene il 
collegamento ad Internet ed ecco che 
mentre si fa un'altra cosa arrivano i fi¬ 


mosi siti per lo shareware del mondo 
(http://mcftp.mclink.il/tucowsl. Il pro¬ 
gramma è stato votato "5 mucche lumi¬ 
nescenti", il massimo, ed è inserito tra 
gli adtì-on per i browser. Ne esiste una 
versione per Windows '95 ed una per la 
3,1, Nella versione gratuita è possibile 
solo selezionate la "profondità” della 
esplorazione, se seguire cioè i collega- 


sultati (fig. 1) 

Nella versione registrata invece si 
prepara lo schema di ricerca, che può 
essere anche molto complesso: orario 
del collegamento, siti da esplorare divisi 
per argomenti, ma senza riprendere le 
cose che ci sono già in briefing prece¬ 
denti. testata ed immagini vane. Poi un 
giro su qualcosa di divertente, il sito 
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della Disney ma, mi raccomando solo le 
novità ed anche le applet |ava, i filmati, 
l'audio. Poi il collegamento con il New 
York Times, ma solo per avere le pagi¬ 
ne nuove che contengono le parole 
"computer" ed "internet". Infine sto 
lavorando a questo articolo, voglio fare 
una ricerca complessa sulla rete e rice¬ 
verne i risultati da vedere in locale Tut¬ 
to possibile 1 

Interessante, anzi interessantissimo 
ma,,, l’abbiamo già dotto, ogni medaglia 
ha il suo rovescio. Innanzi tutto la ver¬ 
sione registrata deve installare un ser¬ 
ver, cioè il risultato viene archiviato in 
un formato proprietario, gestito da un 
apposito " NetAitaché server" Questo 
si vede bene nella figura 2, se leggete 
la URL vedete che è quella di un server 
locale (127 0 0,1 è l'indirizzo di un siste¬ 
ma non connesso che risponde al nome 
di localhostl. Questo per rendere vera¬ 
mente compatibile il brief con quello 
che si vede dal vivo, ma la navigazione 







lon 


T- -. Il 


3*-:» 


Fìg 3 fra motti diversi 
por visualizzare le mio r- 
mattoni Sospeso sulla 
scrivania, con la possiti; 
liti rii aprire la mastra 
<I< ricerca e nella barra 
rielle applicazioni. 


m locale è più lenta e soprattutto il te¬ 
pori non è "esportabile ’, visibile cioè 
senza NetAttaché. 


La versione liglit. 
molto meno com¬ 
plessa, genera un 
risultato di "puro 
HTML”, esportabi¬ 
le su dischetto e vi¬ 
sibile ovunque. Cer¬ 
tamente ha il vero, 
grande difetto di 
mancare di tutte quelle cose che fanno 
bella la Pro, quali la possibilità di chia¬ 
mate automatizzate, l'aggiornamento 


La rete civica di Grosseto 


ei numero scorso abbiamo parlare di Roma, una 
grande città; ma anche una cittadina ha numeros- vantaggi dalla 
presenza sulla Rate Eccoci a visitare Grosseto Ifig 7) 
(http://wvvw.gol.grosseto.it) che naturalmente ha esigenze oen 
diverse da una città come Roma e Milano. Per arrivare ai Comu¬ 
ne bastano pochi minuti di macchina e più che servizi si parla di 
informazioni ai cittadini Una parte del suo e dedicata alla promo¬ 
zione della città ed è ovvio che lo sia. una Halle attivila di un Co¬ 
mune è proprio questa e l'uso intelligente delia rete ben venga. 
Dalla prima pagina si trovano i collegamenti "istituzionali”, 
città, avvenimenti, ecc.. ma mi sembra una buona idea il se¬ 
condo menu del sito, storia, territorio, natura, suoni, colori e 
numeri una navigazione diversa, meno seria ma che incuriosi 

Fig. 7 
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sce e spinge alia visita la puma curiosità e stata quella di vede¬ 
re l'amministraz one comunale, come siano presenti (fig. 8) e 
questa parte mi e sembrata ancora da migliorare: non se ia 
prendano gli amici di Grosseto ma un’immayine della prefettura 
d- 154 Kb non è il massimo della comodità! Molte informazioni, 
con indicato chiaramente "a cura di. " e l'ufficio competente, a 
testimonianza di una cena "presa di responsabilità" di tutta 
rammmistrazione Ci sono i risultati elettorali delle politiche '96 
in lìnea, ed anche una rivista che si chiama GrossetOggi di CUI 
sono indicati lutti i mesi inclusi quelli cne debbono venire Natu¬ 
ralmente sono cuiioso ed ho ciccato sui mese prossimo: in fi¬ 
gura 0 vedere il risultato. Ci sono gli alberghi, divisi per zona, e 
per alcuni ci sono anche informazioni specifiche Insemina se 


fig . à 
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Figg. 4 oS-Le infoi- 
mozioni della IBM so¬ 
no con la tirws'r/i 
pubblicitaria al lato.. 
ma le fonti sono di¬ 
verso, meglio conir 
gei a bili t t spetto alla 
sofà Ruutais (lì 
Valine: 


alla rete, ad un pro¬ 
prio sito, e ricevo¬ 
no informazioni se- 
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"intelligente", la ricerca di parole chiave 
e così via Ma è gratis! 


Gli ispettori intelligenti 

Non si offendano agenti od ispetto¬ 
ri, non ne esistono di non intelligenti: 
solo quelli informatici che, se parago 
nati ai precedenti, gli agenti, debbono 
essere promossi. Di questa categoria 
ho provato il news ticket di Yahoo 
(http://my Yahoo.com) e quello di IBM 
(hltp://www infomkt.ibm.com). Entram¬ 
bi hanno vantaggi e svantaggi &, come 
al solito, la fusione dei due sarebbe la 
soluzione ideale Si tratta in generale di 
programmi che si avviano e si collegano 


concio uno schema 

che è stato preparalo in anticipo. Ad 
esemplo le notizie di sport o sull'infor¬ 
matica, con aggiornamento ogni . tem¬ 
po che abbiamo (issato; ma le differen¬ 


ze, ad onta dell'aspetto simile, ci sono e 
sono importanti, 

Per Yahoo (fig 3) la base di tutto è il 
sito Internet, dove registrarsi, indicare i 


tutti I Comuni lo tacessero avremmo un servizio di intormanono 
alberghiera eccezionale Un consiglio, molle delle Informazioni 
dovrebbero essere in inglese porche questa risorsa potrebbe 
essere preziosa anche dall'estero. Oggi sono uscito dalla tele¬ 
matica e sono entrato nella realtà' oggi mia moglie ha chiesto la 
carta d'identità, a Roma alla XVIII Circoscrizione, a per farlo ha 
riempito un modulo per l'autooertificazione. Sulla guida dell'am¬ 
ministrazione comunale "Roma per Te" alla voce carta d'iden¬ 
tità leggo "il rilascio è in genere immediato" e le hanno detto... 
torni tra 20 giorni! Questa ò la distanza tra la telematica e la 
realtà, ed 6 per questo che la "presa ili responsabilità" è indi¬ 
spensabile Ha dovuto pregare l'impiegata a chissà, forse ce la 
faranno in IO. altrimenti non parliamo, niente Bill Gntes a Parigi. 


Fig,3 
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Fig 6 - Chiesta 0 quel¬ 
lo che mence si con¬ 
corrente un bel uopi 
logo, lutto assieme 
(folle notìzie. In s//ar¬ 
ia non manna, è su 
http'f/my yahoo.com, 
me così ò ben piu co¬ 
modo 


propri gusti, la nazione di provenienza e 
poi configurare le proprie pagine con i 
seivizi interessanti. Servizi, perché offre 
servizi di previsioni del tempo, rii borsa 
e di notizie, ma, e questo è anche im¬ 
portante, offre la possibilità di fare ricer¬ 
che su Yahoo: apre una finestra di ricer¬ 
ca, indichiamo la parola chiave ed ecco 
che si avvia la ticerca e viene lanciato II 
browser per leggerne i risulTati. Mentre i 
titoli delle notizie scorrono basta selezio¬ 
narle per leggere l'articolo, La fonte è la 
Reuters, una delle più famose agenzie 
di stampa del mondo. Il programma ed il 
servizio sono gratuiti, anche se per ora 
(primi di settembre) esiste solo la ver¬ 
sione per Windows 95 ed NT. 

La IBM (fig .4) ha fatto le cose più in 
grande, innanzitutto la versione attuale 
supporta Windows. Windows 95/NT, i 
principali sistemi UNIX; poi il servizio 
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Le URLa del mese 


i~ » vete risposto, e vi ringrazio, ir» moltissimi alla ri¬ 
chiesta di URL Grazie, un panorama italiano nel 
quale Ito scelto, e mi dispiace per coloro che non hanno 
trovato spazio, magari per un prossimo articolo. Continuate, 
vorrei mantenere questo specchio italiano del Web, ma ho 
bisogno delle vostre segnalazioni, non solo degli autori, ma 
anche di chi naviga e magari vede un sito in italiano che 
lo colpisce. Eolo Perfido mi ha segnalato la URL 
http://www overgarne.pair com (fig 10) dove ho trovato una 
rivista di giochi on-line. La consultazione 0 gratuita, gli autori 
dicono che si vede al meglio in 800x600 true color ma va 
bene per tutti i curiosi ad ogni risoluzione. A voi il giudizio. 

A me é sembrata una buona idea, beri realizzata 
La seconda proposta del mese è arrivata da una scuoia 
elementare, da Francesco Pittom alla URL 
http://kidslink.bo.cnr.it/udine/rodan.htiril (lig. 11 ), Quando ho let¬ 
to il messaggio mi sono detto 'Che ci fa su Internet una scuola 
elementare’", e poi ho capito: la scuola! Insomma si mettono in 
comune esperienze, si danno suggenmenti, si usa la rete per fa¬ 
re una didattica nuova, ai maestri ed ai piccoli 
Certo qualcuno di voi leggendo quello che si fa 



F/g. 10 
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vorrebbe trasferire i propri fi¬ 
gli ad Udine, ma magari 
stamperò le pagine e porterie 
alla scuola dei propri figli può 
essere utile lo stesso. 

In ultimo una URL che viene 
da un lettore svizzero. Fabio 
Pifferai, che segnala la 
maratona del Ticino 


asm 

r.g 12 

Fig 11 
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http/Avww tourismticino. eh/ 
text/maratona.html Ifig. 12 ), 
Chi ha detto che navigare 
sulla rete non fa fare ginna¬ 
stica? Ecco un buon esem¬ 
pio di comunicazione di un 
evento sportivo: sarebbe 
bello se ogni evento, dal 
piccolo al grande, dalla sa¬ 
gra di paese al gala interna¬ 
zionale avesse un sito, sa¬ 
remmo meno "provinciali" 
tutti. Poi nascerebbe il sito 
dei siti, il sito degli eventi 
c... altro che TV! 

Perora siamo ella fine dello 


spazio del mese, continuate 
ad inviare, datemi i due me¬ 
si canonici d tempo, ma abbiate fiducia, sono sempre più velo¬ 
ce di Magellani 


permette di scegliere tra le fonti di 
informazione (figg. 5-6) direttamente 
dalla configurazione locale; il tutto sem¬ 
bra più "amichevole". Mancano gli altri 
servizi, la borsa, le previsioni del tempo, 
ma invece si può avere una finestra do¬ 
ve avere il sunto delle notizie arrivate, 
tutte assieme. Non esiste la possibilità 
di mettere il tutto nella barra delle appli¬ 


cazioni come per Yahoo, ma la configu¬ 
razione è semplice ed immediata, direi 
senz'altro migliore II rovescio della me¬ 
daglia è costituito da una pubblicità ob¬ 
bligato! ia che arriva continuamente, 
ogni pochi secondi, e la cosa non è fa¬ 
stidiosa come tale ma soprattutto per il 
traffico che genera sulla linea, non volu¬ 
to e qualche volta pagato! 


Insomma. dalla parte di Yahoo: bella la 
grafica, dimensioni della finestra e dei 
caratteri regolabili, altri servizi, possibilità 
di lavorare sullo screen saver e nella bar¬ 
ra delle applicazioni Dalla parte di IBM 
migliore la configurabilità e le fonti di 
informazione. A voi la scelta, come sem¬ 
pre. ma tenete d'occhio queste applica¬ 
zioni, ne usciranno sempre migliori KS 
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L'alta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa¬ 
gine di cultura, di tecnica, dr attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei mi¬ 
gliori esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò 
di cui avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole » .1 • % .1 • 

saperne di più: per cultura, per lavoro. 0 per passione. itzvJ il 111 I 1 vvllei 

Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 


VA'* 


Le vostre 
passioni sono 
anche 
le nostre. 






lltNtafi 


MC-link dal 1986 è la prima rivista telematica interattiva, e da veri pionieri 
in questo settore oggi godiamo, e i nostri utenti con noi. di un know-how 
tecnologico e di una gamma di offerte nella telematica e nel mondo di In¬ 
ternet che non hanno uguali. Investimenti in tecnologia, connettività e ac- http://www.mclink.it 
cordi con altri access e Service provider, hanno convinto un pubblico che E-Moil mfo@rnclink.it 
va dalla piccola utenza, allo small business, fino alle realtà aziendali. E durante questi 11 anni da MC-link 
sono nati: MC-Web, per creare e gestire facilmente e professionalmente un proprio sito Web e MC- 
link-Net, per attivare accessi permanenti a Internet tramite linee dedicate. (06) 41892-452, carpe dial. 
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